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TOGLIETE IL GUINZAGLIO ALLA VOSTRA VOGLIA DI

\_ AVYENTURA, TOPOLINO E PLUTO VI ASPETTANO

TUTTE TN, PER PORTARVI IN UN CARTOON DI

LE SCHERMATE ™. MAGIA E DI MISTERO. CON UNA
SONO IN ITALIANO! _/  ANIMAZIONE DA AUTENTICO
" DISNEY E UNA GIOCABILITA DA

VERO CAPCOM. “THE MAGICAL QUEST” VI

DHZZ(]"E IE O[E(fhlel EU[HV[]I'O DIVERTIRA FINO ALL'ULTIMO INCANTESIMO.
Mickey Mouse.

6 MONDI DA
ATTRAVERSARE

J TRAVESTIMENTI
PER TOPOLINO

8 MEGA DI MEMORIA

4 LIVELLI DI DIFFICOLIA
1 0 2 GIOCATORI

Pm '3|' I D

| =1 TON SUPER NINTENDO LA SHIDAN.
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Abbiamo grandi programmi
er chi gioca a Totocalcio,
otip ed Enalotto.

5

wr

SISTHEMA

Nuovo SISTHEMA PLUS 2.5!

con Sequele, Accorpamento totale e FastCruncher

Non c'e paragonel In piu Il nuovo accorpomento 1otgle consente |a Massimo
%‘ SISTHEMA PLUS & l'unico programma pet comprassiona possibile dalle colonne, minimizzando | tempi
f..?_:‘- r .’h - Ms-Dos e Amiga che oltre per la compliaziona delle schadine. Naturaimente
tﬁi"}fﬁ k5{': 1% AN a condizionare | tuol sistem| SISTHEMA PLUS stampa su scheding, ma se non 1 Inferessa
"“:'h o 2 . con metodi statisticl esegue c'e SISTHEMA 2.5, costa quasi la meta e stampa le colonne

avanzate riduzioni matemaotiche Q video 0O su tabulato
_ La nuova versione 2.5 dispone
';':, : . g inoltre del condizionomento per Diffidate delle imitazionil
:;'-__ e e sccoppiate, terzine e quartine Soio o inea di programmi SISTHEMA é assistito
e garantita da Progetta Scffwore e do piu di 25.000
Piu veloce della luce! installozionl. Non perdere fempo, quindl, @ chiocmaci oggl
Con SISTHEMA PLUS 2.5 linCregiblle riduzione stes550 per avere l'inginzzc
cruncher e diventata da 3 a & volte plu veloce del piu vicino rvenditore P
Una migliorata interfaccio utente consente un immediato O péer sgpeme al plu ro etto
accesso a tutte le informazionl plu Important! sul sistema, sCopnral che
mentre |a memaorizzazione su disco delle colonne abbiomo grandi S OF T WARE
sviluppate elimina la necessita di ripetere le elaborazionl prograrmimil

-

TWARE - Via Monte Vodice 2 - 10142 TORIND - Tel. 011 --i-t. -

ttp:ffww; uidgémeaitalia.netf
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Sl avvicina il Natale e le case di software cominc
Fabblamo nol. Si tratta di Frontier, il seguito di Elit
mai realizzato.

Dadiv Braben ci ha messo circa cinque anni per realizzario. Andrea Minini un paio di giorni per recensirlo,
aitriment| sarebbe slittato a novembre.

Abbiamo scelto di fare la recensione (in esclusiva per I'ltalia) anche se il tempo a nostra disposizione
non era sufficiente per giocario - ¢ valutario - come avremmo voluto, Andrea si @ comunque impegnato
molto e crediamo che dalla recensione si possa capire, cio nonostante problemi come questo sorgono
ormai ogni mese. | giochi sono sempre piiu grandi e complessi e | tempi di produzione della rivista non
consentono sempre di valutare un gioco con il dovuto approfondimento.

Ls nostre recensioni sono sempre realizzate su versioni finite o quantomeno al 90%, guindi sono sempre
affidebili, ma resta il fatto che a volte - come con Frontier - ci resta un po' di amaro in bocca perche
sapevamo di poter fare meglio se solo avessimo avuto piu tempo.

Cosa ne pensate voi di questa cosa: preferite una recensione fatta velocemente (ma sempre in modo
professionale) oppure vorreste che valutassimo i giochi nei tempi necessari, col rischio, magari, di
ritrovarsela il mese dopo? Scriveteci e diteci il vostro parere: ci aiuterete a fare una rivista sempre piu
in linea con le vostre esigenze.

http://www.oldgamesitalia.net/

Come sempre una pioggia di notizie. Holobyte ingloba
Microprose; tutte le prossime uscite per Amiga C D3,
Power PC: il rivale del Pentium; [aguar, pare che sia 1
volta buona; Nintendo e Silicon Graphics firmano un
accordo per la realizzazione di una superconsole a 64
bit. Questo ed altro nelle 4 fittissime pagine di News

-------------

Dal film sulla realta virtuale un gioco dalle

1 Direttamente da Londra 10 pagine caratteristiche spettacolati. Per K una anteprima il Sarca 47 - 20125 M
con tutte le novita riguardanti i straordinaria... F05 G000 Ak RESERN
H ﬂmﬂ. m' . tm.t. - F'I‘!M S'Im hhr 5 aREEEREAEEEREE R 1“3 .Ii1l_ el AT L "::_.,_ g I',:"-":.f.';'. - : .

Il colosso informatico di Bill Gates si butta anche sul

ludico con questa simulazione di volo, gramnta orma: alls CNEI—
sua guinta edizione. che nulla ha da invidiare alle sue

piti note colleghe.
Prove su Schermo .......ooceevevnnne 55

Elite 2 atterra sul nostro pianeta dopo un viaggio o
cingue anmi, Andrea Minini lo esamina a fondo e i da il
su0 responso. A seguire ¢ tra gli altri Lands of Lor
Saccer Kid, e il Macintoshiano lrom Helix. Nella zona
rigervata alle console lo sparatutto demenziale Pop's
Tueenbee per Super Nes, provato dal poliedrico Tiziam
Tomuth.

6 mmm‘ mi‘lii'l“tiiiliiﬁliIilli"liFll-lllllilll1u5
Soteta & bea Moo Ben sei pagine di istruzioni, compongono la seconds
-'m ovethe, Serh parte della soluzione di Lltima 7 parte [I portata 2
St o I Iﬂﬂw ?  termine dall'ormai mitizzato Paolo Paglianti
K-Hl i.“l'iIiI-iI#I#'IlI-I-“I“-“.ll-l-"l“"l'l‘m

Da questo numero ulteriore novita: oltre alla posta
"convenzionale” gestita da MBF e alla posta TNT i
Paolo Paglianti, fa la sua comparsa la posta “tennica’
tenuta da Alessandro Cattelan. Non riuscite a caricare
Laura Bow |l perché non avele memona a sufficenza’
Quando giocate a Pop Il Li vostra Sound Blaster ¢ piu
mirta di un pesce? Quando inserite i terzo cischetto &
installazione di Falcon 3.0 vi parte una formattazione 2
basso tivello dell'Hard Disk? La vostra lavastoviglie ha
problemi con il prelavaggio? [l tostapane di vostro
nonno brucia i toast solo nell'angolo in alto a sinistras

9 Beh, scriveteci. 11 buon Alex Cattelan ha una risposta

wcchie capolavoro per attualizano @ per (quasi) tuttol
pregarare at @™ oniare centinala di nuove
renetcoe sfoe. Fer sagere tutlo quanto sul

9 nota per & PC. Botts 2 piii non posse in grado di chiarire ognl vostro

11 Un articolo sul mondo telematico
" guesis caposavore del Team 17, dubbio.
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IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION

PERFORMANCE & G.P. SCONTI

PER RIVENDITORI

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO) CASH & CARRY
TEL. 02 /6128240 - 02/ 66016401  FAX 02 / 66012023

RAZIONI PERSONAL COMPUTER

(R B A M BN T L RASEAL]
T | T —

VASTA GAMMA ACCESSORI PER PC

Articolo Prezzo (IVA inclusa)
DIGITALIZZATORE AMICA Tt IPONARS
R e S S ey SO L ma LT e o S L VIDEQGENLOCK | s : 150.000
a"i.l"-.“'l_u*\ ?;EHJ[EJ'\. FIARLY LRON o ooretrvrnsinsbbarss sbbefisisss FELEFONARE INTERFACTIA MIDI AMIGA ... L 15000
mllftil!;al; R RS DR 36 LL Hihm KICKSTART 1.3 AMIGA 500 ' (9000
...................... . . y ; ) i 70
MONITOR COLORE PER AMIGA ..occoommomrrre. L. 450000  Kikerant o “IGA 600 A
AMIGA 2000 2.0 ...0c0cenne. L. 1.200.000 st e b et o -
ESPANSIONE 512K C/CLOCK AMIGA | 65.000 COPRICOMPLITER AMIGA B0 | 15.000
ESPANSIONE | MB AMIGA 600 £ 119000 2 K1SIGHCK AMKA ..o . . 23.000
ESPANSIONE 1.5 MB AMIGA 500 _ L. 179.000 MOUSE SELECTOR (DEVIATORE JOVSTICK / MOUSE l 29.000
DRIVE ESTERNO AMIGA = L 140.000 BOOT DF (SCAMBIA DRIVE VD AMSCA i 19.000
HARD DISK AMIGA 20MB / 40MB da | 0000 TURBO PEDAL (PEDALIERA SISALLATION | 19 000
MODEM AMIGA ... e ok : da | 275000 DISCHI 35 DF - DD E 5%, D# [ da | 1.000
SCANNER AMIGA...__ | 150,000 GIOCHI E PROGRAMM I | 10,000

RIPARAZIONT COMPUTER
COMMODORE - AMIGA - PUC - CONSOLE GAMES

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

SONO ANCORA DISPONIBILI TUTTI GLI ACCESSORI, GIOCH],
PROGRAMMI E PERIFERICHE PER COMMODORE 64 - 128

}'11 £ DALLE Iilfll.an
Sazaro marmna 09.00/13.30
SABATO POMERIGGIO CHIUSO
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Hﬂl. OBYTE
- MANGIA
MICROPROSE

are incredibile, ma, come K aveva antici-

pato nelle news del mese scorso, la Spec.
trum Holobyte ha acquistato il 60% della
MicroProse. La software house di San Fran-
cisco ha fagocitato la societd che fino a feri si
& occupata della distribuzione in Europa di
tutti i suoi prodotti. Gia da tempo in realta
giravano nell’ambiente voci di difficolta fi-
nanziarie della MicroProse, ed in effethi la
casa di Bill Stealy negli ultimi tempi aveva
intensificato i rapporti con il partner Holoby-
te. Le cifre esatte dell’'operazione non sono
state rese note, ma pare che la casa produt-
trice di Falcon 3.0 e Tetris abbia dovuto inve-
stire immediatamente 1o milioni di dollari
per risanare i conti defla Microprose. Inoltre,
per cercare di restituire respiro ai bilanci Mi-
croprose, pare sia in vista un drastico taglio
del personale impiegato negli uffici in Mary-
land. Questo porterebbe ad uno spostamento
della gestione economico-finanziaria della
Microprose agli uffici Holobyte di San Fran-
cisco, mentre nel Marvliand rimarrebbe solo
qualche gruppo di sviluppatori. I responsabi.
li della Spectrum Holobyte hanno inoltre far-
to sapere di avere intenzione di tornare ad
una produzione pii: simile a quella che ha
caratterizzato i primi successi della casa, ov-
vero simularioni aeree e giochi strategici.

I_un enl iuum.ll T TH
| "Red SEBr Neroes

Hurrent Ihdatar:
Fanara
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nuovo standard?

I a partnar-
ship Ira

|8 M
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E ant rs0 21 seltembre IBM ha infatti
anciato a livello mondiale | primi Super PC
= | basal sul chip Power PC. frutto della colla
Doraz:one del tre colossi. La nascita del
E Fower PLC ha anche il sapore di una sfida
stida rivolta in particolar modo alla Intel
E ‘magré” del chip BUX86, & quindl dalentnce
E del pig fortunato standard informatico ael
E moando. L'oc rione Power PC raporesenta
é gungQue tentalivo o alfermare un NUovo
. slandarg, che aovrebbe entrare Owetlamer
E e n contifto con le macchineg "Pantium-ba
.

: | sed”. Le potenzialita de! Power PC sono
o ome sislema operalivo polra adc
tare |Aix-Linix - fornito o base dalla 1BM

é ma la macchina avra la possibllita di installa-
ré Windows NT, e quindi dovrebbe riuscire a
E lar girare anche programmi DOS, Nessun
E | problema po! per guanto riguarda | programe-
| miu Macintosh, che dovrebbero essere

100% compatibili con la nuova piattafor

httpffwww oldgamesitalia.net/

POWER PC:

GRAFTGOLD

cavalca KTM | SemPRE
| e - g

NUovo gioco per Amiga ¢ PO S traftera i una ‘ l” ’” Al’ 0
i ; as A\ i B il Gd pe en |5 ide a8 ne ha r r.:,‘ ara
gioni. La sua Microsoft @ quetio che si

MIGROSOFT

sirnaca. 1l o "'-.'I.i'- | Il 55 ISPl = D "' LT SUCH Qednine una ';;-'i- na dake uova d oro
ntitoiera KTM Motocross, € la 500 o da corsa che in poCco DU 0! GWaci anni 1o ha raso ia
Il poco si preannuncia moito Curato per quanto persona piu ncca d America. Alla convention

riguarda la sua veste grafica. e niceo d lenutas! lo scorso settembre ad Eurodisney
Per promuovere degnamente & suo neonat aates ha lustrato a BOO ac
vendite Microsolt, le meraviglie della sua so-
L anno fiscale chiusosi Il 30 giugno

O ha wvisto un 1atturato di 3. 753 milionl .

idettl aurope alle
prodotto la Renegade - distributnce der prodott
Graftgold -

KTM ai campionati mondiali di motocross. La O G

i

ha deciso di SpOTSOTIZZATE te 3 0T
SponsonzZzazione abbraccerd tutte e catepore 4 dollari (5.800 millardl di lire) & un utile d
uali compete la motos 353 milioni di dollari {1 500 miliardi di lire. lika
tradizions divicdendi |
a soCiela O

e I_lr.l_-:. l'_-: :lrl:._"' \.JTT-

kd

125, 250 € 500) nelle g
cletta austriaca. KTM Motocross verrd distribusise piy, ez meno). Come

a partire dalla prossima prin dita

avVeTad. >00n0 2 £ OERN0 Ung guiQia pel

studio una versione per SNES e una per Mega sates che sale 3 3.50(

drive =okd che Gates promatte o reinvestire ne
il . po .
y= : noUter Ol TUIUrQ. una

sCCchina ohe & govra sostituire a elalono,
zhe a leavisionsa,

VIDEOGIOCHI |ttt

i
1
|

"

IN EDICOLA

ron la Fabbri Editori, s1 butta nuovamente
sul mercato da edicola, questa volta con 1! lancie
dl una sere di ;:r:‘::l-::iu[t: ad un prezzo ndottiss

I a software house emiliana in collaborazione

mo. | giochi arriveranno in edicola questo mese
a 9.9o0 lire, uno nuovo ogni 5 glorni. | prota-
gonisti di questi giochi saranno 1 “Time Run
ners”, un gruppo di ragazzi capitanati dall'intra

prendente Max, costretti dagli avvenimenti a

che sard in vendita ad un

vweniura

lanciarsi in una corsa nel tempo dall’esito incerto. La prima av
prezzo lancio di 4.g9co lire si chiama “La porta del tempo” & wedra 1 Time Runners proiettati nella
preistoria, alle prese con
dinosauri e cyborg elettro-
nici nei panni dei cattivi di
turno. Nonostante il basso
costo | giochi della serie
[ime Runners puntano
molto su grafica e anima-
zioni di qualita. E previsto
anche un servizio di Hot
Line telefonica con la Si-
mulmondo,

http://www.oldgamesitalia.net/
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DHS computers

PC

MAC

AMIGA

CONSOLES

PC 386 DX 40 Mhz 128 Kb cache LOCAL BUS 4 Mb BAM HD 170 Mb
DRIVE 1,44 Mb VGA 1 Mb MONITOR COLORE L. 2.190.000, PC 486
DX 33 Mhz 256 Kb cache LOCAL BUS 4 Mb RAM HD 170 Mb
DRIVE 1,44 Mb VGA 1 Mb MONITOR COLORE L. 2.740.000, PC 486
DXIl 66 Mhz 256 Kb cache LOCAL BUS 4 Mb RAM HD 230 Mb DRIVE
1.44 Mb VGA 1 Mb MONITOR COLORE L. 3.480.000, MOTHER
BOARD 386 DX 40 Mhz 128 Kb cache L. 340.000, MOTHER BOARD
486 DX 33 Mhz 256 Kb cache L. 849.000, SIMM 1 Mb 70 ns L.
130.000, VGA 53 LOCAL BUS ' Mb ESP. 2 Mb L. 349.000, VGA
TSENG 16,7 milioni di colori L. 189.000, VGA OAK 1 Mb L. 120.000,
VIDEOBLASTER L. 549000, SOUND BLASTER 16 ASP L. 449.000,
MOUSE SERIALE L. 30.000, MONITOR A COLORI 1024x768 L
560 000, HARD DISK 170 Mb 16ms CONNER L. 549.000

CLASSIC COLOR 4Mb HD 40 Mb L. 1.990.000, MACINTOSH Il Vi
AMb HD 40Mb L 2 390 000, PERFORMA 400 4Mb HD 40Mb con
MONITOR A COLORI L. 2.099.000. CENTRIS 6§10 4Mb HD 230Mb L.
4 200 000, QUADRA 700 4Mb HD 230Mb L. 8.900.000, POWER-
BOOK 145 4Mb HD 40Mb L 2 790.000 POWERBOOK 185C 4Mb HD
BOMb a colori L. 5.490.000, SELECT 310 laser con postscript L.
1 690.000. SCANNER DYNABIT 1200 DP1 16.7 milioni di colon L
3.350.000, INTERFACCIA MIDI L. 139.000

AMIGA 1200 L. 679.000, AMIGA 800 L. 439 000, AMIGA 4000/30 HD
BO Mb 2 Mb RAM L. 2.490.000, AMIGA 4000/40 HD 120 Mb & Mb
RAM L. 3.790.000, ESPANSIONE 512 Kb per AS00 L, 48.000,
ESPANSIONE 1 Mb per AS00+ L 79.000, ESPANSIONE 1 Mb per
AB0D L. 89.000, ESPANSIONE 2 Mb interna per AS00 L. 199.000,
RAM ZIP 1 Mb L. 110000, PCMC! CARD per A1200 & ABOO 4 Mb
RAM L. 449000, ESPANSIONE 4 Mb 32 bit interna per A1200 con
possibilith di montare coprocessore matematico L, 490.000, SCHEDA
ACCELLERATRICE 68040 28 Mhz per A4000/30 L. 990.000, SCHE-
DA ACCELLERATRICE 68030 33 Mnz ESP. 128 Mb RAM E COP.
MAT. L. 749000, COPROCESSORE MATEMATICO 68882 25 Mhz L.
199.000, DRIVE 1,64 Mb per tutti | modelli di amiga L. 189.000
HARD DISK 30 Mb per AGDO & A1200 L. 349.000, HARD DISK 40 Mb
per AGDO & A1200 con garanzin Commodore L. 449,000, HARD DISK
120 Mb per AS00 & A1200 L. 599.000

GAMEBQY con 1 gioca L. 159.000, GAMEGEAR L. 199.000, MEGA-
DRIVE con 1 gioco L. 269,000, SUPERNES L. 279,000, NEOGEO
L 579.000, SUPER MAGIC DRIVE drive backup per MEGADRIVE L.
690.000, PROFIGHTER dnve backup per SUPERNES L.690.000,
MULTI GAME HUNTER drive backup per MEGADRIVE e SUPER-
NES L. 849.000

ULTERIORI CONFIGURAZIONI E CATALOGHI SOFTWARE A RICHIESTA
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HERME®SO

pi[u

pitt noioso del previsto!

Lastronave madre su Cus prestat
|'1'-|Hf+l da guerra € stata aistrutta subi

cio del vosiro caccia da tre enormi navi glob
Le intenzioni degli alieni non sembrano dells

glior ¢ | unica spéranza di saiverza per la T
CIE VOO nusciate a disiriggere & navi e .
dall’altra parte™ del

il Il (AT LR 0|

diere 1 Creahira che i Oomands

Questa, in breve, & la trama di Blastar

:~;h||.1'f'.;'.|h della Core l}l."{.:;'.h [T ATIga Nietit
originale, certo: |'originalita (non maoita, comun-
que) ¢ stata tenuta da parte per il gloco vero e pro
nrio. La vostra astronave @ al centro dello schermo

¢ ruota, sparando frontalmente contro 1 nemic

Folele muoverny sia in avanh Che in " relromanrcia
Rl et AT ¥ ) e F ] | r"lli-'i"f il
SPINEETOO [N avani o au Inaemre & Va (i iy
FNCK., meniTe ciinvale usandola 3 aestra @ a sinistra
S¢ avele un ovstick a2 due pulsantl (o un ovpad

potrete usare il secondo tasto per lanciare le fami
gerate “smart-bomb”, altrimenti gestibili da tastie-
ra con la barra *-]"-ih-'i{..ﬂl'l'-'.!-

¥ Il.]"\‘;ll a4 Oesira avete un radar 1.!'II ¥l AVWOric s
BIETC 1N prossimita di uno deil vostri obiettivi, ch
V1 VenEono spociiican o voula in voila nelo sCner

MmO 4 preseniadions i ogni Ve

Ljlasy dLciia dl un DReingE al missione in un s

i mastrl di fine livello 1ot a3
palutameniles enormi ma | lorg
mycrw ivsE il laviiann alguanta &
diedislei arw par guel che §iguar
o la waristh

| Blastar

}da guerra aliene compaiono nello spazio vicino alla Terra,
provvisamente da un cancello dimensionale: voi siete gli unici
grado di contrastare questa orrenda minaccia!

aWarra veramente la pena sventarla...in fondo potrebbe anche rivelarsi

La grafiva bigtecnaiegics otilizeata da Blastar ricarda da vicivg guel-
IE wrvred gna mel wetibnn BTyps

En i ERETE SUDITOD i.::.l OOV
I i ! grd difretianio imporianic
PET EVATTEa o Asugecie | ¢accia '.:'ll.' Wi
yeneono addos g raccogliere punti, bonus
DOWET-UD & credit Juestl wnmi vi serviranno
maoltissimo al e di oni livello (diviso a sua
vikla 1m |I||| U LY. COT1 1N !H.'l MOSLTC '.ifi-.'I.J'L'
Come n 1uth g EDaTaiut ne sl rispetting)
quando potrete nposare & vostre stanche membra
1N un neporiello cpaz » e vende armi ¢ altri
geettt utth alla vostra disperata missione, [l gioco

5S¢ ¢ puttosto wen1 realizzato graficaments

¢ Con una presentan VEFAMENDE & '-l'..-"'.'l'rhill:'.

che non ha nulla da invidiare a quelle di maltl "cu-
gini” da console... Ma a sono det particolari che
minano la giocabilitd e la longevita
A che serve, ad esempio, conservare je smart-

DOITLD DT U MOosiro [Nk s pod, !l.J sChneTmata

cul dovete atfrontario, non potete lanciarle? 1l

sistema di controllo, pot, non € cerfo det piu 1m
mediatt @ intuitivi, inoitre 1l bretto delle 1struzio-
ni (anche in lingua italiana), sul retro del poster
contenuto nella confezione, ¢ decisamente scarno
¢ tralascia mold particolan, come la raccolta di cre
diti ¢ la descrizione delle armi e degli oggetts. For-
s¢ una maggore attenzione in sede i “design

Mare alCune di queste [ acune,

INTEDDT PO JiD

i iy Wl
COINE 13 Quias] Ge assenza o

juel “senso di po-
tenza” che ogmi buon gioco di questo tipo dovrep

D€ INIondere nel gIocatorn

Yuri Abietti
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BLOWS

treet Fighter II per Super Nintendo non si tocca ma se
icchiaduro e possedete un PC potreste non disdegnare questo ti-
m 17 proveniente dall’ Amiga.

fica non é la stessa di quella delle macchine Commodore, ma

lod

per PC e difficile fare meglio di cosi.

I platform ed i picchiaduro per PC si posso-
no contare sulle dita di una mano, eppure so-
no i generi che hanno fatto la fortuna di Ami-
ga e delle console, 11 motivo ¢ da ricercare
nella difficolta di gestione dello scrolling oriz-
zontile e verticale su una scheda grafica co-
me la VGA che ¢ nata per scopi diversi da
quelli ludid. Solo ora | programmatori stan-
no iniziando a sfornare titoli di un certo livel-
lo, come Robocod, Pinball Dreams, Zool e que-
sto Body Blows, programmi da tempo tra i be-
st seller Amiga.

Body Blows é un picchiaduro del tipo testa a
testa, con una serie di combattimenti contro
avversari divers: al meglio dei tre match.
Ogni avversario ha un fondale caratteristico,
che potrebbe essere il ring per il wrestler, il
ponte di un sottomarino per il lottatore
russo ¢ cosl via, fino all'elimina-
zione fisica di tutti gli undic an-
tagonisti. Questo per quanto ri-
guarda le sfide contro il com-
puter che in verita .

non & un grﬁnde;'ﬁ:‘

combattente, almeno

fondall acguistano in profondita gra-
YGA

| personaggi ed i
http://www.oldgamesitalia.net/

DY

a livello di difficolta normale. [l gioco da il
meglio di sé& nella modalita a due giocatori
dove avrete la possibilita di confrontarvi con
Uun amixeo l'.h-l".‘ utlﬁptcabﬂnwnle IO 53 f.l'i.'.ﬁ..'l
infinocchiare con la ripetizione della stessa
mossa come il computer. Ogni personaggio
ha delle mosse caratteristiche ed una mossa
segreta in alcuni casi veramente micidiale
Vi & infatti una notevole disparita tra |'effica-
cia dei vari combattents e con alcuni ¢ decisa-

mente semplice terminare il gioco, a causa
del mancato bilanciamento dei parametn di

3
" - =! I =

Le mosse speciali sona fondameniall per il successo
finale. Facils il controllc msnche con la tastisra.

http//www.oldgamesitalia.net/
% SU SCHERMPGO

I POV il GO T e L LR

Fidl apieRl avvieATuie. PG Pos
B che gl smanaltanl mie

3 ql_ll!q 1 R Bed plOCHR
B 0 wen kol e
pOALRrFun anveLe Pars gi prmieghs
atil T Ba’ o Teams 17 @ & repepns
1o & Fwyelo & deva dirg ohs Gpee
ite Pody Blowis naon & alfllalio

e i B et A Py A

1708 B

sirin TGk php W B

waralbhes migliarse ioprattiulteo

-
L
&,
-

S
£ gf;,-l.

e il ppnoro. L wa bBoeon et

e flG EaprFra&Tiilio &6 EElTeEte

ChPiErE ) A IraTelo O W S

i _

r s BEstomn arla

T T ]

|
!

Irddjiedriin. data OFa anche o 0

5,
'='i

wElla &Ffcade | CormpeEtaes

it wltvn cha imbattibile

|

|
!

1
!

i
i

resistenza, forza fisica e agilita

Simpatica 'opzione per organizzare tornei
con 8 partecipanti, wdeali per | picchiaduro-
party tra amici. Graticamente Body Blows ha
tratto un certo vantaggio dai 256 colori della
VGA, che aggiungono prolondita ai fondali
(statici) grazie anche ad un buon uso del
dithering. Le animazioni dei personaggi so-
no abbastanza buone, di dimesioni genero-
S€, soprattutto considerando che stiamo
usando un PC che degli sprite hardware non
ha mai nemmeno sentito ['odore; purtroppo
il numero di frame non € elevatissimo ed an-
che lo studio dei movimenti non & certo a li-
vello di Street Fighter 2 (parlo della versione
SNES).

Il sonoro utilizza solo suoni FM ed anche
possedendo una SoundBlaster, con la possi-
bilita quindi di gestire dei campionament, la
scheda viene utilizzata come se fosse una
AdLib.

Un gioco non esente da difetti, tra i quali il
pill grave & senza dubbio |'eccessiva facilita
che dopo breve tempo vi fara trovare stimo-
lanti solo gli avversari umani, ma che per ora
& il mighore titolo di questo genere disponi-
bile per PC,

BODY BLOWS

Oy &
%
A%

",

Alessandro Cattelan
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CARRIERS AT WAR
CONS‘I‘RUC’I‘ION KIT

55G. PC

Cominciamo col dire che U termine Construction
Kige un‘espressons ngiustarmente riduttive che potrebhe
allontanare moit potenriah acquirenti.mentre questo
itada-on pet 'ongnale Carrers al War & una vera miriers
di delizie per 'appassionato di giochi di EE"J[I.'.H'EJ Nan
solo migliora il programma originale, fornisce tre
nuovi ofttini scenari ¢ permette i costruirs: da sf

propri, ma & anche il primo programma 3 introdurre
il giocatore nei misteri dell'intelligenza arnficiale
L'immovativo estema “War Room” elaboralo dalla 556G
viene qui messo a disposizions del giocatore. In brev

VIRGIN, PC

Whirluand Sacaber, U pruno bigliardo di Archer
MacLean, & stato uno dey grochi di maggior
succegso dell'uitimo decennio. Minimalista nelle
dimensioni (meno di un mega) ¢ nelle esigenze
(girava su un 286 3 12MH2), vantava una
precisione al milionesimo di millimetro nella
posizione delle biglie, & un'interfaccia utente cos
intuitiva dhe § ven campond del agliardo potevano
cimentarsi nel gioco come se si trovassero
realmente sul tavolo verde

Pood ¢ il secondo titolo dells serie, e non presenta
molto di piu di un nuovo set di regole e aicune
modifiche cosmetiche. Questo, ben lung
dall'essere un difetto, € un‘ultenore riprova della

http://www.oldgamesitalia.net/

1itd comandate dal compuler agiscono in base
agh ondiry Mportat! S wna sere di “schede” che possono
eskere combinate dal glocatone in un diagramma di
fluseo. Che costituisce U prano dl battaglia generale
defio schieramento. [0 questo modo, come nella reala
51 pud ordinare al proprio ammiragiio di ritirarsi se
v _'hf‘-r-'fi sono dannegeate, dl attaccare |l pnmo
T y avwistato, scc. Inoltre §] “database” contiene
tutte le unita .ul'rnmuh che hanno combattuto nel
Pacifico, ed @ possibile creare statistiche ¢ immagini
nusove ¢ inventare teatn di battaglia peograhicamente
immaginan, Un gosellino!

perfezione del gioco onginale. Lo grafica in VGA
presenta biglie la cul rolondita viene soltolineata
da sfumature di colore, mentre nell onginale
erano in tinta unita. Un leggero difetto & che
numeri stampati sui franchi non “rotolano”
quando & bigha viene colpita, dando limpressons
che essa scivoli sul wavelo. Per il resto, questo
titolo & un degno compagno di Snooker. Se
acquistare "'uno o altro & solo questione di gust
{anche se quello del pool & un regolamento pin
familiare a noi europei). In particolare, solo 1l
fatto che 'evoluzione del titolo sia stata iminima
gii toghe L palma di K-Gioco. S¢ non avete gocato
a Snooker, aumentate il giudizio di so punti

STRONGHOLD

SS1 PC

Per la prima volta gl avventurien che hanno percorso
sui Jaro monitar | favolosi sentieri di DolD ¢ ADED
hanno |'occasione abbandonare S vita perigliosa £ di
reclammire un pezzo di tentono, di raccogiiere Htormo
a loro qualche fedele seguace e di trastormare una
unda selvaggia e desolata in una minterrotts teara
di campi coltivati ¢ lindi villaggl. Naturaimente tre o
quattro (famiglie &) mostn local non sono d'accorde,
md 0082 sono qualche piccola campagna militare ¢
due a tre fortezze netniche bruciate in contronto alls
pace ¢ all'ordine? Stronghold. sviluppato dalla consociata
Stormfront Studics per Lo S51, unisce a due o tre idee
caring e mnovative una sene davvern preoCCupanie
di sceite discutibali. Innanmtutto, |'interfacols wtente

YO!JOE

Hudson Soft, PC

[l nostro eroe deve superare numeros: livelli di
azione [puttaforme meni di colon e di mostri di
tutti | tipd, dai vampin aghi scheletr, dai quadri
animati ai pescl piranha. Oltre alle presenze
nefaste e nefande, grare al cielo, G sono anche
molt oggetti utili, sopratrutto armi &f ogni tipo
che Joe pub raccogliere e usare conteo | suoi
sanguinan nermicl. Passtamo da tubi d'acciato a
coitelli & serramanice, da nunchaku (I'arma
contading giapponese resa famosa dai film di
Bruce Lee) a nientemena che bottighe molotov,
e via di questo passo.

I livedli somo pieni di trabocchetti, di pozze d'acqua
infestate da pesci carnivori voracissimi, di buche
con il fondo coperto da punte di lancia e roba

http://www.oldgamesitalia.net/

¢ macchinoss ¢ poco funmonale pud capitare d aedere
di dare ordin a un'umitd imvece che a un'altra; il
combattimenio non prevede intervenito da parte del
giocatore, ¢ guesto nun & galo noloso ma anche
frustrame, soprattutto quando capita che mentre
| esercrto di guerrieri e sta prendendo quelio di magni,
inespiegabibmente, sl fa | fath suol Inoltre |'azione du
Poco ¢ incredibeimenie lenta, ¢ Rivolta possono passar
diec minut tra un avwenimento significativo e ['altro
e {'opzione “terpo accelerato” qui non aiuta perche
C'é sempre Quaiche partcolare secondano die Hceoe
di tanto in tanto L nostra attenrione). Dalla $81 un
prodotto casi “freftoloso” non ¢'era da attenderselo,
Ripoiamo le nostre speranze nell imaumente Mighty
Empmrni

simile, Tutto in perfeito stibe gotico,

La trasposizione di questo gioco della Hudson
Soft, onginalmente uscto per Amuga fsu K n®
52 Tiziano Toniutt ghi affibbid un bell'820), €
stata realizzata abbastanza bene: lo scrolling é
sufficienternente fluido da permettere una buona
giocabilita, cosi come la gratica e |'uso dei colon
i la riproduzione fedele degli schermi e delle
loro difficolta. Se ¢ stata una fedele trasposizione
per quanto riguarda § pregi, lo e stata, purtroppo,
anche per quanto riguards | difetn, mantenuty
paro paro senza miglioramenti o variazioni degne
di nota. limane comungue, sopratutio per un
sisterna non particolarmente portato allo sviluppo
di platform, un gioco simpatico e divertente.
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PROVE SU

Questo & uno di quei giornd in cud si fa fatica a rime-
diare uno straccio di introduzione, e mi viene da
pensare che l'origine del problema sia da ricondurre
a qualche subdolo bacillo contratto chissa dove. Non
¢ da molto che codesta periodica patologia mi inibi-
sce le facoitd espressive, ammesso che ne abbia mai
avute, ma finora avevo almeno la possibiliti di aggi-
rare il problema illustrando qua e li durante la re-
censione i pregi indiscussi del titoli per console pit
important: degli ultimi
tempi. Tutti bei giochi, in
particolare Top Rank Ten-

ben programmati e rifiniti,
e in una certa qual misura,
addirittura originali.. Pop m Twin Bes & un caso a
parie, € Uuno sparatulio Come nc avrete vist a PJ!-.HF
magari in sala giochi

Solo che oltre a essere poco pitt di un clone di Xe-
vious versione g3, nesce anche a lasclarti senza paro-
ie per la disarmante quantita di fantasia spremuta
nel livelll e negli sprite. E nelle musiche. E pure nei
pattern di movimento degli alieni. |Immaginate, set-
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Se amate gli sparatutto e non
comprate PnT é come se

wis per Game Boy, wui  impazziste per i dinosauri e non

prodotti oggettivamente @veste mai visto *Jurassic Park”

0 una qualsiasi trasmissione

SCHERMDO

POP ‘N TWII

- er caso qualcuno ha notato la presenza, tra i fotogrammi

¥idleo ¢ § 8 puo fare del fa migerato (in redazione) trovatore di Cuggio-
ingelo Branduardi, di alcune sequenze tratte dalla versione arcade di

wnderblade, il vecchio hit idraulico di casa Sega?

te livelli di gioco pieni di questa roba favolosa, sette
livelli dalla difficoltd perfettamente calibrata (e co-
munque ampiamente modificabile dal menu “op-
tions”), sette livelli per due giocator! in simultanea o,
se proprio vi infastidiscono gli esseri umani, da gio-
care per conto vostro, quando vi pare, in piedi o
sbragati sul lettone. Tutto guesto é semplicemente
grande. Certo, se non vi placciono gli sparatutto, po-
tete girare pagina anche subito

Vi conviene senza
dubbio, anche perché ora
noi si va ad illustrare le ar-
mi in dotazione 3 Twinbee
e Winbee (gl sferoidi ano-
dizzati softo vostro spett
controllo}, & non a parlare
di noiosissirm giochi di strategia, per quello ¢'¢ Vin-
cenzo Beretta che infatti ha la barba molto lunga
Qui, cari miei, noi d divertiamo, niente calcoli bilian
a venticingue anni. D'altronde figlioli, come potrem-
mo con un fantastico laserbeam a-la R-Type, 0 con
una plasma gun a tre vie del tipo Project-X? E tutti
quei pod (sino a quattro) che ruotano e nvouzionano
intorne al tondo ship principale dove li mettiamo?

8 3 BE00D

Ecco un esempio delle installazioni nemiche che dovrete lar saltare sonza rite-  Questo gicco & pienc di idee
fomndali.

divertenti & originali, come »i puo notare da guesti
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Ecco i noutri due erei: Twintee ¢ Winbeea: che pol sarebbero
| wolitl dilensori della glustinia contro | saliti cattiveni..

Signori miei, siamo di fronte a qualcosa di potente

parenti illustri: avrete notato la men-

E poi ¢l sono 1

zione del vecchio Xewous, Questo perché sia Twin:

bee che Winbee sono muniti di apposito paio di ma
e F]r{'n‘_-l||'l con le |.'|I.'.;15| sSganciart ombe a |

proprio come in Xevious, col mirino che appare sullo = ro di Mhz con-

ceasl all' umile procosso-
re dol Super Nintendo: in
*=*pPop ‘' n Twinbea™**

schermo a indicare il bersaglio. Naturalmente c e

anche la solita scappatoia della smart bomb per e s1 |
tuazionl ingrippate. ¢ poi€le and he recuperar

smart usate, tramite I .;_.unl_'p:_;,;_a,-li- d

uno dei box. A onor del vero, varrebbs

di fine livel

=g " tesi vocals come se pio-
teg al wmeethonel st

conservare lc smart per i boss
troppo belli per ucciderli cosi senza
}1:-1+,-1-_- AnCheE usarie tutle gquando sullo schet

c'¢ neanche un alieno (3 proposito, ni

menth). E ora liché finale: se amalte gl sparal it
non comprate fop n
per | dinosaun ¢ non aveste mai vist
Park” 0 una qualsiasi trasmissione con Pipy
do. Se invece non lo comprate perche apprezzat

lo { programmi davvero onginali, siete probal

te dei tizi che si lamentano dopo aver [atto il pier
di benzina perche macchina & diventata trop
sante. Get a life! Oppure, scavatevt pure 13 los

hop, un bel tuttetto.

Tiziano Toniutti

re una capatina all’ ippodromo.

FOR WHOM THE BELL TOLLS

| power up di Pop ‘n Twinbee sono nascosti all'interno di stra-
ne campane colorate che escono dalle nuvolette se queste so-
no prese di mira. Potete collezionare sino ad un massimo di
quattro pod (orientabill in tre diverse configurazioni, da deci-
dere prima dell'inizio della partita), un laser devastante e uno
sparo a tre vie niente malaccio. Le campanelie blu equivalgo-
no a uno speed up, ma se siete gla al massimo e beccate
un‘altra campana ritornerete alla velocita di default. Le cam-
panelle lampegglant| elargiscono smart bomb e quelle rosa vi
rendono invulnerabill per quattro colpi. Mi pare che il menu sia
abbastanza variegato, non a livelll eccelsi ma comunque di
tutto rispetto. Se non riuscite a beccare neanche un batac-
chio. conslderate pure I'ipotesi di lasciar perdere | giochi e fa-

KVOT0
901~

13 3a3sT0W"HW0

owe woven | janperiatisi” LI o
sl (Tl FeEs wddP DEErTE——
i dcETes Pacpin a dbrwi e P

m Teeiry Ber & 0 Fuagiee s

figl b & scorrirmentd sertidcsls
Lo Niimiarnals Le

gralica & Muidmsima a bla

BT W N

cpldgdl fra | i dlalad e ekl wreeii
e hla gli wprite & el
bla bla. Alla Tine riversis .
i fladinme FwaLperall o ETetag 211
v alsdichl in lavare di gusl
s S PR PR (IO & gare
wmdlilslle Mo o son voglio Larel
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{:-'S'l' AKAR COMPUTERS ... TSRS

CONFIGURAZIONI: CASE DESKTOP/MINITOWER/BIGTOWER - RAM 4ME j‘_'.jﬁfi?ﬁ‘ﬁfﬁ' Sl 222

HD I?DIESDIMB SCHEDA VGA 1MB EII?RUS LDG%C CLSJ.?U CL5426 SOUND BLASTER 2 Lic LUXE 150
SOUND ul;‘\ ER PRO 2 DE LUXE Hﬂfﬁg
SOUND BLASTER PRO 14JAS5P
SO -"'-ﬁ' Ay fi Yy :”; NI KCTT 75
M/B RAM HARD DISK SCHEDA VGA SOFTWARE VIDE Fr f' r ¢ Vi In ) X WIN 490
386DX-40 4MB 170MB CL5420 PACK1  1.490 '_’I k O RS LVIER) & Wi 540
386DX-40 4MB 170MB CL5426 PACKZ  1.690 ", H"”‘: o A
486DX-33 4MB 170MB CL5420 PACK] 1.890 CD-ROM MITSUM (CD-PHOTO) 340
486DX-33 4VEB 1 70MB CL5426 PACK 2 2090 CO-ROM PANASONIC .-r,u;:.'.'-'_-; 390
486DX2-50 4MB 170MB CL5426 PACK2 2290 STAMPANTI IS
486DX2-66 4MB 170MB CL5426 PACK2 2490 AT
HARD DISK 250M8B + 100 HYUNDAI9A 136C 180CPS Y 340
HARD DISK 340MB - _ _+200 i“; :dll:;ﬂlf;dtﬁmr 1BOCPS 490
SOFTPACK ] = MS DOS 5.0 + LOTUS SYMPHONY EPSON STVEUS A0D INKJET 44
. SOFTPACK 2 = MS DOS 5.0 + WINDOWS 3.1 + LOTUS SMARTSUITE PER WINDOWS | (poon (@100 244 BOC 240CPS 390
(LOTUS 1,2,3 + AMI PRO 3.0 + FREELANCE GRAPHICS + CCMAIL) STAR LC20 9A BOC 180CPS 290
SCHEDA VGA CL5420 1MB (1280 X 1024 X 16C / 1024 X ?ﬁggzl-%ﬁé:; | r:’f‘r‘“. tE:*quzcﬁfﬁ:;f']}:ﬁps ﬂ
SCHEDA VGA C15426 = ACCELERATORE GEAHCD + muz OLC B ot K TR A -
*~4F - JET-MATE 400 INKJET 180CPS ﬁ

jg! PC LOCAL BUS VESA / NOTEBOOK E NEC P22Q 24A BOC 192CPS
NEC PA2& 24A 136C 192CPS 720
NEC PA2E 24A BOC 2 16CPS 770

daﬁnx -33 256KB CACHE - RAM AMB - DRIVE 1. 44MB - HD 170MBW.D NEC PE2&) 24A 136C 216CPS 940
:""f”'NII'-.'l:'JLLF[-'-' IDE VESA - SCHEDA VIDEO v SA VESA CIRRUS LOGIC 5424 HP DESKJET 510 INKJET 450

coO + GRAPHIC ACCELERATOR' IERA - MOUSE 1.890 HP DESKUJET 860C COLOR 1.240
ﬁgﬁrﬂ,ﬁﬁfm,“ PR = 2.190| HP LASERJET AL (300 DPI) IME 1.240
4846DX-50 (C/5) 2.290| HF LASERJET 4 (600 DPF1) 2M8 2.3%0
NOTEBOOK 3865X-40 MHZ - RAM 2MB - HD BOMB 1.950| MT-819A 130CPS 270
NOTEBOOK 486/5X -DX f?‘- 33/50/66) - RAM 4MB - HD 120MB (senza CPU) 25901 MT 7?1‘fr'§3’5‘ui“¥‘a,-l§6§$rr-5 ﬂ

W AT, = ., ae 20308 MT-131/24 244 136C 250CPS 990
HARD DISK AT-BUS MODEMS Z0OM MT-B3 244 BOC 216CPS COLOK 470
120MB CONNER 340 M ,vfh M 2400 INT/EST MT-84 24A 136C 216CPS COLOR 570
1 70MB CONNER/W,D 390 MODEM 14400 INT/EST
210MB SEAGATE/W.D 440 MODEM+FAX 240079600 INT/EST 190/240 :
250MB CONNER 490 MODEMsFAX 2400/9600 POCKET 240 ‘ —4 & =GVP 3 POINT
340MB WESTERN DIGITAL 590 'w ﬁw«rmx 1 4400/ 14400 INT/EST 440/540
A26ME WESTERN DIGITAL 790 MODEM+FAX 14400/ 14400 POCKE! 490 Commodore
CTRL+CACHE PROMISE DC99 220 wm FAX LITE PER WINDOWS 50 ,,
- e AMIGA 1200 590
C”?L”:CHE LC‘”+“~"‘- N 260 r AMIGA 4000/68030 HD BOMB AM8  2.190
51: E I'-_."IF 'IIJI|I ] d ol ||"-| ..'if y
m"- J -.JE {rﬂf . m 90 AEP{E_FEMHII ;:'”'Iﬂinjrflﬁgﬁﬂ%??Q-‘?lﬂ1 i ma.ln"ggg
CIRRUS LOGIC CL542C . e e s e A
CRRSLOGICCLsa2s 10 PC APPLE PERFORMA 400 (SPMEM AS0 2/dM8 - 190/340
CIRRUS LOGIC (L5426 VESA(ESP 2vm) 170 RAM 4ME / HARD DISK 40MB ESPMEM. 1MB AS00 PLUS/AS00 757110
i N ACCELERAIOR) 240 | MONITOR A COLORI PERFORMA. 14" | ESPMEM. A1000 1MB ESTERNA 150
g G e N 190 1 840 ESPMCM. A2000 GVP 0>8MB -ORAM 170
NOH 55F, 2M8 ( |.-'!'!|__ 028X 2hal) 190 ﬂc A'FE! E P HFGEMA MD ESPE MEM A1200 TMB ESP. OMB zrn
DIGITIZER / SCANNER "..- F.'-'E'I-M EMB / H-ﬂhf?_lj_DlEK BOMB .rz ‘.r.f-:-‘l:uﬂ: :"JM_E_“__ 1 150
TAV. GRAFICA GENIUS 12X12 . 440 | MONITOR A COLORI 14° MACINTOSH | it INTERN ABO0 AL 200 20/30MB 190/950
TAV. GRAFICA SMARTECH 18X12 ' 540 LETTORE CD-ROM e .'w-TEi‘i'-.lr;‘\ Af_‘:l.]]:’M?m IﬂE"ﬂE 490
HANDY GENIUS GS4500 B/W25& +OCR 190 2 990 ' .'-:. FSTF%‘NE} AS00/AS00 B US-UDE] 220
HANDY GENIUS 105C COLOR +0CR 390 | eantoa nire IS JET HANDY SCANNER COLOR 550/590
LOGITECH HANDY 16.7 MC &0 | ® E INKJET STYLE WRITER i VIDEONTE 310
SCANNER A4 - 12000P1 - 16.7 MC 1.790 | 240 GENLOCK MICROGEN 290
SCANNER A4 - 16000P1 - 16,7 MC _lF“-ﬂ ! . SENLOCK MAXIGEN 990
"l.-]D['-.l”G RS VG A | H wﬁ”'ﬂ GENLOCK G-LOCK GVP 790
£ A : . ' DCTV PAL 690
14° TRUST B/W 1024X748 — 190 | WIN-WORKS 2 150  GVF IMPACT VISION h 2,190
14" STAKAR! HANTAREX 1024X026 390 #lﬁ.:ﬁﬁiggﬁ A0 OPAL VISION MOTHER BOARD 1.440
14" TIMELINE 1024X0 .28 N.IL.+ L.E 540 . WIN-WGRD 1.1 150 PAL VISION VIDED PROCESSOR 1.690
16° TRUST 1280X0,28 NI+ L.E 750 | MS-DOS 6.0 UPGRADE 100 T
17 ROYAL 1280X0.26 N 1.340 | wM5-DOS 6.0 oo M
17" STAKAR/PHILIPS 1260X0.26 N.!.  1.440 | WINDOWS 3.1 1501 | \mm -~ '
20" SAMPO 1024X0,3) N | 1.6490 | CORELDRAW 30 +CD 390 || By
20° SONY 1260X0.30 N.I./LE 3.390 | WIN-FAX LITE (INGLESE) sl B A mr
21" NEC 6FG 1280028 NJ /LE.  3.850 | VIDEO X WINDOWS (INGLESE) 75 VIA C. PIRZIO BIROU. 40/
M/B - SIMM - MATH CO. [CD-ROM| . ' . 60/60A
i : - 120 | 00043 - CIAMPINO - ROMA
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- .{&ﬁzx-ﬁf} MHZ *'.-‘_ﬁr# {AMD 250 THE ANIMA LS 50 ' TEL MI?Q!;SS;S!) - ?9]2'.21
oinss e b S 1 - SREATCITIES O T.W. VOL 172 ) FAX 791.06.43 :
4BEDX-50 MHZ 64K (INTEL) 790 | et AL S0 ORARIO:LUN/SAB 9-13/15: 30-19:30 |
486DX2-60 MHZ 128K L.B. VESA weC LOOM S0 INSEGHNA GRATUITA A r. r HCILIO .
486DXZ2-66 MHZ 44K (INTEL) ¥9C  MONMKEY ISLAND S0 -'1 WITERS MONITORS CESSORIEE
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Con questo mese si conclude la nostra avventura at-
traverso Serpent Isle. Ora non ci resta che aspettare
Ultima VIII! Per tutti gli aspiranti Schwarzkopf, in-
vece, Paolo Paglianti ha preparato una guida a De-
sert Strike, il fantastico gioco targato Electronic Arts

per Amiga. Buon divertimento!

ULTINIA 7

PART Il - SERPENT ISLE

Anche questo mese i TNT sono monopolizzati dalla soluzione di Ultima 7 Part Two- The Serpent Isle. In

questa seconda meta dell’avventura, dovrete utilizzare

Serpent Jaw di Erstam. Noterete che potrete utilizzare

molto spesso 1 Serpent Gate, accessibili solo con la

i vari gate in uscita solo avendo nell'inventario il

Serpent Tooth corrispondente; per facilitarvi, abbiamo inserito una mappa dei gate. segnando la destina-

zione - tenete presente che pero non li potrete utilizzare tutti fin dall’inizio!

http//www.oldgamesitalia.net/
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LA CITTA GARGOYLE

[} mese scorso vi avevamo lasciati all'entrata del complesso sotter-
raneo a sud di Moonshade; il primo livello di questo dungeon @
abitato da una tribs di vomini-topo, che potrete combattere o cal-
mare con |l suono dell’'arpa magica di Mosha. Arrivati al secondo
hivello, incontrerete |'unico superstite Gargoyle di tutta Serpent
Isle, Zhelkas, che vi riconoscerd come 'Eroe mandato dal Serpen-
te- Vi proporra quindi di sottoporvi al Test della Purezza: raggiun-
gete la citta vera e propria e cercate Ll lempietto a nord est (51 rico-
nosce perché o sono due colonne colorate, di cul una rotta). Clic-
cando sulla colonna blu, inizierete il test. Andate a est e eliminate |

| dieci vermi con il martello, ma rifiutatevi di seguire Dupré. Quindi

andate a ovest e cliccate sul pulsante a destra; infine andate a nord,
e nfiutate di seguire lole attraverso il Moongate rosse. A questo
puntg riceverete il Serpent Ring. Andate a sud-ovest, nella bibliote-
ca, ¢ prendete la Key of Fire dal cadavere del bibhotecario; andate
poi nell'arena, combattete contro gl Automaton ¢ prendete la chis-
ve marrane, che apre la porta a est, dietro cul troverete un gardi-
netto, dove si trova la Key of Fire ¢ il Serpent Tooth carrispondente
al gate di Monitor. Andate quindi a nord, entrate nel Tempio e po-
sizionate Je due chiavi sull’altare, in modo da unirle in una terza
chiave, Salite al piano superiore, andate a nord e, aperts la porta,
arriverete a un Serpent Gate. Attraversatelo e andate a Monitor.
Comprate nel negozio di pelli un cappello pesante (fur cap), un
mantelio ¢ un paio di scarpe imbottite per ogni componente del vo-
stro gruppo, preoccupatevi di mettere nella sacca dell’Avatar
I'Helm of Courage (Monitor), la Rose of Love (Fawn) e il Mirror of
Truth (Moanshade) ¢ guindi incamminatevi verso nord, seguendo
I'antica strada ophidiana, che attraversa le paludi a est di Fawn.
Proprio nelle paludi, crollerete addormentati a terra...

SERPENT ISLE

ULTIMA 7 PART 11

g
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'TNT| 1L CASTELLO
| DI SHAMINO
(4N -99 E)

seguendo |"Hound

LE PALUDI STREGATE

Appanirete net vostri stessi sogni, in compagnia defle visioni oniriche

| di altri NPC. tra el Lord Bringh. Stefane e lo stessoe Batlin, E maolto in- g

g el i I = n } .
iwressante assisiere '.lglrr mcubi di QuCsn PCrsOnaggl e vl consigho di | chie PD!“ Pe chiiamare

; . . I il fischiet 1agi-
dare un’occhiata in giro, ma il vostro scopo principale ¢ chiacchierare con il fischietto mag

- | - -.-. Tveret un ca-
con Siranush, una bella curatrice che vi racconteri la triste storia della co, armverete ad un ca

- Ve : stelio 1n ina,
sua cittadina. Andate quindi a sud-est ¢ raggiungete il Castello di Ra- | | 5i€li0 in rovina, un

i " i F r wi i
bindrinath, colpevole di aver rubato i Dreaming Crystal: nel vostro in- tempo abitato proprio

. . ; ; . i3] v amic .
ventano, a parte phi OgReth raccoltl ned mondo del sogni, dovreste ave- e o Sha

i ¥ x I ’ = o ol .| -
re sol0 1 tre oggetti delle Virth, I'Elmo, la Rosa e lo Specchio. Ogni vol- mino, che l'aveva ab

ta che parlerete con il malvagio mago, vi lancerd un incantesimo. che | ?Iud'“”'"“ al tempo di H“”d““‘_ (Ultima J = uasi cnquecento anng
fal). Per entrare potrete passare dal passaggio segreto (2 N - 78 E) op-
abbatterete Rabindrinath. Prendete i Cristalli Sognanti e restituiteli 3 | | Pure lanciande un paio di Telekinesis sugli argani delle due grate di
Siranush, che vi ricompenseri con il Serpent Fen;i;ul | ingresso, Allinterno del Castello non ¢'@ molto da fare, ma state atten.
| fi alla ex-compagna di Shamino, che vi tenderd micidiali trappole in
ogni stanza del maniero. Se volete esplorarlo a fondo, dovrete raggiun-
gere la stanzetta a nord delle camerate (angolo nord-est) e azionare le
leve. Fate annusare all’Hound la Wooden Sword di Calandra e in po-
chi secondi abbattera il campo di forza che chiude V'entrata della ridot-
ta del Castello. Entrate, eliminate le guardie e salite al secondo piano,
dove troverete il corpo senza vita di Calandra, Apparird un Monaco
che si portera via il cadavere. Raccogliete il Batlin's Medallion e uscite
dal Castelln.
Vi consiglio di tornare indietro ora, se avete skill point da spendere, o
pochi reagenti magici, utilizzando il Serpent Gate alle coordinate 4 S -
78 E, perché piil tardi non potrete pitl acquistare nulla, né potrete far-
vi addestrare; ricordatevi tuttavia che per ternare qui dovrete farvela di

rifletterete automaticamente con l'oggetto corrispondente, ¢, alla fine,

| Una volta riemersi vittoriosi dai vostri sogni, potrete attraversare le Pa.
ludi (vi conviene segnare la strada che seguite con degli oggetti inuti-
li). Dirigetevi quindi verso 'sccampamento di cercatori d'oro a o 5 -
67 E. & parlate con Beryl, possibilmente da soli. Vi rivelera che Dray-

gan e protetto da un artefatto magico di notevole potere, e che potrete
calpirlo solo con delle Sleeping Arrow. Ritornate nella foresta, fate una
visitina alla casa del Trapper (17 5 - 28 E}, e quindi, visitando il Master

of Forest nella sua abitazione (52 S + 21 O) scoprirete che 'erba che vi

lnteressa cresce solo sulla costa ovest (36 § - 42 O). Riconoscerete la

King's Savior dal caratteristico colore giallo: intingete due o tre frecce
normall con questa erba, quindi tomate nell'accampamento e colpite | |

Dravgan con le Sleeping Arrow. Prendete 'Orb e consegnatelo al Ma-
| ;
ster of Forest che, in cambio, vi cederd 'Hound Whistle. Ora potrete

nntraccare Cantra!

nuovo a piedil Attraversate la foresta e raggiungete 'entrata del dun.

geon che comunica con le terre dei Ghiacci a nord (28 S - 3 E). 1] dun-

geon non ¢ molto complicato, e all'interno incontrerete solo qualche

gruppetto di goblin. Una delle scale verso I'alto porta a una torre sopra

le montagne, dove si trova qualche oggetto interessante. {niente di

speciale); una delle scale verso il basso porta invece in una stanza abi-
| tata dal fantasma di un druido, che vi chiede di vendicarlo del pirata
che I'ha ucciso, e che si trova in una casetta a ovest di Fawn - nella ca-
5a troverete il pirata intento a giocare con un PC a Strike Commander!
In ogni caso, dovreste raggiungere abbastanza velocemente l'uscita:
appena i vosin personaggl iniziano a lamentarsi del freddo, indossate
| il cappello, il mantello ¢ le scarpe imbottite,

|- i
— _— - - —_— = - .

LA TRIBU' GWANI

Incammuinatevi verso nord, facendo attenzione agh orsi polari che sono abbastanza pericolos se attaccano in branco, entrate nelle caverne (23 N -
 E) parlate con Yenani, la leader degli Gwani, e Baiyanda, [a curatrice, che vi chiederanno di raccogliere un secchio di lce Dragon Blood. Uscite,
| raggiungete g zatters di ghiactio (49 N - 5 E) e navigate verso nord, cercando di raggiungere l'isola segnata anche sulla mappa (21 N - 4 0). Una
volta sullisola, potete scepliere se passare per 'entrata principale (88 N - 18 O) dove w1 aspetta un
ice Dragon, abbastanza “duro”, ma abbordabile da un party al vostro livello, oppure per un’apertu-
ra segreta (93 N - 11 E), dove inizia un labirinto pieno di teletrasportatori (che possono essere elimi.
nati con Destrov Traps) e di mostri, che porta a un drago in fasce. Naturalmente la soluzione mi.
gliore & esplorare tutti e due i passaggi

SERPENT ISLE

Riempite il secchio datovi dagli Gwani con il sangue del Drago ucciso quindi ritornate sulla zatte-
ra. Prima di tornare, fate un salto sull'isoletta alle coordinate 53 N - 12 O (non & segnata sulla map-
pa), dove troverete la MageBane. la mitica spada che assorbe l'energia eteres degli avversari. Se vo

PART 11

lete, su un isclotte vicino (65 N - 1 E) troverete | resti di un drakkas pirata

Ritornate dagli Gwani, consegnate il secchio a Yenani ¢ in cambio vi verrd rivelata 1una misteriosa
“parola d'ordine”. A causa di un probabile bug, a volte pué succedere che Yenami non vi dica subi-
o la frase necessaria; per forzarla a rivelarvela, basta uscire dalla grotta e far annusare nuovamente
all'Hound il Batlin's Medailion. |

~
|
2
-
-l
2
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L'INCONTRO CON VASCULIO

Entrate nella grotta (2 N - 1 E), posizionate le rune sui corrispondent:
piedistalli e cliccateci sopra fino a trovare la giusta combinazione; po-
trete quindi entrare nel Tempio ophidiano del Caos, dove si ¢ rifugiato
il liche di Vasculio.

Facendo riferimento alle sibilline frasi dei fantasmi ophidiani. scopri-
rete che questo liche pud essere abbattuto solo con la MageBane.
Entrate nella stanza con il sarcofago e potrete scambiare quattro chiasc-
chiere con Vasculio. Eliminatelo, prendete la chiave dal suo cadavere,
quindi riallineate la Black Sword con il Flux Analizer, prendete la Phi-
lander’s Friend verde e infine raccogliete i Serpent Tooth dal cadavere
rinchiuso nella gabbia a sinistra. Per ora non potrete fare altro in que-
sto Tempio, quindi uscite da questo complesso sotterraneo passando
per la porta a nord-est
e dirigetevi verso sud.
Arriverete in un Tem:
pio (22 N - so E), dove
81 trova un piccolo
portale viola. Ezamina-
telo e potrete vedere
Batlin che ultima i
preparativi per aprire
il Wall of Light nel
Tempio dell'Ordine.

http://www.oldgamesitalia.net/ - —-

INT

LA LIBERAZIONE DI GWENNO
Raccogliete ['Order Serpent & i van Serpent Tooth dal corpo del vostro acerri
mo nemico, quindi uscite dal Tempio dell'Ording; se volete, linciando ['in-
cantesimo Create Automaton sui resti di un qualsiasi androide, potrete crear-
vi qualche compagno di viaggio, utile soprattutto per portare oggetti pesanti.
A proposito di compagni, adesso Wilfred di Sleeping Bull si offrird di unirvi al
vostro party, oltre che addestrarvi, quindi se passate da quelle parti, fategii
una visitna. Ritornate al Tempio del Caos. dove, nella ex casa del defunto Li-
che, potrete prendere, lanciando il Dispel Field, lo Gwani Hom. Ritornate dai

Gwani. scoprinvte che sono stati attaccati dal Trapper: dirigetevi quindi verso
la grotta del cacciatore (6o N - 25 E) e recuperate il Medallion richiesto dai

Gwani, che in cambio vi daranno un altro Serpent Tooth, Salite sulla zattera

di ghiaccio, e raggiungete |'isola-necropoli dei Gwani {94 N - 45 O non & se- |

gnata sulla mappa). Esplorate il labirinto di ghiaccio e fate esplodere tutti 1 pa-
ralelepipedi ¢ le porte di ghlaccio con il Gwani Hom, finché non trovate il cor-
po di Gweno. Prendetelo in spalla e tornate, attraverso un Serpent Gate (il piu
vicino & quello nel Tempio del Caos) 4 Monk Isle, Cercate Kamax, che, oltre a
far resuscitare la vostra amica, vi chiedera di cercare uno scroll ophidiano, cu-
stodito da Fedabilblio di Moonshade. Arrivati nella cittd dei maghi, scoprirete
che | Bane hanno uctiso gran parte della popolazione; andate in casa di Feda-
iblio e, utilizzando la Philander's Friend sulla statua nellatrio, liberatelo
dall'incantesimo dei Ba-
ne; in cambilo il mago vi
offrira lo scroll desidera-
to dal Monaci. Tornate
da Karnax, che, studian-
do lo scroll, sard in grado |
di spiegarvi molte cose, ¢
di trovare una cura per
I'apparente follia di Gwe-
rio.

Cercate un paio di sec
chi. ¢ andate nel tempio
della Disciplina.

IL TEMPIO DELL'ORDINE

Uscite e dirigetevi (fate attenzione perché la mappa ¢ molto Imprecisa in que-
sta zona) verso ['entrata di questo Tempio (39 N - g6 E). Eliminate |'Automa-
ton che vi viene incontro, aprite la grata con il Telekinesis, quindi aprite la
porta verso nord e, esaminando il muro, scoprirete che ¢ un'illusione Seguite
il corridoio “nero”, quindi, arrivati all'armeria piena di archi e frecce, esamina-
te nuovamente il muro a nord, a sinistra della porta di legne, ¢ scoprirete un
altro passaggio segreto. Seguite nuovamente il sentiero illusorio ¢ arriverese
nel Tempio vero ¢ proprio. Prima di tutto dovete raccogliere 1 tre oggetn delle
Virtls dell'Ordine, che si trovano in tre piccole stanze a nord-ovest, sud-ovest ¢
sud-est (nispetto al centro della cittd) e sono rispettivamente un Serpent Dag-
ger, uno Scroll, che parla delle virtd, ¢ un Abacus. Andate davanti all'entrats
del Tempio ¢ posizionate i tre oggetts, seguendo le indicazioni sulla placca do
rata. Scendete quindi nella stanza dello Hierophant e prendete dall'Automa.
tori il Serpent Sceptre, che dovrete utilizzare sull'altare del Tempio per rag-
giungere la biblioteca, dove troverete molh libri sulle virtd Ophidiane. Leggete
quello illuminato, prendete le due chiavi ¢ uscite passando per il teletrasports
tore. Andate quindi nell'angolo a sud-est della cittd, aprite Il cancello ¢ attra-
versate di corsa la stanza con la culla. Andate a est e rispondete all' Automaton
(dovrebbe essere la quarta risposts). Andate verso nord e prendete la chiave
dal cadavere del pirata. Tornate nella citti, aprite con questa chiave la porta a
notd (Vault of the Dead), andate a nord e cliccate sul pulsante per terra per sa-
lire. Andate verso est, e troverete il comitato di benvenuto, composto dai quat-
tro sgherri di Batlin, tra cui la stessa Salina, Una volta eliminati tutti ¢ quattro
i vostri nemici. prendete lo scroll di Dispel Field dal corpo di Salina e trascrive
telo sul vostro Libro Magico. A questo punto vi conviene mettere tutto 'equi-

| paggiamento di Shamino, Dupré e lolo nel lor siesso zaino ¢ quindi lasciarlo

per terra. Andate verso
notd e sorprenderete Ba
tlin propric mentre sta at:
traversando il Wall of Li-
ght, ma il Guardian, an-
cora contrariato per gii in-
successi del suo servo, 1o
fulminerd sul posto, e li-
veri i tre Bane del Caos,
che si impossesserannc
gel tre vostn amici (Boy:
don rimarrd ucciso
dali’esplosione).
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Nintendo v
e Silicon

Graphics  peyp————

per
IPRLPUSRRNIN |N ROTTA CON NINTENDO

intendo e Silicon Graphics han- li 'andamento dello Yen negli ultimi anni, che ha portato alla spropositata crescita di peso dei

no annunciato di aver raggiunio margini dovutt alla Nintendo, e la crescita dei costi di manifattura delle cartucce Nintendo fatte
un accordo che potrebbe portare ad Giappone. La software house americana ha gid pronti 4 titoli per SNES, che sono stati bloccati, e
Eaae LU R L e bl T G L rimarranno non distribuiti in Europa, fino a quando lo yen non tornerd ad un cambio accettabile o
to elettronico. | due colossi hanno non verranno calati i costi di produzione delle cartucce. Tra i 4 titoli “congelati® dovrebbero essere
mfatti annunciato il progetto di una inciuse le versioni SNES dei popolarissimi John Madden, NEA Basketball e NHL Hockey. “Sempli
conscle a 64-bit, che consentira agli cemente per noi non & piti un business conveniente - ha spiegato Mark Lewis, responsabile della se
utenti di compiere un vero e proprio zione europea della Electronic Arts - Nintendo in Inghilterra riesce a vendere le proprie cartucce 2
40 sterline; per noi

L

Electronic Arts ha deciso di bloccare la distribuzione di prodotti per piattafi Nintendo per
| F-um;‘:;t [l motivo di questa importantissima decisione va addebitato a I::[!'-,: rsi fattori, tra i qua-

salto tecnologico in avanti, soprat-
tutto per quanto riguarda il campo

della grafica tridimensionale. Il no-
me dato provvisoriamente a questa

vendere a meno di 50
signilica andare in
perdita, ¢ non vedo

avveniristica macchina & Project perché dovremmo far-

Reality, e vedra 'applicazione per la
prima voita delle tecnologie di Rea-
Ity Immersion, quelle che dovrebbe-
ro garantire la realizzazione di reali-
stici mondi tridimensionali con i
guali il giocatore potra interagire in
tempo reale. A parte gli entusiasmi
con cui @ stala accolta questa noti-
zia, vanno registrate le reazioni del-
le societa concorrenti di Nintendo.
La riflessione piu frequente riguarda

i tempi di sviluppo della macchina, ’
che non dovrebbe essere disponibile W e SIa Vo m uona

prima del 1995. Un annuncio tanto

lo™. Questa decisione
della Electronic Arts ¢
un duro colpo da as-
sorbire per la casa del-
la grande N. Pare ol
tretutto che altre due
software house stiano
per seguire la strada
intrapresa dalla Elec

tronic Art

prematuro, sempre secondo voci ontinua ia telenovela Jaguar! Gl attori princi-  bit, 16 milioni di colon sullo schermo, un proces
“concorrenti”, sarebbe stato dettato :._1 restano immutati: | responsabili della sore grafico da 27 MIPS con 4Kb di RAM statica
daili"mncedere di nuove macchine Atan e ke, la piu mvang-annunciata console erna a zero waslsiate, un drive per CD-ROM
{Mega CD, 3D0O, Amiga EDEE...I dalle aell universo. Le novila questa volta riguardanc le 00K bfs (opzionale), due porte controller @ una
grand: potenzialita e gia disponibili. "comparse” Ad avvicendarsi al capezzale della porta seriale per la connessiona con modem a e
in realta cio che adesso ci fa restare paronente Atan si song infath recate le pil impor-  levisioni via cavo. Al lancio della macchina de
a bocca aperta, tra due anni potreb- lant software house oel settore (Acciaim, US vrepDero essere gia disponibill 10 software che
be essere gia sorpassato... Goid. Ocean. Millennium @ Virgin), tutte interessa-  negli Stati Uniti avranno un prezzo compreso ira
le a quelle che saranno le caratterishiche della Sl e gli B0 dollari, Si trattera di 3 sparatutio (Cre
nascitura Jaguar, annunciata come possiolie riva-  scent Galaxy, Cybermorph e Raigen). 2 giochi di
mfﬂﬂfac"’ su uﬂﬂ’ Em le delle tortunatissime macching Nintendo e Se- guida (Ciub Drive e Chequered Flag), Evolutior
T risutati di una recents ga. nonche del 3D0 e dell Amiga CD*2 Pare che Dino Dudes, che altri non & se non |l gia noto &
SIS Su COMé | grovan: acoiescants in- } gimostrazione della console Jaguar abbia posi-  mans, Tempes! 2000 e probabilimente due famos
e | oro lempd et fivamenie impressionato le case produtinci ai titoll quali Tiny Toon @ Alien Vs Predaior. Che sig
ECS & eT0s i pDassalampo HFE!BH‘ soltware, anche se hanno avuto modo ol provare la volta buona?
e ca & propng | video- SOI0 una versiong non definitiva della console. Ad
- Er O O M MAQEr?) N ol Com- entusiasmare e soitware house Non SoONO SO0 e
Eesa Tl 5E 3 MHCAID Come afti- potenzialita tecniche della macchina, ma anche
3z fZv>ro Scoame, mantre 0o I 31%d sSuUO prezzo di commaercializzaziong, previsto at-
FowET DEfarn M cCriatato O agoera lbri tornd al 200 goltan, | pnmi esemplan di questa
= s " DOEShog Al enorme tanio attesa macchina dovrebbero raggiungere
CESORl 3 mOONETTS 08 vidsngame fa da . marcati-campione nord amerncan rel Dros-
ATONTR ST N0 weTiCEe OBt Inarasse ne mesi, e nei primi tre mesi del 1984 dovreb-
= Tt 2 BTSSR S X% DeQii mtery be arrivare su tutti | restanti mercali americani ed
512 NEFRD T8 B BV SCastLe Droiee per. Qltre al prezzo estremamente allettante
N 2 ITTENerie e 2 CONS:Oera g r72 di auesta macchina sta nelle sue
I g X ¥ = swcassore RISC a B4-

http://www.oldgamesitalia.net/ httpﬁwww.utdgamesitalra net/



http://www.oldgamesitalia.net/

'INT| | TEMPLI DELL'ORDINE

Utilizzando il Serpent Gate, raggiungete il Tempio della Logica (a2 N - b4 E);

' prima th armivare al Tempio vers @ propno. dovrete attraversare un ..jungr_'—c.-.n
TEMPIO DELLA DISCIPLINA (44 N - 86 E) ‘ ghiacciato abbastanza semplice: 1a strada piis diretta & quella s nord-ovest,
In generale. ¢ molto meglio viaggiare con | Serpent Gate, perché alcu- | sharrata solo da due accampamenti di Troll dei ghiacc e da qualche colonna

| Nt posi che dovrete riggiungere sono molto lontani tra loro; in -..'-_MEJ;IJ_i ghtacciata. che potrete eliminare con U solito Gwani Home Alla fine. troverete

caso, per facilitarvi in eventuali viagg terrestn, indicheremo comun- quattro teletrasportatori colorati, da toccare seguendo |3 sequenza Rosso
qgue le coordinate. Esplorando le stanze del Tempio della Disciplina, Giatlo, Biu. Rosso e Blanco, Siete armivati alle porte del Tempio: mettete le
troverete due oggetti a forma di *Y", che, come & facilmente intuibile Serpent Rune davanti alla porta in questordine 8, C. Qe W -.:-.;!:'.1'.: accusate
| vanno inseriti nelle due fessure dell altare centrale: inoltre, 3l secondo 'Automaton numero 4, €. dopo averlo distrut erete 1 :..I_.zr. che apre la

piano, dovrete leggere il libro che paria dello scambio di corpi. Scen- porta a ovest. Invece di diventare mattl con il puzzle delle s=tte pietre, lanciate

dete al livello sotterraneo e, aprendo la porta a nord, scoprirete che il un semplice Dispel Field sul campo che protegge la seconda chiave e utilizza-
sentiero & cosparso di acido, Tornate quindi a Moonshade, parlate con rela per aprirvi la strada verso s fonting. i cul dovrete rac ohiere un secchic
Petra, la locandiera e chiedetele di unirsi al vestro gruppo. Gia che o di 'i.:'itrr .m' Logic. Ritornate indietro fino all'entrata del Dungeon. ¢ raggiun.
sicte. cercate Stefano e, parlandogli, oltre a ricevere un ennesimo Ser- gete il Tempio dell'Etica (33 N - 133 E); prolabilmente non avret: sticora i
pent Tooth, otterrete la chiave del suo ripostiglio personale in cambio Serpent Tooth corrispondente, quindi dovrete farvels a piedi. Scendete 2! i

|

dell'eliminazione del Dead h!llp.nl evVOCalo dal sual nemic U::tlltﬁgi:v I vello sottermranen, leggete & vari scroll che si trovano addosso ai cadaver: e inf

B

te il Dead Knight e prendete la chiave,con cui potrete aprire il riposti- | | ne cliccate sul tappeto a est. 11 Tutore, prima di tutto, vi porrs tre domande
glio segreto del mago- | sull'Etica, a cui ¢ facile
ladro, situato a ovest rispondere (comunque
di Moonshade (83 S - sono le risposte A, B &
97 E), dove si trova il | | B), quindi vi spediri nel
Chaos Black St‘l']:l'l.’,ﬂ'! test vero e proprio che

Tornate con Petra al comungque & altrettanto
Tempio della Disci- semplice. Nel primo

Pl”m- ¢ trasferitevi *scenano dovrete salva

nel suo corpo bionico | re 'uomo tra le bammi
con l'apparecchiatura . premendo il pulsante
nella stanza a est sulla colonna, nel secon

Scendete, lasciatevi | do dovrete lasclare tult

dietro Pietra e per- gli oggetti di valore in
correte il corridoio | VOSITO DOSSEssO stil pie-
acido, al termine del distallo per poter percor
quale troverete la rere senza problemi il
Water of Discipline: cotridaio. & infine davre
raccoglietene due te rifiutarvi di chiedere
secchi pictd 2 Batiin, Al termi-
Ritornate a Monk Isle, ne del Test. oltre a ritro-
@ pettate uno dei due varvi con l'inventario

secchi di Water of Di- compietamente scon el

scipline addosso a nato. la fontana all'ester
Gweno, I:.hl?'. fnsaviia. no ha ripreso a TURTIO
vi offrira il suo atuto, nare, & potrete riempire
un lerTo ?i-l'l.l:l'llr.:' LLUf] fd

Water of Ethic

| TRE TEMPLI DEL CAOS

Recupezare | secchl d'acqua dai tre Templi del Caos @ relativamente sem-

plice. Andate al Tempio dell'Emozione (22 N - 50 E), che & lo stesso dove
avete trovito |'Eve of the Meon. Parlate con lo spirito imprigionato nel mu-
ro (dove c'¢ Ul campo verde), liberatelo distruggendo la colonna al centro
della stanza con un paio di fendenti, prendete le quattro lodestone disse-
minate per le stanze del Tempio e posizionatele sulle quattro colonne nella

stanza con |'Eye of the Moon. A questo punto potrete raccogliere il secchio

di Water of Emotion. Dirigetevi al Tempio detl’Entusiasmo {82 - 141 E) e -

seguendo il labirinto, arriverete nella piccola biblioteca del Tempio. Tra parentesi, personalmente non sono riuscito a scoprire 3 cosa serva lo Scettro
dell’Entusiasmo, ma il piccolo sceptre custodito nel forziere a sud permette di clonare piccoli oggetti. Dopo aver letto | vart libel, utilizzate un secchio sul
pozzo 3 est e avrete anche [a Water of Enthusiasm. Infine andate al Tempio della Tolleranza (63 N - 64 E), dove troverete Mortegro, il necromancer cong-
sciuto 2 Moanshade, Prendete la chiave che si trova nelle stanza a2 ovest e trascrivetevi lo scroll & Serpent Band, quindi scendete al livelle inferiore, parlate
con l'unico superstite della lotta tra Ordine ¢ Caos (che dovrebbe avere all'incirca 500 anni...) e lanciate Serpent Bond, in modo da trasfonmarvi in sérpente
Seguite 1l cunicolo fino alla tana del topo, dove si trova la chiave che vi serve per liberar¢ Mortegro, che vi donera lo scroll di Summon Shade che dovrete
prontamente copiare sul vostro Libro Magico. Tarnate a Moonshade, scendete nella cantina della caza di Gustacio, postzionate un secchio sull'altare, e otter-
rete anche la Water of Tolerance. Prima di continuare, cercate |'altro mago sopravwissuto {gironzola per I'abitazione del Magelord), che, in cambio della
Ptlander’s Friend, vi consegnera lo scroll di Create Soul Gem. Andate quindi nell'armena, dove vi verranno costruite Je Soul Gem che v sesvonp
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IL WHITE DRAGON CASTLE (34 S - 86 E)

Attraversate 1l Serpent Gate che |

parta neile Foresta a sud de] Castel-
o di Shamino, quindi raggiunget
1L Castello del Drago Bianco, ora
abitato dai tre Bane che hanno ucci- |
50 quasi tutti gli abitanti di Serpent
Isie. Per venire a capo di questo
grande castello, dovrete recuperare
un sacco di chravi, ricordandov)
perd che i tre Bane cercherunno di
fermarvi i tutth | modi! La prima
chiave si trova sotto uno ijr;_.f._h §ir-
mentt musicall nella stanza a ovest
dell'entrata (che prenderemo come
punto di rilenmento per il planter-
reno). Andate poi nella sala degli
specchi, aprite il muro finto a est,

prendete la chiave dal cadavere nel

laboratorio di alchimia, quindi usci-
te ¢ aprite la stanza a nord-est. Da
qui potrete raggiungere, salendo le scale, sia |3 stanza a nord-ovest, dove si
trova un'altra chiave, sia la sala del Trono; giunti qui, utilizzate un picklock |
sulla porta in basso a destra, aprite i} muro finto a nord e prendete la chia-
Ve Nnascosta sotto uno det plattl. Tormate alla stanza iniziaie, andate a ovest
e aprite la porta della stanza con il telaio. Dietro al cotone troverete una le
va, che apre il muro 2 ovest. Nella stanza successiva s trova una rampa di
scale, che cela, dietro un muro illusorio. la chiave che pare la porta al piano
supeniore: pil tardi, per uscire, dovrete passare per queste scale! Conti-
nuando invece la nostra strada verso | Bane, apnite la porta a nord, quindi
afionate |:'| |11"-'J J!! CETEro l..l:1"|||l slansa e Jf‘.d:'l:!.’ ancord a r'I.l_'r!"d. }'llflhl'l...ﬂ'l_‘
I' Arpia, uscite a est e andate a nord. Aprite la porta in alto a sinistra, pren.
dete la chiave ¢ scendete nei sotterranel. Qui la caccla al tesoro ¢ molio pitl
Sempice: 4pTile i POrta 4 nord-ovest, aprite | muro a avest, andale nella
stanzz a sud ¢ axionate la leva. Quindi fate wtto il giro del corridoio ester-
no, azionate le leve e prendete la chiave nella stanza a nord-est, Tornate nel

aprite ia porta a sud e tirate la leva nella sala

comdoio mniziale con le scale
delle torture, Rifate tutto il giro esterno, entrate nella stanza in basso a si-
nistra e armverete al cospetto del tre Bane. Prima di combatterll, v convie-

ne lanciare tutti gli incantesimi di protezione possibill, quindi armatevi

con la Black Sword e affettatell! Caricatevi | tre corpi in spalla, metiete per
terra Je tre Soul Gem e rovesciateci sopra i tre secchi contenti le acque del
Caos (Tolerance, Enthusiasm ¢ Emotion. quindi utilizzate |z Black Sword
(cliccandoci sopra due volie) sulle tre gemme colorate e avrete intrappolato

i tre Bane del Cans!

IL RITORNO DI XENXA

™NT

Tornate al Monastero sull'isola dei Monaci, e, parlando con Karnax
fate resuscitare | vostr tre amici, che, come Gweno, soffronc di Imba-
lance, Per curarli dovrete rovesciare loro addosso la corrispondente a
qua dell'Ordine: Ethucality su Shamino, Logic su Dupré ¢ Disapline
su folo. Riunito il Party, apparira Xenxa, che d'ora in poi vi guidera da
vicino, Prima di tutto, riprendetevi 'equipaggiamento dei vostri amu
quindi preparatevi a girare un po’; infattl dovréte recuperdre qualche
oggetto di estrema importanza: Raggiungete l'entrata segreta del na
scondiglio del tesoro di SilverPate (50 N - 4o E; il Serpent Gate pit +i
cino € quello del Tempio della Logica) e prendete il Balance Blackrock
Serpent; quindl, in mezzo alla Palude del Sogni troverete Yelinda
scorticata viva dal Bane impossessatosi di lolo: consegnatele il Comb
of Beauty (che &i trovava nel giardino di Columna, a Moonshade) e di
rigetevi verso Fawn, dove, superato un muro illusorio nel Palazzo Rea-
le, troverete il tesoro di corte; nei forzieri, a cul potrete accedere grazie
alla chiave consegnatavi da Yelinda, troverete un interessante Infinite
Bow e |'indispensabile Serpent Armour. Se nan Favete gia fatto in una
vostra passata visita, dovrete inche esplorare il dungeon Furnace (137
S - 27 E) alla ricerca della Serpent Staff, che si trova in una stanza a
nord dell'accampamento dei Troll

L'ISLE OF DEAD (12N - 44 0)

Questa isola pud essere raggiunta solo con il Serpent Tooth che vi consegna Xenxa; indossate la Ser.
pent Armour. la Serpent Crown [che st trova in un albéro morto alle coordinate 85 5 - 29 O) e la Ser-
penit Staff, quindi seguite il corridoio con l'incisione del serpente sul pavimento. Premete i due pul-
santi, termatevi per qualche secondo davanti alle due placche dorate nello stanzino segreto e verrete
teletrasportati. Quindi cercate il Liche, eliminatelo e
prendete lo scroll, che dovrete mettere sul predistal-
lo. Leggete il libro per essere riteletrasportaty. quindi,

arrivati nella sala con le due colonne a forma di Ser-
pente, lanciate 10 spell Dispel Field per recuperare
|'Eve of Chaos. Cliccate poi sul muro a nord per apri-
re un passaggio segreto € salite sul teletrasportatore.
Arnverete nella stanza sepolcrile dell'Hierophant of
Order, che potrete evocare con lo spell Summon
Shade {aprite la bara prima di lanciarlo). Dopo aver parlato con lo spirito dello Hierophant of Order.
lornate a Monk Isle, dove Xenxa vi comunicherd chie dovrete sacrificarvi per poter salvare Serpent
Isle. Andate al Crematorio di Monitor e azionate [a leva, ma proprio quando state per abbandonare
questa valle di lacrime, Dupré si sacrifichera al vostro posto, ¢ a voi non rimarra che prendere 'ur-
na contente ie sue cener.
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LA RIUNIONE DEI TRE BANE DEL CAOS

Raggrungete Il Ternpio del Caos, portandovi dietro
un barie di esplosivo (potete trovarne qualcuno an-
che nel Tempio). Direttamente 3 nord del Serpent
Gate, oltrepassati una deana di Automiton troppo
pelanti, troverete la porta che chiude il PASSIPN0 VT -
50 1| centro del Tempio. Fatels saitare con l'esplosivo
quindi preparatevi ad affrontare il dungeon pid lun-
g0 (ben tre plani!) & quest’avwwentura, Non é difficile

-
-

arrivare alla fine, ma per probéem ¢i $pazio, non

PSS TAITIO 1.11.. SCTIVETV] acCurziamente :] l',"i.—l"l:l'.l':":l'Ll li:l
seguire. Arrivati al tempio del Caos (faciimente di-
stinguitale per il laghetto al centro), apnte la poria se-
greta a nord © potrety accedere al Wall of Light del
Caos. Postnionate il Chaos Blackrock Serpent nell ap-
posita fessura sull’altare, guindi mettete le tre Soul
Gem sui corrispondenti piedistalli ¢ infine collocate
Furma con le ceneri di Dupeé sulla colonnina inalto 2
ginistra: | tre Bane spariranno e verranno uniti nel
Chaog Blackrock Serpent, che ora é pronto per la ce-
rimonia fnale; apparicd Xenxa che vi offrird una im-
portantissirna Ophidian Sword. Non vi resta che raggiungere il piti vicino Serpent

Gate ¢ dinperv verso U Tempio del Bilanclamento.

LA GABOLA
DI ULTIMA

Anche in questo ottavo episodio eg-
ste il modo gabola, che come al sob-
o, vi consiglio di non usare per due
semplici motiviz vi rovinereste -
mediabilmente i] divertimento e, so-
prattutto, nschiereste ci “piantare” il
gioco. Inoitre, materializzandovi da
una parte all'altra, finireste per saita-
re qualche punto cruciale, con il ri-
sultato di dover rifare tutto da capo
Comungue, s¢ volete utilizzario lo
slegsn, h.i.l!p[d SLIIVETD _‘L{'I'P'Fﬂl Fﬂ!‘:-!i-
al prompt del DOS: una volta carica-
to il gioco, premendo Fy farete appa
rire una mappa speciale che vi con-
sente di teletrasportarvi nel punto in
cul cliccate. Ma state attenti ai bug...
A proposito di bug, abbiamo scoper-
to che a volte il Serpent Gate di
Moonshade non lunziona come do-
viehbe: per viaggiare lo stesso, clice-
cate due volte sul gate, quindi tenete
premuto Il pulsante destro del mou-
s¢ & spostatevi verso destra

0y
Y
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esseTe posto nells shrne dedl' Emomone

IL BALANCE
TEMPLE

Anche questa locazione pud essere rag:
giurnta soio con il Serpent Tooth com:
spondents; prima di tutto, prendete e

quaiiro sigiuetle ¢ MelieEne una ross
e una u @ lat dei due aght posti da
vanti alle porte; prendete | sel oggeth
apparsi sui piecistalli, uscite dal tem-
pic. andate 3 ovest ¢ leggete il libro sul
Balance; dovrete posizionare ognuno
dei s oggeth appena pres nella Shr

ne opposta. in modo da ottenere il Bi-
lanciamento del Caos ¢ dell'Ordine: pes
esempio, U Dagger, simbodo della Disa

plina, va posto nella shrine dell'Entusia-
smo, mentre |'Abaco defla Logica dovra

(se ubhizzerete ['oggetto giusto, |' Avutar
vi fard notare che funziona, altrimenti
appariranno un palo di meostri ad inds
carvi che avete sbagliato qualcosa),

Appena postaonerete ['ultimo oggetto,
questo i trasformen in un libro. Pren
detelo, e tornate a nord del tempio ini
ziale, dove a sono le due colonne. Leg-
gete il [ibro stando in mezzo alle e colonne, si creerd un ponte, che vi permetiers
di mggungere un'‘altra coppia di colonne; opetendo [a lettura, arriverete alla secon:

da seriane del Tempio. Qui dovrete prendere la chiave a sinistra, aprire | due forzie-
i, utilizzare una candel sul piedistallo di ghiacoo ¢ raccogliere || diamante € un
blocchetto di ghiaccio, da utilizzare sul piedistalio del hunco, in modo da poter pren
dere anche 1l secondo diamante. Collocate le due pietre prenose sun comspondents
medistalli davanti alle porta e potrete accedere alla terza sezione del Tempio. Qui,
una voita scoperto il muro illusono sulia parete a nord-ovest, non v nmane che o

—
FalL

la glusta combinazione di pulsanti (utilizzate lo spell Telekinesis per azionarlia |
distanza) che vi permette di prendere dioe cubi di ghuacco ¢ due di fuoco, da pos:
ponare shermativamente sulla colonna centrale, in modo da formare des gradini suk
la pozza. Saliteli e attraversate il teletrasporttore indossando la Serpent Armour, 3
Serpent Crown ¢ la Serpent Staff. Arriverete in una sala, che dovrete percormere pes
il lungo: posizionando quest tre oggetti sul tavolo verrete nominati Balance Hie-
rophant, ricevesste | Eve of Order ¢ niomerete nella sala del Tempio appena lascata,
Superate I porte, elimunate le guardie dell Ordine e preparatevi per la cenmonia b
nale: posizionate i tre Serpenti di BlackRock nefle tre fessure sul pavimento, quind
mettete | due Eye sull'altare dorato, ¢, quando ve lo indica il Serpente, colpite con la
Ophidian Sword la statua del serpente. E non vi resta che godervi la scena finale

scommetto che come chi vi scrive, non vedrete 'ora di glocare 3 Ultima 8
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ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITA
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERIC/
PREZZI DA INGROSSO!

VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE
_ACQUISTO DELL'USATO CONTANI

L. T s e r ‘
P, i r

{Fn;ﬁl,ﬂ#l”liluru“ .'f”'r‘r" }

s'ﬂuﬂ DII CDMPENTE_NZA DE| "Pﬁb'ﬁn'lamm |

SETRAE Iy 1P N TR

v ' Via A. CAsini, 43
TEL, E FAx 0578/30830
E..E Bas 0578/30830 - paLLE 21 ALLE 08
4 _ 53042 CHIANCIANO TERME (SIENA)
VASTO ASSORTIMENTO DI JOYSTICK
UNA VALANGA DI SOFTWARE PER AMIGA E PC

i

OGNI TIPO DI ACCESSORIO PER COMPUTERS  _ &
HARDWARE E SOFTWARE PER PRODUZIONI -
FELEVISIVE SU AMIGA E PC m &
STAMPANTI DI TUTTE LE MARCHE g -
COMMODORE POINT1 e
RIVENDITORE AUTORIZZATO COLBY VIDED = >
VENDITE ANCHE PER CORRISPONDENZA s O
SPEDIZIONI GRATUITE IN TUTTA ITALIA =
ASSISTENZA HOT - LINE
ALCUNI PREZZ1*
2 | AMIGA 600 + JOYSTICK OMAGGIO 470000
<« | AMIGA 1200 + JOYSTICK OMAGGIO (00K
= | CDTV COMPLUTER SYSTEM | 280,000
I | MONITOR 10848 (ancns seso rs comy 70,000
% AMIGA SINX) ss0d) o 10 v 1,600 000
u: AMIGA 4000 68080 o &0 wip 2 3500000
— | MONITOR 1942 PER AMIGA 4000 580,000
MONITOR 1940 PER AMIGA 1200 490,000
£ | PC COMMODORE 48 ws, 330Mup, 4Ms xav sm 10Me woscyne coveme 2.700.000
2 | PER ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFOMNARE

PER TUTTI GLI ARTICOLE NOXN MENZIONAT! TELEFONATECT 1!

iy g = . ,__

VUEHME ELETTRONICA

e UNA SCELTA LOGICA!!!!
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COMPUTERS DIFFUSIOIN

CONSULENZE - VENDITA - INSTALLAZIONE - HARDWARE - SOFTWARE
ASSISTENZA TECNICA GRAFICA - IMPAGINAZIONE - TELEMATICA

OFFERTA PC Nuovi prezzi | CONSOLE

Db Line

DISTRIBUZIONE NAZIONALE
RHO Qomponunﬂ AMIGA & TV-Games
Via Corridoni. 35 u le Rimembranze, 26/C - 21024 Blandronno (VA)
; T el. 032.819104 - Fax 03:2.767244 - BBS 03:2,767277
VOXonFAX 02:2.767360 |

SOFTWARE - HARDWARE 0000000000000 00000060000
AMIGA, PC MS.DOS , C 64 ¢ Corri a trovarci, ti aspetta un vasto
. assortimento di cartucce nazionali e
VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE, ) :
GRAFICA, GIOCABILITA. d’importazione, videogiochi, computer
ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE ed accessori !!

MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE = fU e —
Ritaglia questo buono e avrai lo sconto

da! 10% su tutte le cartucce

S e e ——

VENDITE RATEALI
PERSONALIZZATE

‘ Vi Comtdan, 35 S
momsoss  BITLINE..
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) telematica ininalmente & un osso dur .
B L]
piulosto ditficie districarst tra | meanan d« ¥
B L ]
parametn di comunicazione; dol protocotil ¢ -
L]
(rasmissione. del sefagpio ae [OQTAn | "
#
- L)
Jelie seTiall, dfl modem, o U allro canto i -
L]
| [’ L]
vale la pena e sarebbe veramente un peccato fars .
i i -
scoraggiare. Boro alcum consigll per la connessione ’
S o ] : | .
a banche dati ed in particolare a BBK j - .
o, n F 4 .
-
| PARAMETRI avver teﬂle e moaaii ta Uso :
"
-
La comunicanone tra sistemy ¢ una branca dell nf -
" . - - - , :
matica particolarmente interessante ¢ relatvamente  INON riuscite a connettervi a BBK? Vorreste lasciare
. : L "
complessa. | dab, che poIreDDEro esserc fue, scher s
i ' jo ad altri ] ] bra f :
5 - o
st o cemalicemente (| fusse d carner e, UM Messaggio ad altri utenti ma vi sembra fanta :
L]
MEnte da una [astiera. possono cssere asmesst con - guam gy gy ? Vor te tanto l"f f-f :
: Za: vorresie ia sScaricare un fne ma non ne
ina COnNnEssoT .Jl!-"I_' (VIia CAvO) appure Con mody ¥
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lazione/demodulazione {via linea telef «erc 0 Siete capaci? Parliamone. :
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-
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| 1 Kol s i P = = L
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detla modulazione/demodulazione del segnale, ovy Zare o meno | simbaoll graficl a colon che sono pia nell area di PErLNenza, ovvero ¢ NeCessanc entrare
5 -
ro U modem. L trumentio parbicolarmente versat cevoll a vederst ma rallentano le operazioni se si utl nell'area prima di inviare un file. |l programma *
-
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pressione 1n gia). In seguitc 1o stésso nome E possibile inserire il nome & la °*
- L
dovrete approvare le condizio-  descrizione del fle dopo aver effettuato Fupload 3
. . ; -
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L]
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& a L ]
nome, che potrebbe esser trasterimento completato. | nomi dei file non devo- &
nome reale oppure un ala no essere piu lunghi di 12 carattert mentre la descr- ¢
L
lo ad esempio ho scelto di  zione puo raggiungere le & nghe; ncordiamo pvu| :
i .
itlizzare come alias “Incal tro che | possessori di PC non possono scaricare file °
L]
dal nome del fumetto capola-  con nomi di lunghezza supenore agli & caratten pia |
L]
voro di Moebius e jodorow- 3 di estensione {es, STUDIOVT.GIF). Ricordiamo
L]
sky. Potrd quindi capitare di che i hile NON devono essere soggetti a copyright, e $
L]
trovare in BBS nomi come ches DrEVISte San7ion Per | rasgresson .
L]
Carlo Rossi Oppure nomi [h] oL L -
' - i . 1 etk | T .
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- » I’ "W ‘
sembra 1l caso di #ntrare nel mento del signilicat: che potrete modificare in seguito. | vostri veri dati  accessibill, sono soggetti ad una "ratic” tra down. }
-
del parametri di Comunmicazis da mento che dovrete immetterl) successivamente, in un brev load ¢ upload di 1. ad esempio per downloadare .
-
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L]
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&
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-
accontentatevi di SAPEre CNe | SSEa g piu difiust, ull- to degll abbonamenti, per cui ¢ nel vostro Inferess: non avranno nessun limite di download, Premendo 2
-
lizzati anche da BBK. sono | seguent che corrispondano al vero. Se immettendo | nome [ vermanno mizialmente visualizzate informazion; °*
-
i WESSuna | None) alla vosiTa prima « NESSIONe Vi viene ncuesta 13 .
L
N [t password Bigniilicd che qUuaCing ¢ armvalo prims -
1 ¥ 2
Stop it voi ¢ ha gld scelto quell'alias, fatto possibile dal .
L J
LUDEEL | Mmomenio chie Sns conta oitre 2200 uientl, non v .
-
Lin alind parametro da settan OO 4 ITTasImis resta e ncmaman® & immethers un allEs diverso -
) -
sione che dipende pert dal tipo di modem che utiliz -
L ]
zate. £ consighabile utilizzare 1 velocits massima | COINANDI PRINCIPALI :
-
onséntita dal vostro moden nche se la velocila segue una breve spleganone de comand) prind -
- i 1 | ] 5
tisica d) trasmissione ¢ intefiore: ad ese 0 58 D pail di HBK. Per motivi di SPaZLo ia lieta & la trafta -
. ! .
sedcte un modem a4 2400 baud che grazie alla oo Noneé sono inevilabimente mcompiete; rimandia .
]
pressione del dati permetts OHnNessime a ol mo ad una evenhuale seconda puntata maggon det .
L]
baud ¢ megho settare 1l programma a gboo baud. tagh sulle funzioni ed | comandi della BBS, Per -
L ]
Per quanio ':',:...1.'-].- | ProioCoiio di trasmis jone dey momento oueste imdormaniont dovrebibero metteryd -
: . .
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ranno nchuest 1 nom del e da downloadare. [t

caso di elenco di Hle & sutticiente scrivere 1 nomi
separati da uno spazio {es, PIPPO.GIF PLUTO.PCX
TAMARA . TFF} wiidcard

icCettale le

Vengono

¥ 1
wero dei caratteri speciali che fungone da jolly
5 I'.” l-r'l [ il‘""" | TH FTIRHD Ll I = _':-
' ¥ I | P oy - ==
L. - I LK LR L% Rl Ll L LA R L84
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1
no selezionati tutti i kile che hanno l'estensions

| programma avvertird l'utente nel caso il tempo

i .J-"'-”l.'."il._h--”'. nar [0sse Suliiciert OPRPuUre s 1 file

MO (OVeESSPETD ESEPRIE DIeset } Irr 11 h.\:: ChiEeCK
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[J] CAMBIA AREA FILK

BHK ¢ divisa in un certo numero di aree cont
nenti file e messagg relativi ad argomenti specific
eI T & possIDlle veder it y (1F |
Premnend SEPUD a0 $PaZio © dil IITEnt e

icativo dell area (es. | 11) ¢ possibile entrarvi, per

HMECIANe Messagpt ad T uuwnn cne NATING RCCESs0

4 quell'area, per prelevare [Ue che vi 81 trovano

oppure per mviarne. Collegandovi alla BBS vi nitr
verele nell’area in cul vi trovavale al moment
[¥] LISTA DE! FILE

L Lra CICTICD ] [k A 111 i | A ATl
Le aree sono organizzati 1n directory (ino a 1o)

gnche se 1n BBK per evitare confusioni ¢ general
¥

mente presente una sola directory. In caso di dive

tory multiple i file piu recenti &1 trovano nell'ultima

.I.|-.|F'E.4 con U numero 1 alto) che & aentificabile
anche con U {(upioad), mentie con A verranno
Visualizratn man e present m futte B dirmeciory
¥ . Tl [ T ;_._- -." ITH a0 | .-"- it L ol L
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tutt ) file piu recents

[N] NUOVI FILE DA
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' . . .
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[l] RICERCA FILE
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INd Sirnga specinca Premendo Z i verrd nchiesta
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ad esempio ricerchiamo la
stringa MOD verranno
oy

trovale i|,|r:||-'l.|;r“.".'| . I}

110 ll- N |

MEessSagEIo a

Y0P O al
Cosysop. Ricordiamo chi

il ."h.‘-lsi:' [Syalem Opera

tor) e Il gestore supremo

delia 8BS, mentre | Cosvy | Ipano di alcune  subdito p endo Y oppure lascia n atiesa pr
vl Teinend L W I HETD HRIO & Bl T C SURTMSD 1 M)
SVROT CoevenD Can relatm ] E DodTE l}ﬂll" Bl el VaImeTi

cegliere _ oSt ssiva. La M SSARE MO

gestione dei messaggi fi - n armals D)ELETE por cancellare il messaggio

posta elettronica (vedi comando & "lplf per rispondere; 11 questo Ciso

Il 1N 1 sTrmile

10] © .

Inoltra una richiesta di comuu liretta cor ‘
il Sysop chu isponder; 1T QMY per interrompere la lettura ded messagg
L] k = ¥ Fa=
Cas0 dl #rietta neiessita 1 | Ll DEREY I LETRESS CE®1 DAL ILMd TR N

(€] alls BHS

Fremendo b

1 !
AT lente Ch previstl del bodlettim P I lormazian: d

|:.i AL CESSLY Al Sl

Dovrete specificare nell’ordine: il nore | "atenty ibblico interesse relative alla BBS. Premendo B

i i L
I81 DU uhlcerare | astensco, @8, Lo D | I i v aliErato | 'elenco det bollettn REFIre pre
Ll e .'.."- LI | MOET L vl ST - gl | : Ll 1 I ¥ r LRL) ' INerresse s A%
i L T ¥ [ 1
. gi0 (premere Return pet (G)
i | it | LAEH = i |
I aIC). ¢ OFsiIdemale | &5 i = - IfoETamma
0 I I'L:; "~ £ |_: i L ag I3 L)) i | 1 WL e O ITeEmDE
UPlOsCLADnE 1N messaigglo gl sCritt & f T cancetlab. >t pregl 1 utlizza
! &
file di testo. e 51 desiders utllizrare 'editor o piet £ JUESTD COImManao € noT)l | OAngup el Pprogrsainimd
|

| B 1."'\-.;_::|.:!"r'|"' Sileno et 1 Pl

battere i testo [WH0O)

v |I| I

A questo punto potremo Hnalment
del messaggi e concluderemo pret et Y pal e 7] g t
OfTH : jrattere d 3 T d Hi
et lella battitura d [CMAT]
valte Ret ‘otremo Ora sCeg - { yenite L eenza etta Ci bl uter
oo ti collegatl. Un hel; ¢ 1lu - pTand: pe
A)BORT per perdere il messaggio » tomare invitare altri utenti alla conferenza o per uscire dall;
rienu principale ! lalita di chal
C)OMT. per continuiare con a battitura [OPEN])

B)DIT per modifican e —— SOOR | cuniiszatn V'elenca disl genes
Iu“ﬂ PET VIFURITEZATe [ VeSO O CAsaTy C [ | I eS5ene rdnial revia
SJAVE per salvare ed inoltrare il messaggi mente con i ndicati. Sono presenti diversi
X)FER FILE per salvare ed inviare un file chy miochi ed utility interessant

I esLLratEm

| FILEVETA INHICTIE sl ITICSNEEIG

Alessandro Cattelan

(®]

'l'l!'.:' IIvaiD: 3 ¥ il | LEd 1 FICEED F | j
st noirizZrata a ML il i e i 4
) i :..l - y ¥

........ 1 o -

3 [ | ) 1Ll TS el I | PR o

http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

http;ffwwwinldgamesitaIia.net,f

----- . lh'l‘.---rnv-h-lll".*d
'“..l.-h-..----—q—--ll-l‘lll .."I.-‘f-’"

urdme sol”'”l“so wclr

'''''

I """" I, -,'mB ,,, I ..... E,,. 0l ' e
""""""" ill*vlrrfrli!illrr llrirflriliirf!ri -'F*"fi*"'
! ;‘_ - 1N T I k

LA .-,...-__.'._ AT R s

e AR RN A AN R § =

S

o LA

‘“; .E'J':E._Iu_.',':.'"

Yir [ R ERE & PRy W R FRAFE " PP F-eEy

o I-j*q' - ::.-Iri-lllll‘*'l'"""‘ AN Yhbbb hhthbll,ti.if.rin
‘}__Th-_" i St A LR i Y L = o e
Murh:n Board Ram HardDisk Conrolle $Vga Prezzo
3460X d0M Mo 1M Seogdle  ISA Jébd IMb A Winkcoslerctor 1700000
4860X 33Mhz 128Kem(B. 4 Mb. 213 Mb. Seagale VESA LBus 3208 IMb VESA LBus Cius (exp. 2Mb) 2500000
4860X 40Mhz 128Kem (8. 4Mb. 213 Mb. Seagate VESALBus 3208 1Mb VESA LBus Cimus (exp. 2Mb) 2.700.000
BDXSOMR2258Kem 8. dMb.  260Mb.Seogae  VESALBusiobb  TMb VESALbusS) (chip80Sexp. 2Mb) 3100000

DX 66Mhz 258Kem (8. dMp.  260Mb.Seogole  VESALBus3dot IMD VESALBusS3(chipMSexp.2Mb) 3300000
W6DX280Mhz 256Kem 1. 4Mb.  260Mb.Seagofe  VESALBus32bi  TMb VESA Lbus 3 (chip 805 exp. 24b) 350,000
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AMIGA 600 HD 20 M8 L 735,000 + + TASTIERA L. 3,760
AMIGA 1200 L 750.000 ¢ + AMIGA 4000 HD 200 M2
AMIGA 1200 CONHDJ0MB L 1150000+ JRC  + TASTIERA L 4.065.000
AMIGA 1200 CON HD 50 M8 L. 1.200.000 ¢ « AMIGA 8000 CPU 68030 HD B0 MB + TASTIRRA L. 2.400.000
AHIGA 1200 CON HD 120 M8 L 1.430.000 1 + HARD DISK QUANTUM 120 M8 SCS| INTERNO
HARD DISK INTERNO DA 60 MB + CAVO + SOFTWARE + PER AMIGA 2000/3000 L. 510,000
PER AMIGA 600/1200 L 445,000 * HARD DISK QUANTUM 170 MB SCSI INTERNO
HARD DISK INTERNO DA 80 MB + CAVO + SOFTWARE » mmm;m%nm
HARD DISK INTERNO DA 120 M8 + CAVO + SOFTWARE + gt e b e
PER AMIGA 600/1200 L 690.000 + ESPANSIONE INTERNA DA | M8 PER AMIGA S00/PLUS L. 99.000
DRIVE ESTERNO 3,5° PER AMIGA 1200 + 4 S A oyt pi
FORMAITA A 880 K £ 1,640 K] L.190.000 Hmi mﬁmw:mnmm mﬁm
ESPANSIONE INTERNA DA 512 K PER AMIGA 500/PLUS L, 60,000 * + CONTROLLER GVP SC51 CON COPROCESSORE 63852 + 4 MB RAM
ESPANSIONE INTERNA DA 1 M8 PER AMIGA 600 L 100,000 + ESPANDIBILE A § ME PER AMIGA 1200 L. 1.310.000
ESPANSIONE DA 2 M8 PER AMIGA 1200 L 337.000 * + CONTROLLER GVP ESPANDIBILE A § MB PER AMIGA 2000/3000 L 335,000
ESPANSIONE DA 4 M8 PER AMIGA 1200 L. 437.000 + + G-LOCK OTTIMO GENLOCK SEMIPROR L. 1,050,000 |
STUPENDO SOFTWARE DI TRASFORMAZIONE CINEMORPH L 181,500 » + COPROCESSORE MAT 68882 A 4000 L 200.000
Macintosh
PERFORMA mwﬂsrgrmm ﬂt:t 1} fzcw OFFERTE MSI:IURIMENTQ SCORTE:
PERFORMA + MONIT ' + CLASSIC 114 MB/4OWB L. 1.340.000
PERFORMA L. 2.085.000 v 14 MB/4OHD + MONTTOR 14" VGA COLOR + WORKS L 1.850.000
PERFORMA 600 5 MB/8OHD + CD-ROM + MONITOR A COLORI + » STAMPANTE LASERWRITER NTR 4 PPM - 300 DPL - 3 MB RAM - POSTCRIPT LEVEL
APPLE 14° L, 3,970,000 PARALLELA - SERIALE - LOCAL TALK L. 1.870.000
POWER BOOK 145 4 MB/40HD L. 2.985,.000 + o STAMPANTE INK JET STYLEWRITER Ui L. 642.000
POWER BOOK 160 4 MB/80 HD L, 4,365,000 »  APPLE LASERWRITER SELECT 310 SPPM + POSTCRIPT ADOBE
POWER BOOK 165 COLOR 4 MB/8O HD L. 5.780.000 » + PARALLELA € SERIALE L. 1,870,000
INTERFACCIA MID! TRANSLATOR 1 IN - 3 OUT L 135,000 » + CLASSIC COLOR & MB / HD 50 MB L. 2.150.000
+ NUOVISSIMA STAMPANTE HP DESK WRITER 510 L 757.000
SOUND BLASTER PRO DE LUXE L. 260,000 + » CD-ROM KT PER SOUND BLASTER L. 550.000
SOUND BLASTER ASP 16 IT L, 444,000 + + MID! BLASTER L. 430,000
Vool dg iy + STAMPANTE 9 AGH! STAR L€ 100 COLORE L. 375,000
HARD DISK IDE 170 M8 CONNER L 450,000 + it e it
MnﬁxﬂmmcMmeg- STAMPANTE ’ .
HARD DISK IDE 340 MB CONNER L 790.000 +  MONTTOR HANTAREX PHILIPS 5200 14" SYGA COLORE Y024xT 6%
MODULI RAM SIM | MB 70 NS CON CHIP PARITA L 125,000 » ANTIRIFLESSO 0,28 DOT PICH L 565.000
MODULI RAM SIM 4 M8 70 NS CON CHIP PARITA L. 396,000 ¢ + NUOVISSIMA STAMPANTE 4P LASERJET 41 1. 1.550.000

PER ORDINI TELEFONARE AL

0549/908083-909055-908892
SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA- TRASPORTO GRATUITO

PER LE ISOLE + L. 25.000 - FINANZIAMENTO FINO A 36 MESI SENZA CAMBIALL.
| PREZZI SONO AL PUBBLICO E COMPRENSIVI DI IMPOSTE -
GARANZIA 12 MESI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICL

| PREZZI POTRANNO SUBIRE DELLE VARIAZIONI IN BASE ALLA DINAMICA DEL MERCATO

Esposizione e vendita ’ Amministrazione e assistenza tecnic
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Aaaayeah!!!

l!l‘lrlﬂllllﬂl che potrei definire “dannatamente minimalista™: per darvi
un'idea potremmo dare ripetizioni a Bret Easton Ellis, ma non mi pare il
¢aso. Dopo essermi sorbito la dose quotidiana di MTV, ormal pericolosa-
mente indispensabile por trovare Iispirazione, rleggo in questo momento

parecchio relativo il K-Box e mi viene da pensare che dopo questo numero.

‘saremo ormal bollati come un gruppetto di reazionari che fa pericolosa

Uniti la macchina che dovrebbe cambiare il modo di intendere e giocare |
' videogiochi, sua onnipotenza 300, paradossalmente sulle pagine di Kappa
si discute con nonchalance di avventure testuali, si lanciano disperati ap-
pelli dei (pochi) fan dell’Apple Iigs e non manca mai lettera con un riferk
‘mento al VIC 20, insomma: si celebra il fal delle vanita videoludiche, con
buona pace di Wolfe. Gia prevedo le critiche al vetrioio (“in miniera, matu-
sal”), ma resisteremo anche @ questo. D'altronde che cosa ¢'é di meglio
di una sana ed educata discussione sui bei tempi, con gli amici nel bar

_sotto casa? Anche a costo di rimanere in quattro, per dirla con Gino Paoli

(I'ho detto che oggl sono minimalista). Ovviamente attendo repliche. &
buoni argomenti. Rassicuro Intanto | lettori (e | colleghl) che potrebbero
sollevare dubbi di sorta: tutte le lettere pubblicate in questo spazio sono
definitive e non beta version o demo leggibili. C'é modo e modo di fare
informazione. Tempestiva e tempestosa, E non occofre essere una cima
wunﬁb

Bmmm

Mutteo Hittanit

htt_p;f'www.uldgamesitaiia.netf

Caro K,
la stoltezza di Emerson si effonde dal numere
g1 di K & sl propaga nelle case del lettor: di que
sta luminosa rivista, Dalla sua missivi appare
chiaramente il tentativo di dimosgirare il suo
profondo senso di “innovazione” e i suo amore
per il “progressa”. Cid che non appare £ ia sua
cecita ¢ negligenza nel cogliere 'essere deli'og-
getto, prescindendo dai suoi caratteri marginal;
¢ accessori. Penso infatti che abbia dimenticato
il traguardo a cui un adventure tende € nen pud
che tendere: una trama profonda, comvelgents
e realistica, e un livello di interazione € liberta
al massimo grado
Con questo nun intendo dire che grahica e sono-
to slano aspetti da escludere, ma nisulta chiaro
che mentre un adventiure pud susgisters con le
sole qualith primarie, esso non potrd Che cost-
tuire un “buco nellacgua” con la sola gratica e
sonoro. Monkey Iland 2 , ad esermpio. nisulta es-
sere wh divertente intrattenimento, saturo di
battute, con grafica e sonoro digitalizzati, ma &
un mezzo (se non totale) fallimento dal punto
di vista “avwenturoso”. Personalmente I'ho com-
prato, giocatu ¢ finito ¢ mi sono divertito, ma
questo non mi porta 4 negare le mie considera-
zioni. Glochi come Guild of Thieves. ¢ Corrup-
tion presentavano grafica e sonoro *nidicoli”,
ma spessore incredibile
Chi ricorda, poi, Lurking Horror: niente grafica,
schermo grigio in modo lesto, ma grande atmo-
sfera (non so come sia stato valutato, maa me é
piaciuto moltissime). | programmi che piu si
avvicinano agli adventure sono quelli della Le-
gend, che, comunque non offrone moita liberta
nel campo delle azoni.
Le attuali tecnologie, in sostanza, non pessano
cssere sfruttate per la programmarione di ad-
venture innovativi, non in guesto modo (in gue
sto sono d'accordo con Marco Vallanno). Non
bisogna, perd, Umitarsi ai lamenti e alle criti
che. ma cercare di proporre soluzioni. L evolu-
ziane” degli adventure, tanto declamata da
Emerson, non & nello SCUMM o net suoi ionoit-
merevoli clond, ma s trova in un gsterna anto
conosciuto quanto sperimentale; la realta vir:
tuale, Quale teenologia pud, strittando le attua-
li potenzialita, ricreare le sensazioni & la liberta
offerto dagll adventure? La tastiers viene sosti
haita dai.sensori e le descrizioni sono immed:a-
tamente percepibill grazie al visor, cuffie e
ogni tipo di interfaccia con Pinvisibiie. Potreste
obiettare che tali macchine sono eccessivamen:
te costose ¢ sarei il primo a confermare |'ogser-
vazione, ma la VR resta, comunque; il futero
degl adventure
Per quanto rigu.ud.: [Nma Undenvorid, non e
affatto simile alla VR (I'unica somiglianza & la
prospettiva), nié puo considerarst un adventure.
non presentando gli enigmi classici di quest'ul-
Hmo,
Un saluto da,

Gigime “Treebeand™ Ginesu
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Ritorna dopo la pausa estiva o spazio destinato
alle ofterte di lavoro, Vi ncordiamo di nspondere
solo inviando del matenale da vor realizzato, e
non delie generiche offerte di collaborazione
NON v aspettate una nsposta scritta, né che v
uito il matenale che imaate. Ricordate
che le software house cercano gente in gamba, e
P COn loro sara necessano proba-

Che Der | ayorarg
tiimente trastenrs: neila clla della loro sede

venga restit

* La Images Software, una delle piu impor-
tanti case di sviluppo europee, cerca pro-
grammatori e grafici disponibili a lavorare
sulle piattaforme 5ega, Nintendo, e per svi-
luppare software per CD-ROM. Inviate curri-
culum e dimostrazioni di lavori precedenti a:
The Senior Producer, Image Software, Solent
House, 183 West Street, Fareham, Ham-
pshire PO16 OEF

ERCASI

5) IBM mmmm scheda grafi-

& VGA, smxﬁuw
.ﬂﬂﬁiﬂ RHRGHE

lance che abbiano gia esperienza nel campo
dei videogiochi, per lo sviluppo di nuovi pro-
dotti per SNES & Megadrive, e di team di svi-
luppo, anch'essi con gia qualche lavoro alle
spalle, per lavorare a conversioni per Ninten-
do e Sega B bit. Per ulteriori informazioni
contattate lo 0044/717388199

* La Eden Software é alla ricerca di program-
matori e grafici interessati a lavorare alla
produzione di giochi per diverse console e
plattaforme multimediali. | programmatori
dovranno avere una buona conoscenza di
uno o piu dei seguenti processori: 68000,
B0X86, Z80, 6502 & 65816. Per i grafici & indi-
spensabile avere dimestichezza con DPaint,
Chi fosse interessato puo spedire il suo curri-
culum a Tim Round o Stuart Middleton, Eden
Entertainment Software Ltd. - Eden House -
Birchills Street - Walsall - W52 BNG

per il masslccio lancio
di tutta la linea di vi-
decglochl ispirati al
gl mitizzato Him Ju-
rassic Park, program-
mata per il primo di
ottobre. In un solo
giormo sono stati di-
siribuiti qualcosa co-
me 500.000 prodotti:
150.000 por SNES,
100.000 per NES,
30.000 per Gamebaoy,
100.000 per Amiga e

avuto in Giappone con
iniziative simili. La

citta prescelta per
realizzare guest'opera
@ slata Bournemouth,
in Inghilterra. |l Sega
World sard un vero e
proprio paradiso del
coin-op. Non ci saran-
no perd solo le miti-
cho macchine da bar,

Lo scorse 1

setlembre la

Electronic
Arts ha aperto una
nuova divislone, che
sl occupera dello svi-
luppo di giochl per le
piattaforme da bar, o
che dovrebbe comin-
clare la propria produ-
zione in America eniro
ia prossima primave-
ra. | primi prodotti sa-
ranno conversionl dei
piu popolari glochl
sportivi della casa ca-
litorniana, primo tra
tutti il famosissimo
John Madden Fool-
ball. In Europa le pri-
me macchine “made
in” Electronic Arts po-
trebbero arrivare gia
nel 1995, ma allo sta-
to attuale delle cose
nessuno garantisce
nuila.

Sta per na-
sCore un cen-

trojcircolo
culturale sul lumetlo

(italiano e non). Si
tratta di un'associna-
rione senza fini di lu-
cro, @ senza alcun
rapporto economico o
di aftro tipo con case
editrici o negozi di fu-
matti. Per chi voglia
farmme parte, le preade-
sioni (lotalmenie gra-
tuite) sono aperte dal
primo di ottobre e lo
resteranno fino al 15
gennalo prossimo. Il
module di preadesio-
ne pud essere ritirato
a Milano presso Nip-
ponya, in via Melchior-
re Gicia 77, angolo via
Muzrio, oppure presso
Yamato in via Lecco
2.
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Emerson, set proprio sicuro che The Pawn sia
superato’

P.PS.

Odio coloro che, sui guotidiani, offrono filoso-
fici cormmenti circa 12 VR, considerandola una
futura possibilith di evasione (la “droga” del fus-
turo); aprite gli occhi, & solo una scatola piena
di transistor!

PRP.S;

Il computer & dannoso quanto un Kinder
Brioss per i diabeticl,

Prosegue U dibuttito sulle avwenture, ¢ il buon
“Treebeard™ introduce un nuove elemento; la
reatt@ virtuale. Ho avuto modo di giocare in In-
ghitterra @ Lepend Quest delia W Industries ¢,
consapevole dei suol attuall limiti, concordo perd
sul flatto che la VR potrebbe effettivamente diven-
tare wn medinm. ecocllente per lo wiluppo di av-
venture. Ve lo immiaginate unVirtual Eye of the
Beholder o un Hired Guns giocato con casco ¢
guanto? Le spediziont nei dungeon con giocatori
umani divenierebbero molte pii realistiche ¢ ay-
vinvenll di guanio o stane adesso. F la cosa € mol-
to pid fatsibile di guanto possiate immaginare, dal
momento che g Segn, la compagnis numero uno
nel settore coin-op, ha recentements siglato un ac.
¢ondo con Uinglese WeIndustries, | “padn” della
realtd virtuale applicata ai videogame. [accordo
porterd alla realizzazione di wna serie di gochi
pertuali molto sofisticati net prossimi due anni, B
¢ imiminente 5 lancio del Virtua Sepo, 'espansio-
ne virtuale per Segn MD a prezzo accessibile. 11
futuro di cul parli ¢ gid arrivato,

Virtualmente.

UNA MELA AL GIORNO...

Carissimi amici di Kappa,

chi vi gcrive ¢ uno dei superstiti dell'scatembe
di Apple 11, avvenuta ormai alcuni anni fa.
Moiti di voi che hanno seguito dall'inizic U'evo.
luzione degli home corputer e poi dei perso-
nal, come me (ho 24 anni), sapranno che Ap-
ple 1! ha rappresentato e rappresenta tuttors la
pietra maliare deila Computer Generation ¢
che, per molto tempo, ¢ stata la piattaforma di
programymazione preferita, data |'estrema in-
novativiti e completezza del sistema. da
gr.mdj sviluppateni come Jordan Mechkner
J.'m:nrdate i sublimi Kamteka, Prince of Per-

httpaffww.nidgamesitaiia.ne‘d

sia?), David Crane {Pitfall, Decathlon....) e altri.
Ma non vorrei soffermarmi pih di 1anto su
questa gloriosa macchina che ha fatto si 1) suo
tempo, ma che & ancora molta diffusa e sup-
portata in America {“diffusa” si, come lo ¢ anco-

ra il Cby da questo punto di vista, ma sul 'sup
portata” ko gualche dubbio. NdR)
Cit che pill mi sta a cuore & spendere guaiche
parola sull'ultirno degli Apple 11, il 16-bit: TAp-
ple ligs. Questa macchina sfortunata, riticata
da Apple Europe depo solo un anno dalla sua
commercializzazione per la sua politica "Only
Macintosh”, possiede enormi potenzialita. Na-
ta nello stesso periodo del lancio di Amiga e
Atari ST, doveva essere il prodotto Apple di
punta per quel tipo di mercato. Se negli USA il
successo fu clamaoroso (sl poteva e si pud fare
I'upgrade da Apple He al igs). lo stesso non 5i
poté dire in Europa: da qui la ragione del ritiro
del mercato,
Il Gs ha un microprocessore 65¢816, che pud
lavorare sia a 8 che a 16-bit. Ebbene, vi chiede:
rete che roba sia questo processore, mai sentito
(forge) e mai visto {quasi sicuramente): é lo
stesso che monta I'osannato Super Famicom o
Super Nintendo o dir si voglia. Infatti i pro-
grammuatorn delia Nintendo... programmans su
Apple ligs (cosa confermatami da un sysop di
una BBS americana) opportunamente collega
to via hardware alla console!
Da un punto di vista ludice {per quello applica-
tve siamo ora-a livello di Macintosh con un si-
stemu operativo quast identico). il Gs pur es.
sendo dotato di grandi polenzialiti non ha
moltissimi titoli. ma di buoni ce ne sono come
Another World (convertito da SNES), The Im-
mortal , Dungeors Master. Rocket Ranger, Defen-
dér of the Crown, Rastan ecc, Tutto ¢id si trova
in America e non in ltalia. naturalmente. Le
roviti non fioccano come su PC. ma qualcosa
ofgni tanto esce (basta non essere Iroppo esi-
gentl), Varrei ora, se permeltete, visto che que-
sto sard ['unico annuncio di Apple [igs che im-
magino ( spero} pubblicherete, landare un ac-
corato appello a tuthi i possessort d Appie 1lgs.
lo e altri appassionati di Apple llgs, per fron:
tegpiare insieme Pisolamento (relative, alla lu-
¢e del fatto che abbiamo un modem), al quale
siamo sottoposti, abbiamo fondato 1 Apple 1igs
Survivor Club, ¢che mira a raccogliere tutti |
giessisti sparsi per I'ltalia. 1l club, assoluta-
mente gratuito vuole essere un ponde immagi-
nario con gli Stafi Uniti ¢ per questo ha una
sua newsletter, dove sl recensiscons program-
mi e & danno infe su wito il mondo GS. Al
biamo anche un’area {ilefmessaggi su una
BBS il cul numero ¢ 045-6151000,
M1 auguro che siate in tantl a chiamare, fatelo
anche s& possedete oltre al Gs un Mac, un PC
¢ un Amiga. L'indinzzo del Club ¢ Apple 1
Survivor Club, Manue! Turtula, via Dal Fabbro
4. 37122 Verona. Apple I Infinitum,

Man g

Per la serie: “riceviama ¢ volentieri pubblichia.

mo ...

NON SiI VIVE DI SOLA
GRAFICA

Cara redazione,

anch'io preferisco i giochi con prablemi poco
realistici (come ha detto Antonio Vallarino: &
strano che il re 8 cbblighi a fare salti mortali
per aprire una porta del! suo castello); | giochi
infocom o di Adams non sono intesi come sce-
nari RPG e allora | problemi possono essere ir-
realistich. A me piacciono cosl. | combattimenti
iterminabili dei giochi 551 mi danno proprio
fastidio, Almeno in Eye of The Beholder e in
Durngron Master le battaglie finiscono presio.
Non penso che | giochi testuali siano necessa-
riamente superion a quelli graficl. Un'interfac-
Ga grafica come quella di DM potrebbe essere
usata per un gioco difficile, ma la mia espe-
rienza mi dice che ci6 non succede. Ma non ho
visto Ultima Underworld o Ultima VI (Gl Ulni-
ma da 3 @ § non avevano problemi da risolvere:
ubbidivi semplicemente agli ardind). Una cosa
che proprio non sopporto & un gioco testuale
con le illustrazion inutili che servono sola-
menie a occupare spazio su disco, bloccare la
visione del testo e rallentare il gioco. Per esem.
pio le illustrazioni di Lords of Time et simulia, e
quelle presenti nei giochi Magnetic Scrolls, Co-
mie avrete capito, anch’io sono un giocatore di
text adventure e penso di dover segnalare a voi
¢ ai vostri lettori V'esistenza di una software
house alquanto sconosciuta qui in [talia che
pubblica avwenture testuali nello stile di Colos-
sal Cave. 11 suo nome & Topelogika (antenzione,
non € pubblicitd, non ho alcun “interesse” in
questa ditta), Alcuni dei loro giochi hanno
molti anni, perché sono stati scritti per un
mainframe 1BM (quello di Cambridge, in In-
ghilterra), ma essenzialmente soltanto gli- stu-
denti, ricercatori ¢ professori di Cambridge
hanno visto le versioni originali.

Nel lontano "82 {pitt o meno), quande € uscito
ti mitico BBC Micro, tra i primi giochi dedicati
c'erano Philosopher’s Quest , Acheton ¢ Quon-
dum, pubblicati dalla Acormsoft. Questi tre era-
no useitl dal mainframe di Cambridge. Senza
dimenticare il fatiscente Sphinx Advdenture,
scritto da qualcun altro. Adesso la Topologika
vende versioni PC. Amstrad, Archimedes ¢
BBC di tutti ¢ 12 o pi giochi dal mainframe
suddetto, Niente grafica, niente suono, Al limi-
te, un po’ di testo colorate. Si nota che guest
giochl non sono ancora disponibili per Amiga
¢ forse non lo saranno mai. lo, purtroppo, ho
un Amiga, ma fortunatamente ho studiato a
Cambridge (beh, ogni tanto) e ho gid finito la
maggior parte dei giochi Topolegika. Non so
nulla di versioni Atari.

L'indinizzo di Topologika 2 TOPOLOGIKA,
PO Box 39, Stilton, Pﬁtﬁrbormgh PE7DL tel
0044733 244682,

Non so quanto costino i giochi, ¢ immagino
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che nion siano importati in Malia, dove & gib difs

ficile trovare i glochi Infocom... 1a difficolth dei
giochi varia dal difficile al quasi impossibile;
dove per “difficile™ intendo piti difficile di Spell-

breaker. Sono quasi tuttl scritti appositamente

per | fanatici del genere (altrl serittori di avven-
ture di Cambridge) e sn un mainframe non o
sono mai stati problemi di memona ([dunqgue.
niente problemi dovuti alla mancanza di sino-
nimi}. (...)
Non so se K ha interesse a3 recensire giochi di
questo genere - giochi di testo in sola lingua in-
glese sono probabilmente poco richiesti in Tta-
lia. Se volete provare vi consiglio di recensire
Acheton (e cercate di finirla: le primissime loca-
zioni sono simili a quelle di Colossul Cave, per
rendere omaggio a Crowther ¢ Woods, ma le
“altre 500 stanze, e i problemi sono del tutto
e
Owiamente. essendo cresciuto con guestt gio-
chi non sono un buon gudice, ma ho Fitta gio-
chi di Level g, infocom, Magnetic Scrolls.
Channel 8, Scott Adams e altre case minori, ¢
ritengo 1 titoll Topologika della stessa quality
-dei titoli Infocom e Calossal Cave.
Adam Atkinson {Rm,l

Questa letter si inserisce perfetiamiente ned discor-
50 sulle awenture di cui m ¢ gia parlato un paio di
‘missive fa, ma soprattutto potrebbe ndare sperun-
“za o Vallarino, a Toniutd ¢ ottt gli awventurier
testuali che rimpiangono | bes tempi della Magne-
tic Scrolls ¢ della Infocom, Se volete mettervi in

. contatto con Adam, sccovi Vindirizzo completo:

via Gallarate 15 B/3 o018z Roma, tel (of)
7026741/68985161. fax (0b) 68983367, Internet:
meiBoj@maclink.it.

"Avinti un aliro,

LA 3DO E UN RISC-HIO?
Cara redazione di K,

sono un vastro assiduo lettore, ho veritidue an-
ni, frequento Ingegneria Informatica a Padova
e utilizgs il computer da dieci anni. Ho posse-
duto un VIC 2o, un C64 ¢ negli ultime cinque
anni un Amiga 500, afflancato ora da un 186

che adepero per studio ¢ programmazione.
Sin dall'inizle, sono sempre stato stiratlo dai

videogiochi. soprattutto per 1 simulaton di volo
el Bln-d'l.l- che muscelany asione e s.t:'jarrﬂia. {ri-

tenge due del mighiori prodotti di tutti § tempi

Paradroid e Carrier Command).
Terminata questa presentazione vorrel faovi |

tnier complimenti per la Vostra rivista che con-

sidero la migliore in lalia nel settore dei video-

giochi. | Vostri articoli risultano completi e ca-

ratterizzati da una certa attenzione anche alle

nuove tecnologie e alle nipercussions sociali del |
computer e del divertimento elettranico, Le te-

censioni song Eﬂﬁiﬁ’ﬂr e, per. t’ﬁ:ﬂ come forse

per molti ald, costituiscono I'unice mezzo per

conoscere le ultime novith ¢ per evitare canto-
nate, Continuate cost.
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sulle nﬁﬁﬁﬁ che ho appreso da Kappa ¢ su

qublche mia ipotesi, vorrel arrivare al punto.
Ho letto il resoconto circa il 3DO nei numeri di
febbraio e di lugho 'g3 € non condivido la vo-

stra ottimistica valutazione su questa macchi-

na. Il 3DO permettera di avere sprite piu gran.
di, moltissimd colori. effetti speciall e texture
mapping ma quali effettive innovazioni por-
ferd net nostri videogiochi? Avrema shoot'em
up psichedelici con immensi pemic di fine L.
vello grandi 24 schermi oppure sciani di navi
nemiche in ytracing?

Non credo che questa sig un'innovazione so.
stanziale: personalmente considero importante

un'evoluzione nella grafica e nel sonoro solo se

questa permente di liberare un po’ del tempo
del microprocessore centrale, che potra ora ge-

stire movimenti pit intelligenti da parte dei ne-
mici o consentire al giocatore di interagire tra-
mite un maggior numero di opzlons con un si-
stemna regolato da un numero superiore di leg:
gi. Preferite che il mostro di fine livello sia uno
stipido di dimensioni titaniche o un implaca-
bile inseéguitore che £a nitivarsi quando & troppo
danneggiato per affrontarvi?

Se la grafica, angiché velocizzarsi, aumenta in
nsclugione di colori, non & detto che il reali-
smo aumenti. Gli sprite possono essere super-
lativi, ma la loro bidimensionalita i mita
enormemente. L'unico vero passo inavanti che
iI;Dmeﬂfuﬂariqhﬂlnn:lmﬂpﬁdcﬂf
avventure dinamickie 3 visione soggettiva, che
patranno sfoggiare tranguillamente una grafics

“alla Ultima Underworid senza scomodare un

486. Purtroppo. nel campo della grafica vetto-
riale, il 3DO potrd sl ricoprire in legno o in
marmo pregiato le astronavi di Hlite . ma se po-
trd gestire pitl poligoni, o gestirll pin rapida-
mente sarh solo grazie al RISC. Poi c'é il lettore
CD-ROM. Non sono mai stato favorevole all'ap-
plicazione di questo dispositive nel campo dei
videogiochi, per via della sua scarsa interattivita
e 1l 1o ruolo non certo critico di supporto gra-
fico-sonoro non ne giustifica {l prezze notevole.

1l CO-ROM & oftimo per la musica, i film o le

grandl raccolte di datl. Nei videoglochi potrel-

be rendersi utile solo nel campo delle colonne
sonore, permettendo di selezionare rapidamen.
te | vari motivi quello che meglio si adatta alle

condizian attuali del videogiocatore. aal hmgn
in cui egli si trova {mﬂtﬂktﬁmmegﬂ stats
adoperata).

Le mie speranze sono. qmmli tutte dpmu nel
microprocessore RISC che sard forse l'unica
ventata di innovazione in tutto il 3DO {a propo-

“sito, che cosa vuol dire 1a criptica sigla?).

Comungue super-grafica non vuol dire super-
giochi. A rischio di essere considerato un ereti-
co, ritergo che i siano giochi per €64 coinvol-
genti quante quelli per Amiga, Alcuni videoga-
me per C64 nion hanno neppure cancorrenti,
perdtéappmmmn un genere che non ha

- discendenti sui sedici bit: mi riferisco a giochi
essa che lo rnifcﬂmi&fmi si basanc |

isometrici mmummmm;

-diali saluti.

“@vremmo poluto, soprattutto perché, per forsir-
i un giudizio competente. avremmo dovito te-
- siare a fondo i giochi, ¢osa che a un ‘esibizione

“Solo RAM pits veloci, processori pil rapidi e co
‘processori (matematici e grafici) porteranno

novith. Mi aspetto molte anche dagh occhiali
3D [quelli da usare con il monitor ordinario),

‘ma credo che Punica rivoluzione sia la telema-

tica. Se grazie a tecnologie come le fibre otti-
che, | costi di trasmissioni dati caleranno, sard
possibile partecipare all'esperienza videoludica

pit gratificante: il gioco multi-utente,

Nell'attesa di vedere realizzate su vasta scala
gueste innovazioni, conciudo inviandovi cor-

Lettera firmata

Senza fare una difesa acritica nei confronti del
buon Trip ¢ i marpioni della Matsushita della

fuale certamgnte non ablisagnano, non posso trat-

tenermi dal pudicare alcune delle tue critiche alla
3DO del tutto meonsistensi. Ad esempio: sostien

che w la macching polrd muovers un un Mumero
maggiore di poligoni ¢ pitl velocemente rispetto alle
altre dovremo solo ringraziare il processore RISC.
Niente di pite giusto, ma, per divia in modo un po’
brutale: embeé? A me utentz non interessa pin di
tanto sopere che 'aggegmio che fo schizzare deghi
oggetti sillo schermo ¢ un microprocessore RISC,
CiSC o la fating azzurra, basia che o faccia, E
che lo faccia meglio delle altre macchine, owia-
miente, Tra Faltro stiamo perlando del processore
centrale, del cuore della macchina, non di una pe-
riferica aggiuntiva.

Inoitre, ma guesta ¢ solo un'indicarione metodolo-
gica, non & correfto criticare un prodotic senza
averio visto, cost come non € giusto esaltarlo olire
agni limite. Kappa si ¢ limitato o descrivere e po-
tenziglitd di una macching che abbiamo potuto
toccare con mano, ¢ pia di una volta, Il che ¢ ha
permiesso di affermare che la ;00 (acronimo di
30-Opera, ¢ la nglo giocs sull assonanza con ler-
wini inglesi come “radio”, “stereo”, “video”, il che
davrebbe convincervi, sécondo gl esperti di marke.
ting del colosso wipponico, che la 100 sari U'elet-
trodomestico del futuro) £ la prima vera macching
che sfrutia la tecnologia digitale anxiché limitarsi
ad applicare une nuova leenclogia a sistemi con-
eetiualmente vetusti, Infati, dictro alle pretese di
grandiosita di molti altri sistersi digitoli ¢ quali-
tativamente ben poco! PVenica cosd che risulta
chiara ¢ che | produtton s stianno indirizzando i
maniera sempre g massiceia verso o compact di-
s principalmente perché & un supporto pisi econo-
ntico rispetto alle eprom delle cartucce o ai floppy

disk e, per ora, ancora immune dalla piraterio

Money talks. Bene, questo # ovmamente vero an-
che per la 3D0, ma - almeno -la macching ¢ tec-

nologicamente superiore a qualsiasi cosa attual-
menle in commercio, Di conseguenza, | videogio-
chi che vedremo per 3DO saranno *tecnologica-

“mehle” mnmmfm ed avanzan. Non .:h!uum:r i

parfato di rivoluzioni sostanziali o qualitative fnel
senso di “originali”, rodicalmente nuovi), né

-liiililIiII!Ililllllllilliill#rr-rllliiiili-ti-t--tp_;-.;-|l|..'-1|lt-¢j‘.1".11-|||i.|-.-¢.p1-||-||.|¢
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quale il CES dove la 3DO ¢ il relativo software so-
no stati presentatt, non ¢ cosa foetibile. E affianca-
e a quattro foto un gudizio vago ¢ strampalato,
nion ¢ il nostro stile.

Per quante niguarda il realismo: graficamente par-
lando la 3DO é in grado di visualizzare immagini
a milioni di colori. Innegabilmente pii realistico
di wno sprite di 26, 32 0 anche 256 colori, no? Se
poi per “realismo” @i riferisci a quello espresso da
una simulazione motociclistica, Road Rash 3DO
ad esempio, ancora una volta mi sembra prematu-
ro condannarla prima ancora di averla giocata.
Concluderei con una mia osservazione personale
sull'argomtento 3D0: non '€ bisogno di un proges-
sore RISC che gira a 64-bit, di realtd virtuale o di
sedici milioni 53 schermo per creare un gioco inno-
vative, Bastavano i 5K del Vic 20 o | beep-beep del-
lo Speccy, se ¢ per questo. Ma la tecnologia procede
spesso solo per mighorare esteticamsente cid che gia
esiste. E pia facile cosi, certo, ma creare qualcosa
di originale ¢ danmatamente difficile. Sono poi per-
fetiamente d'accordo che la “super-grafica” non fa
“super-giochi”, ma la stragrande maggioranza de-
gli utenti ¢ convinta del contrario,

O non ci fa caso veramente. Anzi, sono convinto
che piii | giochs che vedremo per la 3DO saranno
“convenzionali” (sparatulto, picchiaduro, sportivi
ecc.) € pits la macching avrd possibilitd di succes-
s0. Dale uno Street Fighter 18 con immagini digi-
talizzate, grafica a sedici miliond di colori, sonoro
in dolby surround e palle varie alla folla che sbava

¢ state certi che la macching venderehbe come il

pane, Loriginalitd raramente porta soldini nelle
tasche delle software house.

Per quanto riguarda ['affermazione secondo cui le
avventure isomeiriche sono morte con gli otto bit,
mi senito in dovere di contraddirti, Cadaver dei
Bitmap Bros su Amiga, o Contraptions per PC,
fino @i recenti Equinox per SNES 0 Haunting
Polterguy per MD sono solo un limitato rumero
di esempi di un genere di giochi forse passato di
moda, ma ceriamente non estinto, A presto,

DACO OGGI LE NOSTRE RANE
QUOTIDIANE

Caro MBF,

ho letto con molto interesse la posta del nume-
ro 51 di K, e sono d'accordo sul fatto che, in fu-
turo, sard necessario stabilire nuovi parametri
di valutazione che mettano adeguatamente in
risalto le caratteristiche e | pregi di videogiochi

htth!www oldgamesitalia.net/

sempre pilt simili 3 film interattivi. Come hai
gid sottolineato, non esiste ancora un mumero
sufficiente di prodotti di questo genere, perd, a
mio parere, ¢ gia possibile che il redattore ana-
lizzi diversi aspetti di giocabilita, sonoro e gra-
fica. Fard un esempio concreto, prendendo co-
me riferimento Superfrog dei Team 17, che ho
comprato originale dopo aver letto la recensio-
ne di Simone Bechini sul numere 0. Sono
d'accordo con voi sulla trama che viene definita
“di una banalita davvero ragguardevale®.
Mi spiego meglio: la vicenda risulta interessan-
te in quanto non lineare.
Il gioco & infatti analizzabile secondo diversi li-
velli di lettura: il primo & quello del principe
trasformate in ranocchio che deve salvare la
sua amata, la fiaba che racconta anche il ma-
nuale, insomma; il secondo ¢ quello di un film
che sta per essere girato: nell'introduzione vi €
infatti un passaggio in cui si vede un ranoc-
chietto seduto su un set cinematografico (sono
infarti vigibili delle pizze e la porta di un came-
rino), e, ad un certo punto, accende un ventila-
tore per far svolazzare il mantello al protagoni-
sta. Tutto, & quindi un film girato da rane, con
rane ¢, soprattutio, pes rane.
Nel finale, infatti, quando la principessa bacia
I'ercico ranocchio, diventa anche lei un piccolo
esserino verde... Questo sl ¢ un vero finale su
misura per anfibi!
Infine, nel mondo delle Montagne Ghiacciate

' una bellissima trovata che ricorda come, do-
potutto, Superfrog & una creazione artistica di
noi uomini (precisamente Tadic, Brown, Brim-
ble e Holmes); il ranocchio con il mantello pud
arrivare pel luogo in cul una matita disegna il
fondale: egli non la pud superare, perché, in
quel punto, i programmatori hanno cessato di
disegnare il suo mondo, oppure hanno comin-
ciato proprio da li..
Ricorda melto una litegrafia di Escher, “Mani
che disegnano® (1948}, e, anche. il mitico Dy-
lan Dog N.25. Morgana {pag.70).
Quelli che ho messo in evidenza non sono, <o
me potrebbero sembrare, particolari privi di
importanza perché contribuiscono a fare di Su-
perfrog un predotto culturalmente stimolante.
Purtroppo devo constatare che 'atmosfera di
certi livelli & un po® spezzata da aloune cose:
che c fanno le banane dentro la piramide egi-
zia? Non sarebbero state pili intonati all’am-
biente papiri, rubini e gioielli come bonus. al
posto dei soliti fruttini?
Le mele e le ciliegie sulla stazione lunare e al
Polo Nord sono totalmente inadeguate!
Concludo complimentandovi con tutta la reda-
rione per |'ottimo lavoro svolto ogni mese.
Cordiali saluti.

Marco Gibin {Ve)

A questo punso aspettiamo solo gli studi di semio-
logha applicati ai manuali dei videogiochi...

VIOLENZA SUGLI SPALTI

“Ho provato molto fastidio nel leggere in K52
l'articolo “Goal vs Sensible Soccer g a 5", Innan-
zitutto, se Alberto Rossetti ¢ Andrea Minini so-
no di parte come si dichiarano, qual é la ragio-
ne di scrivere un tale pezzo?

Non penso che il nostro giornale possa essere
usato come mezzo di propaganda. Propongo
quindi che questo match venga rigiocato dai let-
tori e i loro pareri sw due giochi usati come ve-
ro indice di gradimento®

D78

*Grandiosa redazione di Kappa,
sono un appassionato di videogame ¢ posseggo
un eccellente Amiga 600. Uno dei glochi che
preferisco resta il mitico Sensible Soccer 1.1 che &
anche il gloco che ho pil "sfruttato” in assoluto.
Quando ho letto la recensione di Goal e del con-
fronto che avete fatto con Sensi, sono corso a
comprario. Purtroppe sono rimasto deluso, Ho
tentato di “farmelo piacere”, ma, secondo me,
in quanto a giocabilita, € del tutto imparagona-
bile a §5. Quello che pii mi lascia perplesso del
gioco della Virgin ¢ il fatto che non si riesce a
dare un effetto alla palla e che non le si riesce a
dare la minima curvatura. Che razza di simula-
tore € questo? Voi cosa ne pensate?”

Paclo {Cremona)

“Salve d tutta la redazione di K,
spero che vi slate divertiti durante |'estate. Il
mio nome & “Pegaso Sky Network”, ma potete
chiamarmi “Pegaso”,
La ragione della missiva che state leggendo & re-
plicare a quanto affermato da Alberto Rossetti e
Andrea Minini a proposito del confronte tra
Goal ¢ Sensible Soccer.
Innanzitutto non riesco a capire da quall dat
saltino fuorl le vostre medie, se cosl si possono
definire, ¢ mi riferisco propnio al titolo “Goal vs
Sensible Soccer 9 a §°. Primo, Sensible, da come
lo avete giudicato voi. non ha mai ricevuto un
voto al di sotto del 6.
La vera media matematica non & g 2 5, ma, Ca-
somai, 7.6 a 7.7.
A proposito di Goal; lo state sopravvalutando, a
mio parere, Esempio: se un giocatore tira la pal:
la rasoterra fuori dal campo di gioco, come per
magia la sfera passa attraverso | cartelloni pub-
blicitari e la tribuna senza subire [a minima de-
viazione. In Kick Off 2 c’erano | massaggiatori,
'arbitro e i guardalinee.
Dove sono finiti? Se si segna un goal un secon-
do prima del fischio finale dell'arbitro (quale ar-
bitro?) nei dati della partita viene riportato si il
goal, ma non l'autore. A proposito; le percen-
tuali di possesso della palla sono quasi sempre
errate. Vorrei sapere se anche voi avete riscon-
trato quanto ho osservato.”

Pegaso Sky Network | Mestrej

“Cara redazione di Kappa,
sono un ragazzo di tredici anni che possiede un
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Amigs 500, e, dopo aver meditato a lungo sulle
pagine 44-45 di Kappa luglio/agosto, vi scrivo
per controbattere parzialmente le affermazioni
di Rossetti e Minini.

Premetto di aver giocato a fondo entrambs | gio-
chi, e che mi diverto molto con entrambi. Ma
passiamo al dungue:

(1) E vero che le squadre di Sensible sono meno
numerose rispetto 2 quelle di Goal, ma nel tito-
lo Virgin ¢i sono veramente troppi errori (so-
prattutto nelle seconde maglie), e il fatto che la
pelle dei giocatori sia sempre e solo bianca &
molto limitante. Che Dino Dini sia razzista® Di-
rei che in questa categoria stravince Sensible,

{2) Tattiche: ritengo che Sensi supera di un pelo
il rivale. La parte manageriale & molto pi facile
da gestire e richiede molto meno tempo nelle
procedure,

(3) 11 tocco di palla: in Sensible & immediato, in-
tuitive e facile ¢ i tanto decantati cambi di velo-
citd di Goal non mi sembrano poi rilevant ai fi-
ni del gioco. Goal mi ha invece positivamente
colpilo per le spettacolari rovesciate, ma non
trovo del tutto realistici ghi stop di petto e | pal-
legg di testa: se le cose devono essere fatto, che
siano fatte bene. E comunque vince Sensible.

(4) Campionati e coppe: stravince ancora il ca-
polavoro di Hare. Non ¢'é che dire, un bel 4 a
Goal non glielo leva proprio nessuno.

(5] Portieri: concordo pienamente con voi di
Kappa: meglio Goal.

(6) Tiri speciali: direi un pareggio. Sensibie offre
poca "roba”, ma ottima, mentre si pud dire il
contraric per Goal: tanta ma mediocre. Le ani-
mazioni di Geal sono eccellenti e superano
quelle di Semsi. ma vorrei ricordare che |™abito
non fa il monaco”, perché ¢ la giocabilita il fat.
tore cardine del gioco.

(7) Regole: ancora uns volta meglio Sensible.

(8) EHetti sonori; direi un pareggio.

) Opzioni: sono pitt numerose in Goal, ma
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*puzzano di marcio”™: la durata del gioco ¢ pil
realistica in Sensible, il vento non porta cambia-
menti apprezzabili, come il replay del resto, si-
mile a tanti altri, Dubito poi che qualcuno usera
la versione orizzontale. Il radar & spesso e vo-
lentieri fastidioso, anziché utile, come ghi zoom,
che creano tutt'al piu fastidio. Se qualcuno poi
volesse il pubblico silenzioso, pud sempre ab-
bassare il volume. Di Goal ho apprezzato le
scefte del livello "computer™ e del "portiere”,
originale quella dell'arbitro. Ma ancora una vol-

~ ta ritengo Sensible vincente per le sue opzioni

esplicite ed efficaci.

{10) Ci sono pitl campi disponibili in Sensible e

il rimbalzo della palla non di troppo nell’oc-

chio, Oltretutto non mi sembra affatto che i gio-

catori pattinine sul campo.

Calcl piazzati: concordo con Kappa e ritengo

Goal piu riuscito,

Concludo con il mio verdetto: Sensible Soccer

vince meritatamente guesto aspro duello, anche

alla luce del fatto che Dino Dini ha avuto meito

piti tempo dei Sensible per fare questo gioco.”
Leonardo *John Hare™ Marcon:

Almeno la metd delie missive che abbiamo ricevido
questo mese riguardavano ['infuccato dibattitoGoal
VSSensible Soccer. Nelle intenzioni di Rossetti ¢
Minini, il pezzo “incriminato” avrebbe dovuto mo-
strare le motivazioni per cui la redazione di Kap-
pa, pilh 0 meno compatia, ha giudicato ultimo ti-
tolo di Dind “mugliore” di Sensible. ma in pratica
Varticolo ha suscitato le ire dei supporter del gioco
di O'Hare ¢ compagni, tra cui annoveriamao anche
illustri colleghi che militano altrove.

Comungue vada, anticipiamo che non abbiamo al-
cuna intenzione di modificare 1! K-Parametro del
giochi sportivi. E sapete perché? Perché Goal ¢l pia-
¢ tin sacco ¢ riteniamo gran parie delle critiche
strumentali 0 esagerate. ..

. 5¢ non addinttura inconsistenti: @ Paolo di Cre-

mona che lamenta l'assenza dei tiri a effetio in
Goal consiglieremmo di inclinare la levetta del joy-
stick dopo aver tirato, mentre a D78, che i accusa
di fare “propaganda” 6 un goco, rispondiamo che
¢ nostro compito “giudicarg un gioco in manigra
piis obiettiva possibile”,

Non trove nulla di lacerante nell ‘esprimere una
propria preferenza, anche alla luce del fatto che ke
recensioni non sono altro se now gludizi soggettivi
basati sulle qualita piti 0 meno oggettive del gioco.
Ti assicuro che la Virgin non ha scucito una lira,
anzi, una steriina. Almeno, noi non abbiamo viste
nulla... Ehi, chiamatemi ur po’ Gary Penn...
Pegaso. pensavamo che fosse chiaro a tutti che g ¢ 5
non fossero medie, ma punteggi.
Riprova ¢ controila. inoltre: ma a chi pué importa-
re che la palla attraversi i canelloni pubblicitari o
la tribuna (che, lasciatemelo dire, assomighia sini-
stramente a un campe di concentramento. questo
si)? Tra tutte ke critiche che potevi formulare contro
Goal questa ¢ una delle piis insulse, con tusto il n-
speito, Comungue concordo sulle cifre ambigue del
“possesso palla” alla voce "Rapporto Partita”, ma ¢
randomizzato o cosa?

Leonardo Marconi ripropone la sfida Sensi vs
Goal ¢ mi trova d'accordo su diversi punti {in par-
ticolare, 3, 4 e, parzialmente, 10), ma poco sugli al-
tri. Tra l'altro, non capisco che cosa tu intenda con
il punto (7). “le regole”: il calcio é sempre calcio,
no? Oppure il (g), per cui le "opzioni in Goal puz
zerebbero di marcio”, :

Non saprei, probabilmente la tua copia ¢ scaduta
oppure lo hai comprato in una pescheria: non si
scappa. Cosa significa che "la durata dei tempo ¢
piti realistica in Sensible”, visto che ¢ settabile in
entrambi i giochi a propria discrezione? Mistero. E
il radar confusionario? Glielo avevo deste a Dini di
mettere un bel sonar, mal che mi ascoltasse. Non
condivido poi la critica al replay {"non ¢ innovali.
vo"): che cosa pretendevi, la moviola di Pizzul?
Raga, state un po’ esagerando...

Ah, se i inperessa, lo gloco quasi sempre in onz-
zontale,

A quasto punto, gente, Va @ gust,

Divertitevi con guello che avete ¢ preparatesi a un
nuovo scontro titanico: Goal vs Sensible Soccer 2.
Prossimamente, su quesie pagine.

L
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La definizione “posta” comincia ed essere un po' stretta: da ormal un
mese, infatti, & totalmente operativa BBK, la banca dati della nostra
rivista, e sarebbe forse pil opportuno parlare di “posta e telecomuni-
cazione”. Inoltre nascono le nuove rubriche specifiche, come questa
dedicata a dubbi e perplessita di carattere tecnico, sia hardware che
software. Uno spazio per trovare risposte, nei limiti delle mie capa-
cita, ma anche un'occasione per scambiare pareri e opinioni.

..Possiedo un 386 a 40 MH2 con hard disk da 120
Mb, 4 Mb di RAM, SoundBlaster Pro e una VGA
0AK da 512 K. Sono piuttosto soddisfatto del mio si-
stema che reputo piii che sufficiente per la maggior
parte dei giochi e delle applicazioni [generalmente
sotto Windows), fatta eccezione per la VGA, decisa-
mente lenta quando si utilizza la modalita a 256 co-
lori in 640x480. Vorrei acquistare una scheda grafi-
ca accelerata ma qualcuno dice che potrei avere dei
problemi con | giocha. E possibile?

Luca Rossi di Milano

Probabiimenie il tuo “consighere” s nfenisce a unp sche-
da grafica contenente il chip 53, velocissima sotto Win-
dows ¢ con le applicazioni che consentono 'utilizzo di
driver specifici ma decisamente lenta con @ progromum
DOS. Un acceleratore grafico gestisce via hardware al-
cune funzioni come il tracciamento di vettor, lo sposta-
menso di blocchi di bitmap (bithblt), lo scrolling, il pan.
ning, ma oo awiene solo se il software niconose la sche-
da ¢ la sfrutta. Facciamo l'esempio di The 7th Guest,
uno dei giochi pils esigenti in fatto di velocitd della sche-
da grafica: con la 53 la Trilobyte consiglia addintiura di
lanciare i programma in bassa risoluziore poiché la ni-
soluzione SVGA non potrebbe garantire la pusta flui-
dita delle animazioni.

Per ottenere i massimo dai programmi DOS ¢ consi-
glicbile una VGA basata sul chipset ET4o00 della
Tseng Lab, oppure sull’Acumes della Cirrus Logic che
unisce una discreta velocitd sotto DOS ed una buona
performance sotto Windows.

Sono un utente Amiga, fedele al glorioso computer
della Commodore fino dalla sua presentazione in
ltalia: ho posseduto nell'ordine un Amiga 1000, un
Amiga 500 € un Amiga 2000, che ho espanso con 8
Mb di RAM e una scheda acceleratrice con 68030 ¢
interfaccia SCS1. Ora che sul mercato sono disponi-
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za dei 256.000 color garantiti dal chipset AA; so be-
nissimo che se dovessi vendere ora il mio sistema
per passare & un 4000 riuscirel a ricavare ben pochi
soldi ¢ non posso permettermi un grosso invest
mento, Peraltro la Commodore aveva annuncato un
upgrade per le vecchie macchine del quale poi non
si @ saputo pitl nulla. Devo macerarmi nella pit cupa
disperazione opplire posso spefare in una soluzions
efficace e poco costosa’

Leonardo Baldrighi di Imperia

Purtreppo la Commodore ha adoftato una polstica di n-
tiro dell'usato solo per la fascis “entry” (supervalutazio-
ne dell'usato per l'ocquisto del 1200) ¢ non per quella
professionale o semiprofessionale dei yooo con processore
68a30 0 68o40. Modificare il tuo 20007 Le soluzioni
esistono ma probabilmente non ti soddisferanno fine in
Jondo. La pii economica ¢ via software, ovvero un pro-
gramma di emulazione dedicato ai possessori di almeno
1Mb di chip RAM (meglio 2Mb) ¢ del chip SuperDenis
se. [l chipset AA viene emulato perfertaments con | pro-
grammi che sfruttano legalments il sistema come
DPaint, Page Stream e alcuni giochi, ma non funziona
con quel software che per sfruttare al massimo le poten-
zialitd della macching escomo dal seminato. Inoltre il
programma utilizza Paula, il coprocessore che si bocupa
del suono, rendendo completamente mudo il buon vec-
chio Amign

Un'alternativa poirehbe essere costituita dalla Merlin,
scheda @ 24 it ancors piuttosto costosa, in grado di ge-
stire | 256.000 colori utilizzando perd delle librerie
softuare. Tn questo caso i giochi sarebbero praticamente
del tutto esclus, dal momento che nessund fa uso delle i
brerie di sistema,

Diipende solo dall'uso che ne devi fare. Se & inleressa
I'AA per far girare Zool a 250 colori temo che b debba
Acguistare un 1200,

Ho scritto per due motivi:

L'ANGOLO DEL '

t) Il drive interno del mio Amigasoo del 198g & an
dato: carica sempre, anche se non C'¢ alcun discetio
dentro. Certo, pon potendo leggere niente, dopo al
cuni secondi si ferma, ¢ per fargh caricare qualcosa,
bisogna inserire ¢ ritogliere U dischetto. Questo ¢
piuttosto scomoedo, specialmente nei giochn con piu
dischi. Per fortuna ho un drive esterno. Spero che tu
possa spiegarmi di che cosa si tratta. lo ho attribuito
questo difetto all'usura (¢ circz un anno e mezzo che
il dnive non funziona bene)
2) Ho letto lo “Speciale schede™ dell'ultimo numero
(penultimo NdR), ho tuttavia altre 2 domande da fa-
o
a) Vorrei sapere se la UltraSound ¢ compatibile con
la maggior parte dei giochi come lo ¢ la SoundBla-
SteT
b} [n che senso, a proposito della SoundBlaster Pro,
“su alouni sistem| si segnala un leggero ma fastidio-
so rumore di fondo”? Su quali sistemd? E quande?
Max Headroom

1) Temo che la diagnosi sia inesorabilmente esatia. So
che ¢ difficile accettarlo ma al tuo drive restano soio po-
che settimane di vita, [l duro lavoro, lo stress dei pro-
gramanii che pilotane direttamente il motore, l'anzianitd
hanmno fotto | danno, Ti sconsigiio la pulitura arfigiona-
le con dischetti appositi perché si tratta effettivamente di
palliativi che difficilmente potrebbero risolvere il proble.
ma ¢ addinttura potrebbero peggorario. Fai una wisiti-
na @ un centro di acuistenza Commaodore,

2.a) La UltraSound ¢ un'ottima scheda. sopratiutio nel
comparto o 16 bit; purtroppo emula la SoundBlaster so-
lo via software ¢ per questo motivo la compatibilitd non
¢ compleda. La nuova release del software di emulazione
sembra aver risolto molti dei problemi ma alcuni gocki
(peraltro pochi] sone ancora recalcitranti,

2.b) Il debole fruscio di fondo compare su alcune mac-
chine ¢ diventa cvidente tenendo elevato d volume quan-
do la SB ¢ collegata a uno stereo. Probabtimente viene o
crearsi wn 'interferenza tra la componentistica della sche-
da sonora ¢ guella della motherboard o di altre schede
presenti nel sstema. Purtroppo non ol ¢ stelo possibue
verificare quali sono ghi accopgiamenti incrimvinati dal
momento che non possiamo smontare tutte le macchine
dotate di SoundBlaster che sentiamo frusciare. D'altro
canio [ 'impianio stereo medio presenta anche in asenza
di segnale un leggero rumore di fondo che risulta solo
leggermente amplificato. Se tu fossi un audiofilo convin-
to t congighiernl una scheda a 16 et, come la Gravis

che sembra averti colpito oppure ottima Sound Bia-

ster 10 che ogp viene offerta anche in versiong £co-
: !

K. ~‘#
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Okay! Eccoci arrivati al secondo K Box-TnT, kontrollato e kurato dal sistematico
Paolo “TNT" Paglianti. In questo angolo speciale, dedicato al contatto diretto tra
lettori e TnT, cercheremo di risolvere i vostri problemi videoludici, da come termi-
nare il quinto livello di Alien Breen al sistema per superare i Cloud Dragon di Mi-
ght & Magic 5. Quindi, se volete sciogliere il dilemma che rovina la vostra avven.
tura del cuore, o il GAR dei vostri sogni, basta scrivere a K Box-TnT, Via Aosta, 2 -
20155 Milano, oppure faxare allo 02/ 33104726, o ancora collegarvi con un mo-
dem (da 300 a 14.400 Baud') a BBK (02/ 58105803). Vi ricordiamo che abbonan-
dovi a BBK potrete accedere a un'area telematica contenente tutte le soluzioni ap-

parse sui numeri precedenti di Kappa.

inimamo con fa missiva del povero Mirke “Darth Fe-
ner” Micheluccl, che o chiede “Mooolto ternpo ta ho
acquistato [adiana Joines 1) Ho fatte il nido nel
secondo Cerchio di Atlantide; potreste spiegirmi co-
me Gevo muovere e leve, rispetto a1 gevoglihcl che s
rovano per letra, per muovere la gigantesca trivells
trice’”, Devi esaminare le due incision! (che tu chiami
geroglificl), magari tracciando un piccolo schizzo su
un loghio. Noteral che €1 sono nove punti, di cul sett
vuotl e due pient questi Wtimi indicano come posi
rionare le leve nel quadrante a nove posizioni del
macchinario.

La combinarione trovata nella tanza detla trivella ser

d Imelend

di Roma,

vato nella Gil episodio, trova un
* [...] piccolo

“The Way is

e rcy
volta
tator
no 2
prire
I"Anello che ti serve

Dario Lucinl di Pavia si ¢ affidato al fax per chiederc
consigho = [..] Come mal quando torno da Black
Void di Ultima Underworid 2, con il Demaone d'aria in-

el teletraspor-
puindi salire fi-
seeing per sco-

mun iliusori. Al centro del livello, trovere:

cluso, non A sono ¢ scidat del Guardian ad attender-
mi:' Ci sono due Iﬁgﬂhg]ﬂ"] 'F'H‘I' ‘-ph‘gi.]':' r1-1:|1_‘51'.i
' nall
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targhe, che dicono

perato I'Horn of Prascor Loth dalls Tomba omonima
nel qual caso devl correre al quarto livello della Tom-
ba; oppure hai fallite la cerimonia per ospitare il De-
mone dara. Quando pensi di essere pronto [Cloe do-
po aver versato i Basilisk Ol ed esserti immerso nel
muigs delle Ice Caverns. incrostato la pelle con & cal
re della lava e esserty tranguiato ura ampolia di bron
Skin), ma prima di rompeve la bottiglia contenente il
Demone, fal un salto da Nystul, Quando b prendera
I giro perché sei diventato una [hinp Bottle, allora
potrai andare nell Ethereal Void, e, davant al Sigi
ginding, rompere la bottiglia

Un'altra avwwenturs della Lucashim tormenta Stivio
Caro X-Box
TOPPO SO

e NOE Nesoo

so battere i

anTr Orlangin

i vecchio Monks
nto al completame
0 & chiudere le g

L Sn s

i e 1 pallom nel di
rog, quindi dev| atta
all'interno dell'ascensare. A questo punto, quando sl
avwicina Le Chuck, fate partire | as<ensore ¢ potrele
accaparrarvi qualche pelo della barba del vostre accer.
rnmo nemico. Passiamo a un vero rompicapo: Diego
Porduti di Catanzaro & infattl incatenato davanti al
monitor del PC a causa * |..] dl Incredible Muchine,
piu precisamente a! livelio 74. Non potreste darmi
una dritta su come concludere il livello™ Ok, piu che

una dritta b diamo la password! Come al solito, pub
blichiamo anche qualche altra password, per aiutare
gli altr lefrort che sono bioccatt in questo goco
Livello 1o - ANTS - ZZ7EZBLTQ

Livello 21 - COUNTDOWN - Z1g4F142Ny

vello 3o - DONALD - ZZBCEHAG

Livello 4¢ - SHOE - ZZBZCGSFA

Livello g0 - ELASTIC - Z81D357THE

Livello 6o - WELLSPRING - ZBnE;TIXA

Livello 70 - SUPERIOR - 79D3C7FXCe

Livello 75 - RECOVER - nCBEBUAF6

Livello 80 - BILATERAL - Z217A:1CTUM

Livello 86 - SPLICE - Z7BEjiSFD6S

Le password sono state faxate da Francesco Carote-
nuto, Alessandro e Angelo Salvati di Roma

Mario Bianchi purtroppo <i iz sapere che ha avuto del
nroblemi richiedendo [a soluzione di Operation
Stealth: infath ha richiesto solo K23 & K24, tralascian
do | successvi due perché erano indicati come “consi
gli” invece che “soluzione” 1n TutteTNT di
Luglio\Agosto, Ce ne scusiamo con lui ¢ con tutfi |
lettori, In ogni caso a chiede come superare la fase di
gioco in cul " [,..] il protagonista, uscito dal sottomar-
no amico, vaga per I'oceano tra squali, branchi di pe
scl e alghe. Procedendo versa il fondo, si arriva 2 una
parete rocciosd, dove 5 scopre un'entrata segreta. Co-
gl ina

Dl |

ealg

L in

nk na
; u‘

oy ¢ ‘
10 |
dendo alla lunga mi
(MI), che ci chiede d
del gioco Star Trek -
bloccato da qualche
sione "The Vengean
lunque s s m

ati di Rho
situazions
mi hene
ma mis

rise, qua-

bat-
mrata Ela-
Non c'é alter:
rnativa devi proprio combattere contro le tre astronav

taghia contro ['Entel P

s1. Come posso questa situazione |...}?"

alzando prirma gl scudi. Ti conviene forse colpire pri-
ma |'Enterprise 2, & poi dedicarh agli Elasi, comun-
que non c'é dubbio che la battaglia sia piuttosto diffi
cile. Purtroppo devo darti una piccola delusione

2.
N2

questa ¢ I'ultima nussione del gioco, ¢ dopo la wit:
toria contro Bredell, ¢'e soltanto la scena finale..
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SOUNDMAN. ORA ILTUO PCSUPERA
IL MURO DEL SUONO!

SOUNDMAN™ .

Ecco 'ettetto stereo che non vedevi
lora di  sentire: SoundMan 16
trasforma il tue PC in una workstation
multimediale. Ti offre una qualita CD
a 16 bit, un campionamento sterec a
44.1 kHz, e le pib evolute caratte-
risiche di uno schedo oudio
all' avonguardia. In piv, & focilissima
da instollare e include dei software

LOGITECH ITALIA

Tek: 039 605 45 65
Hatline: 039 405 77 80
Fex: 039 6054575

LOGITECH SA
Sate Furopen

eccezionali come 'MCS MusicRack™, - A T : Tik: 441 71 8699454
I'lcon Hear-It™ Lite ed aliri ancora. AN Fa: ++41 71 8699717
Gli appassionati di giochi 1 Rt 1K

avranno invece diverimento

assicurato con SoundMan Games

e potranno lanciarsi nell'universo

dei giochi per Sound Blaster, SB Pro ol R

e AdLib con un brillante effetto stereo B | AN e @ -
a & wolt per canale. Il lutto con una ey Ao -

compahbilita assicuralo per enframbe Ea, '

le schede e qualitd ed ossistenza . die . ”"}ITH;H
gorantite dol nome Logitech. Non |

aspettare: le SoundMon sono gid ' y & g The Serseware
pronte dal tuo rivenditore . . . Company

SENSEWARE PER IL TUOD PC

SERVICE

[
-

negozio specializzato AMIGA

Vm iltﬂ'll Alfani, 2/r

el IR |1='-'iEI}‘=~.;I
Vm tl httpffwww oldgamesitalia.net/

Sl F A N & A i SN SR AT O FFTTTHS R

PERKIFERICHE, NASTKI, JOYSTICK, ACCESSORILVASTO
SSORKTIMENTO, PRODUZIONE DI PERSONAL COMPUTER

http://www.oldgamesitalia.net/




AN

VENDO a meno dl metd prezzo giochl originall per Amiga
e PC. Vendd inoltre g arretral| delle prncipall nviste per
cormputer @ conveole (Tuth 0 otimo SIS |,

Simone tel, 0522/964527 (e past).

VENDO | seguenti glochi originall per Amiga: A Tran, Gun
ship 2000, Midwinter ll, Civilization, AV-88 Harmer Assault
Jet, M-1 Tank Platoon, Powermonger, Mig-29M Super Ful
ctum. Deuteros., UMS | & I, UMS Planet EOitor, Birds of
Prey, Campaign, Merchant Colony, Harpoon & Scenanos
Conflict: Micole East.

Davide tel. O423/83379 (lasciare messagio),

VENDO o scambilo per Game Goar, Game Boy o Sega Ma-
ster System cartucce 0 otimo statd ed a prern modici;
spedirioni in tutts eia. Per informagion: Massimo el
08 /76506508 (preferibiments ome pastl)

VENDO Megadrive + Arcade Power Stk + Control Pad +
Streets of Rage « F1 Challenge + Game Acapior

Daniole tei. 0828 /67 3646

VENDO Supei Nintendo 16 bit suropeo con 9 goch i
cul Zelda 3, Tyny Toons, Sim City, il tutte & L. 1.000.000,
I WttD soindiblle senga confeions

Rosano Pucciarell tel. 097 1,/52217 (per informazioni).
VENDO Game Boy con & goch' tra cuc Super Maro 2. So
german 2, Megenan, Prince of Persia « Handy Boy, tutto
in buono stato. Prezzo trattabile. Tito tel. OU2/4226351
(ore pastl).

VENDO Nintendo Nes complato di 2 joystick & | seguent 4
giochi: Super Mario Bros, Nintenco World Cup. Tetris. Ca
staivania 2 L 300,000, Vincergo ted, 0872,/850416 (dalle
ore 16.00 alle ore 17,00},

VENDO per SNES le seguent] cartucce: Ranma 1,/2 11 (L
110.000), Zeida it (L. 60,000} o scambio con altre carud
oe. Vendo inoitre “Game Gaar™ nuovissimgd con imballo on
ginale & garanzia con adatiatore O: correnie @ due Catuc
ge: Columns e Defender of Oasis (voto 92% GP) 8 L
220,000,

Roger tei 02,/90056831

VENDO SNES americano sénia oresa scat o L 300,000
mai utilizzeto, cavsa Jop0 regald. Inoltre venco paf
SNES, tutta con 1 mese di vita, Zelda 1 versione europea
& L. B5,000, Streat Fighter || versiona americana & |
95,000, joypad per Super Nitendo ewopeo a L 30,000
Per Nes B bil vendo: 5 cantucce (Super Off Roac, Skate or
Din, Goonies I, Duck Hunt, Tiger Heli) a L. 50.000 cadau
na, & Power Glove a L. 230,000, Tutti | prerzl sono tratls
B, man senath

Michele o Stefano 1ol 0432 /THE3435

VENDO Sega Master System normale « © gochs Oumpc
Gold, World Games, California Games, G.Loc, Rampage,
Power Strike (| tutts a L 200,000 trattabill, oppure singo
imrmante a L. 50,000 cad. trattabili. Matteo tal
0321 /403816 (ore past)

VENDO LOTTO 6.00. Programma di gestione ntardl e fre
gquenze, degide, cadenys, gemalli, efc. etc., con archivio
gstrazioni dal 1939 ad oggl. Possibilita di sviluppo sistemi
¢ pregressionl 0i puntale. Per Amiga & FoWindows S0I0 |
35,000

Massimo Chiaies
0141 ,/94B015.
VENDO A500 sspando a 2 Mb RAM, modulaiore TV, copr
{astiera, Mouse, sofaane ped gaulino, mouse/joystick, In
terfaccia 4 ovslick Genias & non, interfaccia Mo, manuali
ofgmnal, giochl, apphcabvi, Unguaggl. mMubicall, ra Cul
Larry WV, Imdy 111, Monkey Island, Grand Pric ad altn tutti o
ginall. Tutto perfettamente funzionante. Stefano (el
0445,/401052 ore past

VENDO | seguenti glochi originall per Amiga Giack Crypt
L. 50.000. Lemmings L. 40.000, Oh na! Morg Lemmings
L. 20,000, Street Fighter I L; 30,000, Leander L. 30,000,
Hook L 40,000, Assassin L 30,000, Sensible Soccer L
40,000, Evira 1l the Jaws of Cerberus L 50,000, Lure pf
ihe Templress L. 50000, The Legend of Wyrandia L.

nttp://www.oldgamesitalia.net/

vig Roma. 123 - Villanova (AL} - tal
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80,000, King's Quest V L. 80,000, Tel, 0532,/894051
e pastl |,

VENDO A1200 con manusll @ software applicativo, oom-
pleto o hard disk da 40 Mb Commodore, 2joystick Alba
{ros, mouse & giochi a L. 1.100.000. Roberto tel.
D41 /5209885

VENDO Personal Computer |.B.M. compatibile: processo.
re intal BO3B6 25 Megahertz, Ram on Board 4 Megatyte,
1 Soppy disk drive 3° 1/2 da 1.44 M.byte, 1 floppy disk
dive 5° 1/4 da 1.2 M.byte, 2 hard dish Mitsubishi 08 B5
Megabyte |'uno, scheda video Super VGA Tseng ET 4000,
2 uscite seriall 1 uscita parailela, mousa, stampante 80
colonme 120 DPlus, monitor 14 pollicl & color Super VA
(10248 X TE8), corredato di ofire 100 Megabyle di pro
grammi instaliati (DOS 6.0 nalano - Windows 3.1 italiano
+ appicativt, utility, gochl, ecc.), & soie L. 2,000,000, Pre-
teribiimente zora Roma & dintorm

Andrea tel. 06/65740423 (ore pastl)

VENDO a meta prezro per Ms Dos: Uiuma Vi @ Galeway
angnal in confenone complets.

Andraa tel. O7T21/854447 sabato e domenica
0547 /610288 da lunadi 8 giovedi.

VENDES| computer CPC 464 dell'Amstrad con monitor
GTES + programmi & Mol grochi,
Mario Leone va Rio Fresco
a7T1/269132

VENDO espansione da 1.5 Mb con clock per AS00 & L
160,000 vVantaggosa offerta per chi posseds un espan
sione 08 512 Kb, Masaimiliano tel, 0973/392278 dalle
ore 18,00 glie ore 20,00,

VENDO Amstrad: tastiera Schneider 84K "CPC464" cas
sette + monitor/Tv colorl Schieider "CTM 844° con tele-
comando incorporato nella Tv (con collegafili, canall, ecc.)
« 3 cassette con 6 corsl Basic, Dawd tel, 0362 /029617
dopo e ore 18,00

VENDO Commodore 64 in ottime condizioni acoessorato
dl tutto @ persino di duplcaton & L 90,000, Vendo anche
videogame a L 2,000 (una casseita contiens anche 10
roct |

Glacomo tel. C5T1 /666577

VENDO annuate delle riviste “Kappa® & “TGM" 90,/03 a
L. 50.000 ad annata. Sono anche interessato a scambia-
re masle come “Fare Elstborniea™ ¢ “Nuova Eletironica”.
Marco Mebe via Sicilla, 33 - B4098 Pontecagnano (Sa) tel
089/ 382305,

VENDO Personal Computer Olivettl Prodest PC 128 com-
plato @i mouse e circa 50 cassette. |l utto & L. 300,000,
Alberio tel. 02/9621026 (ore pasti).

VENDO AmigaS00 1.3 espansa, CON Un (OySTUCK ADSIIOS,
con drive estemao defia Roclec (uitimo modello, | po veio-
ce @ sllenzioso) ancora In garanzia, presa par guattro joy
stick @ molti giochi fra | miglioni {Super Frog. Assassin, F1
GP, Project X, Monksy 2. Sensible 1.1, Flash Back, Popu-
lous 2, #cc.). 2 L. 600,000 trattabili. Stefano tel
06/485137 - Rama

04023 Formia (Lt) tel

CERCO disperatamente "X-Men " (Paragon Software)
*Amanng Spiderman vs. Doc. Doom™, “Spidenman” per PC
o Amiga in conferioni onginali. Posso anche scambiare
con software onginale per PC o Amiga. Federnco Phcginim
el 0536/8856731

SCAMBIO

SCAMBIO programmi, scenari, infermariond, ecc. o0 &p
passionEtl O wargames ¢ glochl siratec per PC. Annuyn
cio sempne valido. Sergio Frascania Via Toisto), 38 - 67100
L'Agulla el 08E2-312200,

SCAMBIO grochl MS-DOS; alcun oel mie titoli sono Indls
na Jones 4, Monkay lsland 1 e 2, Anothes World, Road

Cl

and Track G.P. Unhmuted, 40D Sports Boxing @ ann, Offerts
sEampie vaiida, Maa seneth. Fabrino e, 0735/ B6E8G (o
pastl).

SCAMBIO Game Genr con casseits per Super Famicom
Nintendo. Posso anche scamixere con Game Boy & aicune
cassette. Solo in rona lgure. Cristina tel. 0184,/460275
[ara di cena).

SCAMBIO cartucce Megadrive: Sonic, Batman, Batman
Returns, Chuck Rock. Tel. 06/5808360 (ore serall).
SCAMBIO giochl per Super Nintendo '3 cult Street Fgh
ter i, Turbo, Axelay, Fatal Fury, Another World & molth aitn.
Faderico Laurent) tel. 0425 /4223286,

SCAMBIO per Super Famicom/Nes | seguenti giochi.
Sueel Fignter I, Final Fight 2. Jor & Mac, Sim City con 5u
por Star Wars, Jimmy Connors Tenrus, Aben 3 @ altn,
Lorenso tel. 0341/732175 (ore pasti]

SCAMBIO giochl per Neo Geo lra cult Fatal Fury 2, Super
Sidekick, World Heroes 2. Samuray Shodown, Nam 75 e
altn ancorz. Garantisco @ nchiedo massima senetd

Tel, O76E /34438 ore pasti (solo so interessaly).
SCAMBIO per SNES: Turtles in Time, WWF Super Wrestie
mania {Jap), Wainlae True Golf (Usa). Scambio indltre per
Megadrive Desert Strike ed European Club Soccer (Euro-
i}

Cnstian tel. 0163/24121 (dopo e ore 14.00)

SCAMBIO Game Boy in ottime condinoni completo di ac-
ceasor (cuffie, cavl dv collegamento, trasformatore, pile) +
| seguent! giochi; Telns, Batman, Super Mario Land, Dou-
bie [ragon con Megadnve, oppure con Game Genr con un
oo,

Tommaso tei. 0B84 /624564,

CONTATTI

Cerco CONTATTI con possesson dl hard disk modelio
"Amigos” per Amiga 500/1000. Antonia tel

OBRE1 /874105 (ore seradi).

Cerchiamo bravil proegrammatod, grafic o musicist, per
formare un nuovo gruppo di programmanone. Forra, man-
chiamo solo not, telefonare In massa! Zona Pavia,/Milanag,

Fedenco el 0385/52952 (ore pasti)

Maurizio el D383 /848086,

Hal un Amiga 500+ o 600 con kickstan 2.07 Sto cercan
do nuavl CONTATT! per programmane, scambiprg o per vaf
dere videogiochi [in provincia di Novara), Massima sesetd,

Alessandro Rimold tel, 0322 /2565556 (dalle ore 19,00 al
e ore 21.00).

Vorrel CONTATTARE, In tutta Italia, possessorl di Mega-
drive, Master Systom o/0 Game Gear 3/i0 5C0po df IMPO
stare una fanring dedicata esclusivamente alle console
Sega. Se pensate di essere 0 Frodo i SCOVeNe NeCenSO-
i, sapete |ingiese ¢ avele una Giscreta espenenia come
videogiocaton, spedite |a recansione di un gioco che vi @
jo che non vi @) panicoiamente piaciuto a:

Artonio Micclulll - strads Statale, 19/8is, Palarre Lucchet
{n - Cosenza, aflegando un vostro profilo e Il vostro indirie
0 (completo gi humero telefonico). MNon esitale, potreste
entrarn a far parte della redasione!

Phoanix PC Club cerca CONTATTI In tutta italia per
scaming software i ogni genere. ASSICUTSTE lessera per

sonalizrats ad ogni /scritio @ nome In codce. Man senela

annuncio sempre valido. fann Fabbr Via Luig Campanini,
13 - 40066 Pieve di Cento (Bo) tel, 051 /975373

Hel ragazzil C'é nessuno tra vol & oul piacerebbe far pare
di un club per amighisti con 0 scopo i scambiard idee,
nolighe, CunoSita & programmi sul Nostro computer? Banis
simol Scrivete per oltenere maggior informadon! ad uno
deg)l indirizzi softostanti.

Stefano Picascia P.zza del Popolo, 2 - 80019 Quallanc
(Na) tel. 0B1,/8182485

Girclamo Pirozzl Via M. Prworn, 22 - 80014 Giugllano (Na)
ted, O81/8044726

Tl placalons | videoglochl? Hal una buona conoscen-
ra oell'inglese? Telefona allo 0233100413 X « Ge
me Power cercano redation e collaboraton

http:f.fwmw,nldgameaitaIia‘.netf
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IL COMF‘UTER ‘u’l ASSEGNERA'
IL PRATICO PORTADISCHETT!

NE| VARI MODELLI DA 10 O DA 40 O DA 80. T"‘“ﬁ\
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Etvurp 2 BES00
Empire HE000

Eye of Bahoider Il....60900 - |
Eye of beholder 1N o -
F1 Grand Prx 109900 -

F117 Night 89900 virtual Pilot .,_“M_IWT_H_._ 4?91:4:
F15 Sirko pagie 3 100000  —————— DPUCE SR ... 090
Falcon 3 0ggon  Mano s missing .....89900  World tenmis champ 79900 Caich ‘em 40000  Street Fighter 2 "
Falcon 3 Data D &genn  Might 8 Magic IV._ 118900 Yeager air comb......79900  Cool Crock Twing,. 49800  Summeér chall ; ﬁEE&DJ

Moonstone -BE300 P e ange

F ascnation S3000

Monkey island B5900 . Cover Garl poker HSa00
Monkey island 2 109300 /}ﬁ Crazy cars 3 H9900
Monkey isiand 3 o . Double dragon 3..... 48500
NFL 69900 Commarie Espana games 52 ...69900
Pacilic istands ... 79900 Eurg Soocar L5500
Pacific wars 119900 Euwropean Champ 8276900
Police quest 108800 Extasy : GEH00
Populous || 99500 Fire King : 99900
Powear monger 83900 Cazza ll 39900

Quest of Glory 3...... 99800

A-Train ........ voene s 22200
Red baron data d. ... 79800

A-Train cost.Set 38900

Aces of pacific 99800 Rex nebular...........119800

Aces of Pacific Data 59900 FRome add2 ....B9800

Air Commander 89900 Stide invernali 79500 Lost in Time

Airbus A320 .. ........ 89900 Sherlock hoimes.... 108500 Super Cauldron. ... 48800

Alone in the dark ... 108900 Shusttle 98900 A : Trivigl Pursull .... 79800
Gobline 2 19900 Sim A e JBEOO0 L-Amar commuand ,'dlill:'l'l:} Trolls .. 49800
Grand prix un 7o900 > Life ..09900  Crazycars i :"-"QJ{} Winter Sport 82 ........49900
Greal naval battie. 99900  SPce QuestIV......98900 50 1or gold ot TYPRRISIG YUIT . PR
Gunship 2000, Bgsop  SPacequestV. . 11g9spp  Sokden axe B iy ctiguieag et -4
Gunship 2000 data. 89900  SPOCial Forces 89900 Mniat force G L
Hﬂ.-l"ﬂ:ﬂ:i” i ;'" " ﬂ‘ﬂl}i’- Star coniral il S9900 ;:;?'alfji'l :.I"_I!-:':Ijjli j:ﬂ
Harpoon data d. ...... 79900 : o 25
Harpoon battls 8.3, 49900 ::{x.cw g ‘:fdg
Harpoon battle s 4. 459500 G:‘_{ X ' :d:f-‘- Gods 429900
Harpoon scan ede. 49500 Panza bk bove  oao00 TomeAlone 2 ......89900
Harvier jump jot .. 109900 Seur g P " wog umans 59900
Hook 9900 F;T‘f:“’“‘ Sagng o8 8 Mac 69900
I 1 0000 FllaE: rl-T ::::,'.;_-,.. ke maddan 1) 1 00000
InCrediible mactne 1029900 ABI 2. :-:'-'-r::-'-il JP Papin's goal bu. B9S00
NN & O ... TRV Rick Dangerous 2 24500 h:::ﬁ:_p',;h?“ HH:j",

Amazon. 118900 SEY - ,F-i?:-"_‘: Legand of Myra 59900

Ancian. an of Sky 129900 « SUVENON & 24900 NCAA Basket 900

Anotrer Worka 79900 : s Strestf.ghter 24900 piciy Boom FGB00

Ashes of Empire..... 85900 V For Victory Il Super off road L'-:'EHE-:I Puft Putt 48000

ATAC GOga0 Wild sireat . cecit S Aobocon 1 TG00

AVEB Harrier Ass. 89900 Star Track 89900 Arcode/azione SUTOSOn 49600

B17 Fling Fortess ... 89900 Sirike commander 129900 151 Chess tulor 99900

Battle chass 400...... 89800 Stunt island .. 129900  3d World Boxing ... 79900

Birds of prey ..109900 Supership ... 58900 3d World Tennis ...... 79900

Campaign. ..89900 Supenetrs.............. 89900

Car & Driver 89800 Task Force ...129900

Castless Il ... B9800 Tast Drive (Il P - .” b b

Championship M. ... 58800 Tex Willer ... venss £ 2S00

Civilization venses JHE00 The manages 795900

Comanche Max 0. 118800 indiana J. Fatol A 108900 1 he summoning ..... B9800

Comanche Data : Jetfighter || data d. ..69900 Liama V. 129900

Cruise fora Corps .79800 KkGBE gagoo  Jiima trilagy Il ...... 129900

Dark Half ................B9900  King's Quast V gagop  Uibma underworid 128800

Darklands ... 120800  King's Quest VI .. 119800  YWitima underworids2 1 25800

Day of Tentacle .....119800  Laura Bow |l .. eagog ¥ for Victory,. 108800

Daminium L 10800 Luﬂﬂliﬂ al h'}"ﬂ-f"ﬂlﬂ. BSA00 IIIII rEll' I'I'I\E"ﬂr"' i 108500

Dragons L. 3 99900  Legend of valour ...109000 V@il of darkness.... 119900

Dune................ 7E00  Loom _gagon  YWaxworks...............B89900

Dune |l B9900  Lordofrings !l ... 99900 VWily beamish.......59900
Dylan dog 79900  Maniac Mansion 79900  Wing Commander2 99900  American tail 893900

Dyna Blaster veenn 1000 Mantis 120600 X-Wing . 129800 Arma ledale 3 40900

** STREET FIGHTER Il PC DISPONIBILE L.79.900 **

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

011/4031114

Servizio di vendita per Corrispondenza  APERTI DAL LUNED! AL SABATO DALLE 9-19:30 QRARIO CONTINUATO

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

LA - SPEDIZIONI A DOMICILIO
AMIGA

CONSEGNE

The acguatc game .. 58900

Troddiers ...49900

Trolls N 43900
Boxing manager ...... Universal monsters, 39900
Hubble bobble ......... 24800 Waxworks... .-59900
Camar command... 24900 Winter Sport 92 455900
Crazy cars Il 24500 Wizkid 39900
Flimbo's Cuest 24900 Wreastling WW1 145800
Gazza super socc. . 24900 Zool ATI00
Ghouls'n Ghosts 24900 Zool A1200 55900
Ga for gold 24900 Simulazione
Golden axe 24300 Advanmage tennis. 65900
J.Squash 24300 Air land & sea 79900
Knight Force 24900 Airbus A320 99900
Microprosg soccer ... 24300 Alcatras 59500
hLITeT cena 2 B Ashes ol ampira 49900
Ninja Ramis 24500 A-Train G900

AVBBR Harrier Ass. .. B9900
B17 Fing lorass ... 109900

Oul run Europa 24300
Pamnza Kick boser .. .24900

E per ogni ordine potrai
ricevere un fantastico
orologio al quarzo da paso
nomoggo.

Body blows 69900  Nigel mansel S59900 Gobibins 49000  Hid gloves || S900

Calfornia Games Il._39900 MNigel mansed A1200 89900 Gobiling 2 69000 Legend of Kyrandia 83900

Catirvik 49900  No second prize ..._59900 Grand Prix 99600 Legend of Valur . 109600

» Chaos engine 59900 Farasol s1ars F9E00 Gunship 2000 SO0 Losoim [ = ]

! r[ ] gl- 4 Cool World 49900  Pwacy &9500 Harpoon 1.2.1 79900 Lotus Wil 58900
LA Dinbbiing 49300 Realee! 39900 Hampoon bait. set 3..49900 Lords of ring 58900
_—— s Euro foolball C 49300 Harpoon ball sal 4 49900  Lum of templess...... 69900

Euro Soccar ....498900 Harpoon Scen.ed. ..49900 Monkey isiand BO900
Monkey (sland 2 ... 108900
Monkey Island 3
/ 1 3_-. Pool B9900
& 1 Populous Il . 79900
: '\‘ { Populous world ed. . 49900
7 't': o Powe! Tong! 69900
; , Powers monged dala 49900
- ‘IURASH{ mh Shoe invernal TE900
L‘]‘S o —~ - Sim earth RS0
Prince ol parsia 24500 vl H l NGS Battie of brittan 63900 Steel Emgpire FOO00
Fro tennis tour 24800 BilFs lomato gama ... 58900 7PAR AT B T Stratego. ......... SSQ0
Raimbow island......24800  Ifp o | G A | Ses of pray iaciar ' Supertetris .. 79900
RBI 2 24900 R . Jurassic Park Black cript 78900 Sword of twilight ... 49900
Rick dangerous 2 . 24500 . - Campaign .. 79300 g = ) PP Tax willer 69900
Robocep 2 24300 it Robocop 3 ..50000 Casties 69900  Hook 59900 The bards tale 3 ... 79900
AVF Honda.... 24800  Extasy 59900  Foad rash 59900  Centunon 58900 indiana ) arcade.. 59900 The CarlLewis ... 69900
S Monaco GP 24800 Fire & Ice ..-49800  Roger rabbit 655900 Chaos engine 58900  |ndkana Jfate of a.. 109900  The manager 79900
Savage 24900  Fire Force 49900 Sensible Soc.r 928369900 2 Ciwkzaton B9800  int spor challenge 59900 Tracon i 69900
Strder 2 24500 Humans 59900 Simpsons 39500 Cruise lor a corpse . 58900 KGR 79900 Ween 79000
Terminator 2 24500 Joe &mac 49900  Sleepwialuer 39000 Dylan dog 69900  King Quest V U000
Turrican Il . 24800  Liverpool 43900 Sleepwalker A1200 42900  Dark geen 89900
Arcode/Azione Lseds united 49900 Smash 49900  Dyna blaster 69900 v aTT
oAt botes . 60 'Lemings 3 e v e oS mrseafgggagpervelll L prezzi si intendono iva inclusa |
30 World Soccer._.. 69900  Lion Hear.. 58900  Striker 59900 Dune 69900 Per molivi di spazio non possiamo
3d World Tennis ...60900  Lords of tims..........48800  Super rog.............. 78900  EMra2 Kot elencare tutti i titoli disponibili
Addams family 39000 Micky boom 69900 Thus the lox..... 459900 Fascination 59900 — =

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: ¢

# 011/4031001 ~

FAX IN LINEA 24 ORE SU 24 Servizio di vendits
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SEL AL COMA bl LR DI UNA
SQUADRIGLIA COMPOSTA DA &
llutmulll.-u-}u-:li HI-'.I'H&'.IHINA%{J

% I-.'i.IH‘I'[ AE POTENZA ™

FLOCO STRAORDIN ARIE.
o LANCIATLIN MISSIONT SOLITARIE
0 DI SOUADRA E ST WR1 QUANTO
i MEGLIO M O OFFRIRTI TORNAIG,
LA MIGLIORE SIMULAZIONE
n1 VOLO DEL MOMENTO:

« PROGET] ATO N COLA A BORAZIONE
(TN LA RAF E LA BHITISH AFROSPALCE.

« POSSIRILITA i ALLENARS] CON L
sIMLUA i TORE A TFREA

« PAESAGL] DETTAGI AT

« REAL JSMI0 INEGL s GLIARILE

« OPPORT sITA DI EFFE TTUARE vl
siITTURNLE lhl.lﬁnl?.hhll"rl'-»{ HSA

yviIsIRILITA

«SFIDE “TESTA A TESTA - CONTRLO

UM AMICO

RACCOMANDATO

SCHEDE GRAFICHE vGA.
SUPPORTA: SOUNDB LASTER,
ADLIB, ROLAND SOUND CARIE .,I
167 - az211 77
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COATES CAUTIOU 8990( = CARRI ARMAT)
DAY OF TENTACLE ITALIAMNDO COMPILATION
EMPIRE DELLUXE . RANGER b
FIH’E A.H' W) ‘_"*'H‘ﬁ’:LTF. i FHHTH‘ECIEHIH
KLOTSKY '
MARIO IS MISSING
MAD DOG MC CREE
OF F?CAEPF?E‘:LEES:Z:S ASE ’_‘_‘ "[" _ -;!Ff,_-;'.’_f?_-."‘.““““"‘
PENTOMING ! [
PUBLIC ARTS
RETURN OF THE PHANTOM
SPACE APOLLO
SUPER GAMES FOR DOS 0
SUPER GAMES YwOL.2 Hr_fFII':'I ¥ HI‘H’I':_'I"I_.LHHLI >
TERRORIST GROUP SECRET WEAPONS O LUFTwAPr
UsSA WARS WWII SHAREWARE APRIL 1993 Vol 1
VICTOR VECTOR 1 :::‘;’::::ﬂ& :F:E?WHE
{ HO

YOLD BELLICO

£

ACES OVER EUROPE R et
AFRICAN TRAIL SIMULATION THE DAGGER OF AMON RA
B WING (esp. X WING) R s in A8
BODY BLOWS UP ALL NIGHT
DARKSIDE
DRACULA
FLIGHT SIMULATOR 5
GOAL
HUMANS INSULT TO INJURY
KING'S QUEST VI ITALIANO
LINKS 386 MAUNA KEA
MIND CASTLE
PATRIOT ITALIANO
PRIVATEER
SHADOW CASTLE
SILVER SEED (esp. Ultima)
SIM CITY CLASSIC
TOM LANDRY FOOTBALL
vV VICTORY IV
WARLORDS I
WING COMMANDER ACADEMY

YOLO CIVILE

!I."i ; 1 _. ; ]
COMBAT AIR PATROI E ALMANAC 1902
DRACLIL & TR '\rh-" hnhF HHEST
HIRED GUNS - .

Ll | ~ . J I T 7
CAESAR PALACE a{;aun mn rHEaEMT

. H CAB
CARRIERS AT WAR HOW COMPUTERS WORK
OMAR SHARIF IROM HELIX e
PATHWAY TO DARKNESS QUICK TIME: THE CD 1883

SPACESHIP WARLOCK
SIM CITY CLASSIC WHO KILLED SAM RUPERT

mma Q@ 0=003

s
g BMPENDIE
—_—3IOCHI NEW:
Bin omaggio da
NP ERGIOCCO

‘ ™ ¢ bollettino)
MILANO vendita telefonica Ettiman :
tutta ltalia: tel. 02/ 874580 87 593 ”"5

http://www.oldgamesitalia.net/
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OLTRE IL MURO DELL ELETTRONICA

“A Berlino che giorno é...” cantava un ispirato Renato Abate, in arte

Garbo, nel lontano '81, quando ancora la vecchia capitale dell'impero
germanico era divisa da quel muro-vergogna che scatenava le fan-
tasie di cantanti, poeti e, soprattutto, scrittori, che ambienta-
vano le loro storie di spionaggio in questa fredda citta continenta-

le, con scambi di ostaggi in piovosi pomeriggi al Checkpoint Charlie.

osa € rimasto di tanta po€lica ¢
inguietante atmostera nell'attuale
Berlino? Ben poco. |l muro ¢ stato
completamente rimosso; sia fisica.
mente, nella sua struttura, che nel

nicordo collettivo, Non esistono cartelli, Indica-
T egnalazioni su cartine o altro che indi-
52 Nno a poco meno di 4 anni fa stava
g di 14 dal muro, Conseguenza di cid: Je
storie & splonaggio attualmente sarebbero pia
red e ambientate a Crescenzago o a Galli
poil. Niente di nuovo invece per quanto riguar-
Ca 2 E i 27 di agosto e fa il freddo che
aredbe 2 Mila n pieno novembre o a Roma
3 - ner intendercl. Ma che motivo
3 reattore di K di andare a Berlino a fine
spoete? Semoiice. In questo periodo dell’anno
mells capitale tedesca si svelge la pid) grande
¥ e 1 di consumo, alla
—rm o
- F K di uesta
2 : e
BT a1l L = 1 - i !
= " 2 EL i 151
i o & FESE
_:\-,-"_ = L
- di "

- - & . - =l= —_
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un vero € proprio studio televisivo con palce
per spettacoli comici ¢ musicali. Di tutt’alt
calibro il mega stand Philips, 11 colosso olande
se¢ ha puntato sulla "Electronic Art". Niente
gpettacolini di bassa magia o altro, ma G artisti
contemporanei assoldati perché realizzassero
delle sculrure modeme utilizzando come “mat-
toni® per le loro opere televisori, monitor ed
aftini. Il risultato ¢ stato senza dubbio eccellen-
te, specialmente in due casi: Turtle della corea-
na Nam June Paik (una gigantesca tartaruga di
televisori che assumono a temp determinat
colori diversi) ¢ Ligquid Time dell'emiliano
Fabrizio Plessi (un muline ad acgua di dimen-
gioni reali - pii oi 7 metri di altezza - con una
serie di televisori incastonati nella ruota che
trasmeftono immagini di acqua che scorre), Al
di l4 di questa cornice artistica la Philips - defi-
nitivamente ritiratasi dal mercato dei PC - ha
F”'[“N'!”ﬂ“"‘ in poImpa magna I] nuovo @ Ianto
annunciato CD-1 Full Motion Video. Grazie al
FMYV il CD:I acquisisce nuove potenzialiti, che
rendono possibili tutta una nuova serie di
applicazioni, quali per esempio la lettura dei
video CD. E a questo proposito la Philips ha
immediatamente annundcato un accordo con la
j8a di distribuzione CIC-Video che portera
ippo di un gran nomero di titoli gia
mercato dell

CISDONIDI Dl home video, su

Dall aits in basso: il CO-1 portatile Philips., il
nostro inviaio alle press con un ieiecomando CD-
I un po “cresciutello”™ & il porlenioss Mewton.

FEFFEASAER R PR PSS

.“‘.'..‘-'.......-“.“‘.“‘-".'.‘."....l‘.'."!'.'iiII-II'l'III'I-I-Ill-llllllﬁ-"“I‘-ﬁ.'.-‘..li.l.l.lll‘j-‘j'.‘.‘..‘.ili.ili‘l"ij*-““.j.‘......
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il .|II"-_:|li.|'HIi

ROTLEA |'-.'ui'| emil ancihic i

video CD. | primi a essere convertitl saranno e visk

Caccia ad Ottobre Rosso

TFop Gun, Proposta solitamente improponibili per une schermo a

Indecente. Una pallottola spuniata 2 1/2 e Gilochi

di potere. Non mancheranno anche le realizza | ps non € comundgue 'unico ad
ziom di video musicali: | primi artisti coinvolti siersl guadagnato la nostra attenzione. A non
sono stati, grazie a un accordo con la casa wita distanza dal colossale impianto dedicato
discogralica Polygram, Sting, gli INXS, 1 Bon ai prodotti della ditta di Eindhoven taceva bella
Jovi ¢ Andrew Llovd Webber. Per tener nostra di sé un piccolo. atissimo @ atiolla.
costantemente aggiorman it gin utentn G-l HESmMo star 3 sPad \pp 11¢ .[-....F-
sulla commercializzazione di nuovi titoli per la  veniva finalmente pre tato 1 tanto annundcia
I‘Iiul[uh'.ultll.q alla J'|:Illl1"= nanno deciso di realls o e atteso Newtan, Per veds ail opera natu
zare un periodico, che si intitolerd CD-1 Maga ralmente ¢ stato necessal 51 largo a colpi
Zine e che verra tirato 1 7 milioni di copie ¢ di gomito. ma la nostra pazienza ¢ caparbiets
distribuito in tutta Europa in 12 differenti line sono state enormemente ripagate. Ora che lo
gue. Per concludere con lo stand Phil ps non 1bbiamo visto e provato | rlo a gran
poteva mancare un “giro” sul nuovissimo CD-1  voce: Newt | dare
portatile. L'impressione che ha destato & otti-  una definizione di Newt " oIl
ma: lo schermo LCD ¢ melto mibido e puo esse ter. nomn ¢ 3 'R

L 'opara Liguid Time dell emiliano Fabririo Plessl, uno degll opgetil i “slettronic art™ presont) slio stand Philps.

isori compoals dall artiata coraanas Nam June Paik.

ma € che inscatolario in una di queste catego-
rie sarebbe limitativo. In parte ¢ tutte gqueste
cose, ma specificamente non & nessuna. Si
tratta di una vera ¢ propria rivoluzione pero...
¢'® un problema. Non ¢ prevista la realizzazio-
ne della versione italiana di Newton ¢ nemme-
no la commercializzazione di quella cosiddetta
Calmi,
calmi, non 1-uT‘..lI'l]'l.'H'r"-.I e vest @ ]r!,;g-r'h' 1"||'|-:_n 11
fondo. Andiamo per gradi. Abbiamo detto che

non ¢ prevista la realizzazione di una versione

- -|'.-'.r_'.|':1.;'.'_'l'l-’!.J|!l:" DVVYETDO I I”'r-:ul'"'":'"

italiana f_;}ut‘htrj dato va pero interpretato. La
Apple ha annunciato solo § versioni del suo
Newton: quella nord americana, che & guella
che abbiamo visto noi a Berlino ed & gia in
commercio negll States, quella inglese-interna-
zionale, quella giapponese, quella tedesca e
quella francese. Entro 1 primi mesi del ‘94 que-
ste macchine saranno in carcolazione, quello
che

=LAID OfCiso

succedera dopo alla Apple non ¢ ancora
Tanta cautela ¢ giustificata da
in'esposizione economica per il progetto New-
ton che @ gia stata notevole per Apple, che
quindi vorra rientrare di parte delle spese
sostenute prima di imbarcarsi in nuove conver-

ini, che per un apparecchio a riconoscimento

scrittura sono lunghe e costose. Inoltre la

srsione internazionale non verra COTTRTTe T -

zzata in ltalia se non per ditte che ne facciano
esta. Questo - sostengono alla Apple Itahia

evitare malintesi con | clienti italiani,
LOTNPrant Newton IMteTnNaI0-
rsi in mano un oggetto con il quale,

defla differenza di linguaggio, ¢ diffici-
teragire. Per tutti gli appassionati e per
gliono fare schiattare d'invidia i
esta che aspettare I'uscita di
Newton versione italiana, oppure fare un viag-

uno la. Il tutto a

getto negll States ¢ compriarns
proprio rischio e pericolo; Apple [talla non da

mpratl all'estero...

Un'altra “bombs aveva In serbo Nintendo,

nche spiegabilmente, non ne faceva
.|..l.'IJI-.'| ¥ i | DIlXI1a ¢ I.1| |.'||‘J_‘ li_‘ l.']Et
ribaltare tutt: gli appassionat: d '-;._::u!.:h'u'i"-l.-
La grande N ha raggiunto un accordo con Sili-
con Graphics, az ia leader nel settore dei
computer graf per la realizzazione di una
console a 64 it. Questa dovrebbe essere deh

Mmiwvaments promnta per mercato home-video

gia nel 199%. La macchina, grazie .pil'lrll]‘:irgr:
del sisterna MIPS

mazioni, fino a ogg possibili solo al cinema.

potTa gestire f-irH'Tl’;iL't'ﬂ.’i!'L atTll-

Vedremo h L& '-..lllll.rl-HIU‘ F.I-t!ltn.lh':l{.'!'lh.'

EUrE il

hissimi secondi, Androidi

fisionomia in po

che si trasformano in metallo liquido (avete
presente Terminator 27), persone che attraver-
gano muri o dinosaurit che sembrano vivl
lavete gid visto Jurassic Park?)., Insomma un
i DTODTE Juovo concetto di Hdi*ngsn-;u
Hisog = COmMuUndque avere ancora un po di
-

Per guanto nguarda 1l resto a Berlino teneva

anco ia lotta Philips-Sony, che si fronteggiava-
no a colpi di DCC e Mini Disk. 11 business é

rosso, e la lotta si prevede dura, Valutare pro e
contro dei due sistemi sarebbe lungo, e il mio
spazio si ¢ gid concluso

Chissa che in fluturo non se ne possa parlare

sulle pagine di K

http//www.oldgamesitalia.net/
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A SFIDA DELLA

SEI PRONTO PER SENSAZIONI et
FX FORTI? FINALMENTE IN ITALUA IL Bi=»)
GIOCO CHE STA APPASSIONANDO —

IU ﬂ”{] SUpE[ VEIO(lm dﬁ'l (hlp I‘-X UAMERICA. STARWING, CON IL RIVOLUZIONA-

RIO MICROPROCESSORE SUPER FX ELEVA IL TUO

Ombﬂm m p[OSpemVE SUPER NINTENDO ALLA MASSIMA POTENZA.

METTITI AL

idimensionali mai viste primg. oA A

LITA IN UNA NUOVA I
DIMEHSIDNE'

i . " i i | | N
.Il i 5 i ! iy L 1A

o EFFETTI TRIDIMENSIONALI TOTALI

Adsdl] || N VOCI SINT [E DE PERSONAGG]
LRI RU || A/I()

o CONTROLLO DEL GIOCO TOTALE E PIU FLUIDO
ANEH DA ESPLUK) N PIU DY 20 MISSID ISSIBI

IT GENERATION SUPER NINTE

Y1130 Yal4S Y1 OGNIININ ¥3dNS

=

— .,rgnmn— ‘(
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L aNIA CALCIO

Il libro-gioco che ti fa diventare protagonista

CEARET O TIL L EICEIUTR- A L[ A SETTEMBRE
nella nuova edizione '93/94 LE LIBRERIE

Tﬂlﬂllll.
CHEn il.ll""'la via Calustt 15
loring |_-': Firanze

PIEMONTE

[ '_I:::.-"Jd.'.'l_:[ﬂ-
i R Lityreria Fellringtli - via Banchi
il Sopra, 64/66 - Slena
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0 | 4, H - Swana
LOMBARDIA vl 280051
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ZEIDA.
SU GAMEBOY

UN CAPODLAVORO DA JJLJ__:JJ‘

LA RIVINCITA
DEL MEGA CD
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ACCOLADE m Due volte all'anno a Londra si tiene una fiera che
et e e L @ 2 sarebbe il sogno di qualsiasi videogiocatore e que-

conversioni per CD-ROM di alivettant moli

S f;r:;;?_::*:::ﬁf::_:::: i a—. sta volta e stata ancora piu spettacolare! Tutte le
di Protostar un’ovventura/simulatore di ﬂﬂ‘lﬂﬂ'é l'.ﬂ qﬂﬂﬂtﬂ diﬂﬂj Pﬂyiﬂﬂ ﬂ' fﬂhﬂiﬂﬂfﬂﬂﬂ.
astronave che ricorda nella struttura Elire.

La Legend ha intanto realizzate il seguito
dell’ottimo Gatewoy, |'avventura grafico-
testuale trorta dai romanazi di Fredrick Pohl.
Gateway H: Homeworld & quanto di piu
vicino passiate trovare ai vecchi giochi
infocom. Lo trama condurro il giocatore dalla
S.Francisco del XXl secolo olla capitale di un
impero alienoe nel cuore di un buco nero.
Sempreo dalla Legend viene Companions of
Xant, basato sul best-seller fantasy di Piers
Anthony Demons Don't Dream. Tuth quesh
tritoli sono per PC

Unnecessary Roughness (un titolo che
potremmo tradurre con “Yiolento
non Necessaria”) e il gioco di Caldio
Americano sviluppoate in
coilaborazione con la NFLPA. I
programmao ¢ un evolurione del
famose Mike Dikio che spopolo
gqualche anno fo su MegoaDrive e PC.
Lo grofica sara in VGA & 5-VGA,
maenle | gio<aton saranno

B GREMLIN

R 1l titolo piu aMeso dello cosa di

) Zool e senza dubbio Litil Divil -

| atteso do almeno due anni, infom
¢ [potete andare a rileggere lo

| “preview” di K). E un‘avventura
gratica/orcade che vi vode nei
panmi di un simpatico ¢ sfortunoto
i diaveletto alla Goppe o

conoscele?). Lo voslva missions ¢

di recuperare un misterioso frrancio oi
pizza... un impresa dallo quale nessun
digvoletto ¢ mai tornate! Quest iInverno per
PC. L'altro Htolo di punta Zool 2. rpre senta
la farmica piuv veloce del monde. guesta
voilo accompagnata da ooz, uno
seducente formichina compagna del nostro
eroe, e da Zoon, un cane a due teste. Nove
immensi livelli otendone ch: pensava che |

-"‘1'"I‘llI‘ll'l-lll-ll‘-|i..'lI-I.I-II.i"‘bll.l'llll-lillI‘ll‘.lli‘itﬁi.l'lll

prima puntata fosse
rroppo breve, insieme o
un intero parce di nuove

FEEREE e

A1200. Nel frattempo
I'orginale ool é stato

convertito per Amiga
CD". Tutt questi titoli
saranne disponibili per

novembre.

Alrri titoli in finea di
reclizxazione di una serie di giochi di basket par varie R240 (che non tradisce o
piattoforme. Maggiori notizie in futuro. regola del 2%, essende
Spwed Rocer - The Challenge of Racer X ¢ la conversione su il soguite di Urepisl,
computer di una fumosa serie o cartoni animati americana. E un Herequest -indovinate un
gioco di corse, ma & anche un po’ gieco di ruole & un po’ po-2, 0l
avventurc grofica. Tutti | peronoggi del carfone animato sono fantascaentifico
stati resi con lo loro personalite. A primavera per PC. Disposabile Hero.

I'l""!ll'!'l'I'll'lll-l'lll'll'llllllilll-ln-l?--.iij...i-qilm.‘.qi.......-.....
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EMPIRE , | e o
Il titolo di punta per I'outunno - .
firmato Empire, @ sicuramente
CyberSpace, di cui abbiome gia
pariate in altre occasioni. Il giocs
riprende |"'ombilentazione di un
famoso gioco di rvolo cyberpunk e
Frutta le routine grafiche
tridimensionali gia viste in Team
Yankee. Lo citta in cui si svelgone
le vicende & anorme, con Lireo
10000 edifici da esplorare e un
milione di ebitanti. Non dovrebbe

2TS5T CENTURY ENTERTAINMENTY
Poche notzie dogh speciolist in
videotlipper. Rinboll Puritocfier veorrd
converiito per Amiga CO™, o gl outeri
promesttone che le potenxialia delis
macching saranno cfrutkats in modo
inoudito. Do quelio che abdiamn
potuto vertficare la grofice in 254
color! & oftima e ke musiche do CD di
buona qualite.

MIRAGE mancare, di conseguenia, la

Il progetto su cui la Mirage puntava i riflettori era longevite del prodotto. Dreamweh

Rise of the Robots, una sorta di picchioduro che vede come si propene, invece, come

protagonisti dei robot realizzati con tecniche di ray-trocing. Lo un’avventura con visione dall'alto,

trama & semplice, un robot preposto al controllo di Metropolis 4 (il con un'ambientazione

supervisore) impaxzisce, ed @ compite del Cyborg, affidate al fantascientifica molte “dork ™ ¢ un

giocatore, riportare lo situazione all’ordine. Il gioco prevede scontri innovative sistema di

con cingue tipi di robot differenti, piu lo scontro finale con il ingrendimenta dei particalari, &
supervisore, che utilizzera tutte le tecniche gia sfruttate dal T-1000 Per la serie i seguiti non avranne mai fine” roviemo poi

in Terminater 2. Alla Mirage assicurano una giecabilita di buen Camipaign il che, rispondondo alle rchieste di centinaia di

livello, ma per il momento abbiameo viste solo un demo non glocatori, comprendera piu di 100 nuevi velceli, lutti post-Seconda
interattivo; sicuramente la grafico € otime e non bisogne Guerra Mondiale & molte mappe che sono state sede degli scontri
dimenticare che il progetto é curato da Sean Griffiths, un ex Bitmap  pil importanti degli ultimi 50 anni, iImsomma e guello che
Brother. L'uscita @ prevista in gennaio per i seguenti formati: PC occorre per portore lo serie Campaign ai gierni nostri.

VGA, PC SVGA, Amiga, Amiga 1200, CD* ¢ CD-ROM. infine, per divertirsi in modo piu semplice & “leggere”. orriva

Un importante occordo per lo distribuzione suropeo & stoto siglate
con la QQP, uno software house americana fomosa per i suoi
giechi di strategia. | risultati dell’accordo si faranno vedere al pio
presto, quando potreme finalmente provare giochi come:
Conguered Kingdoms, The Red Crystal, Heirs to the Throne,
Solitaire’s Journey, Battles of Destiny, Lucky's Casino Adventure,
World War Il - Battles of the South Pacific, tutti giochi (ad
eccezione, forse, di Casino Adventure) che spiccano per lo
complessita e lo completerza della loro reclizzazione. Infine,

Jock the Ripper soddisfera tutti gli omanti dell’investigazione, con
un'interfaccia utente di ottima qualitéa me una grofica davvero

Magic Boy, |'enneiimo gioco

a pattatorme, che potro
vantare &4 livelli, armm
nascoshe, zone bonus e uth
| grandi classici del genere.
Sembro divertente mao
bisognera aspetare ancora
quaiche sethrmana per
emeftere un verdetto finale,
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~ <& W MAXIS TEAM 17
ﬁ J La sim-societd L'akolico
J J califerniana ha Martyn Brown,
— presentato tre con un sorrise a

ttoli: Sim Chy 32 denti,

2000, Sim Farm, annunciava il

PSYGNOSIS e Unnotural successo dello

A farla de padrone alle stand - Selection. Del serie budget
della Psygnosis ero Mieracosm, primo abbiomeo presentata dol
nuovo gioco su CD-ROM (e in gia parioto Team 17. Nella
seguito onche per Mega CD e diffusomente su  clossifico inglese
Amigo 'I:D:"?] della ioftware j; K. S5m Farm delle vendite

house di Liverpool. Microcosim ¢

ambientato nel corpeo umano, s, proprio
come il film “Vieggio allucinante”. Lo grofice
di questo gioco e spettacolare, grazie
soprattutto allimpiego di ben 500 Mb di dat
per la grafica ed il sonoro. Se questo non
bastasse, le animazioni introduttive e

tre postil | piani
di sviluppo della
software house
includeno

un’ espansione
verso il mercato

interlocutorie durante il gioco sono stote delle console
reclizzate su piattaforme Silicon Graphic; (previste
tutto da vedere! Il gioco nella versione CD- versioni di
ROM dovrebbe essere disponibile dal Superfrog e
prossimo 212 ottobre, Per lo versione Mego Alien Breed) o
CD bisognera attendere almeno fino o fine del CD (con |
novembre, mentre per la versions Amiga primi prodott
€032 non se ne parla fine a Natale. Por quel per Amiga CD",
che riguarda le altre uscite Psygnosis, dopo Allen Brond 2,
Dracula per PC e Body Biows
Hired Guns per ::: d:‘::;::ﬂ Body Blows :
Ami usciti
Hﬂiﬁ;r-:l:ﬁ v di tnrl:lpﬂgﬁﬁ V- pG:T:::i:-r;::“.
prevista u;'m F Y. o '94). Mentre
nuova versions - & P.nrm"" - Ing.gluu-
di Lemmings che glml.:“n": - dovrebbe ei1sere
5! chiamera Fim’? gia disponibile
Xmas Lemmings i abe lo versione PC
ooy " agricola
T ovpiore 4 Al reed
. tutto. Se pensate i :
Innecent until B che la con grafice VGA. Fra un paio di settimane ®
- usciro, invece, Body Blows Galoetic per
Globdule, G sl Amigo e A1200, in cui Dan e Junior
Theatre of Death FRaw., combatteranna contro sefte razze cliene.
e Perihelion per g gt ﬂ Per lo fine del mese ¢ prevista |'uscita di
Amiga. A lm":n”r - Alien Breed 2 par Amiga o A1200, che si
novemire pal ::::Hi.f delle preannundia assalutamente galattico, con
uscira Wiz n’Liz G piu livelli, piu grafica e piu personaggi
per Amiga e ﬂ!pﬂv;ﬁnﬁﬂm dell originale! i

La linea budge! continuera con Qwak [un
gloco o piattaforme sorprendentemente
“acchiappante”), Assassin B-Mix (la

| wersione “remixate” del grande successo),
Cardiaxx (uno sparatutte che viene
ripresentato, dopo essere gia stato .

| lanciato dall’Electronic Zoo) ¢ Apache (un |
incrocio tra Choplifter & Defender).
Per PC, oltre al gid citato Alien Breed, sono
previste versioni di Alien Breed 2 e Body

| Blows Galogtic, oltre a Silverball, un

. flipper che promette meraviglie recniche
assortite.

del rterreno, siccita ¢ problemi finanziari. Sim
Farm é atteso per dicembre su Macintosh &
PC. B
Unnotural Selection ¢ uno strano
“picchiaduro” come solo lo Maxis poteva |
pensario (ma lo sviluppo e dello Disney
Sofrware). 5u un isola che ricorda quello del
dottor Moreau il giocatore sviluppa forme di
vita artificiali ¢ si diverte a farle combattere
. I'una contro I'altra, alla ricerca del
guerriero perfetto. | combattimenti e le
creature saranno visualizzoh in
claymation. La versione per DOS ¢ prevista
per la fine
del ‘913,

Due note brevi: | prossimi giechi
per Amigo saranno
installabili su HD

Megadrive, Innocent, Magicians Castle, .

G2 e Second Samurai per Amiga e Hired 1 g :

Guns per PC. mente X2, alias
Project X 2,

verra sviluppato
solo per CD™,
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MICROPROSE

La societa di “Wild Bill”
Stealey, da poco di
proprieta della Spectrum
Holobyte, presenta due
interessanti conversioni per
Amiga: F1 174 e Dogfight.
Si rrata di due titoli un
tempo “PC only”

probabilmente riesumati in vista dei
= nuovi A1200. Le novita vere e proprie
7 2 includene, oltre ai gia pubblicizzati
4= Srarford (imminente) e Subwars 2050 (o
3L novembre), il nuovo gioco sportivo
" NFL Coaches Club Footbell. Si trotta di un
prodotto che, nelle intenzioni della
MicroProse, dovrebbe scalzare dal trono
I’eccellente ma imperfetto Front Pages
Sports Football della Dynamix. |i
programma offrira la consueta pletora di
schemi offensivi e difensivi, editing dei OPRRLY
propri schemi, tutte le squadre NFL,
25 “calcioamericanomercate”, inquadrature
= da ogni punto del campo e una corretto

La Interplay ha presentato la
sua nuova etichemra MacPlay,
dedicato alla pubblicazione di
titoli per Macintosh. Il primo
parco-titeli incdude una
collezione di redizioni: Casties
ii, Mario Toaches Typing, 5tor
Trak 25mh Annrversary,
Battlechess, e Battlechess
Enhanced Edition for CO-ROM.
prime gioco originale dovrebbe essare In Search for the Fabulous
Furrbox, un'avventura grafica animata che carapulto il giccatore
dal 2094 agli anni ‘80, in cerca di una reliquio appartenuta a un
“certe” John Lennon,
il piono delle uscite

@ cpplicazione delle leggi
fisiche che regolanc il
movimento degli atleti.
Sugli scaffali a fine
ottobre.

infine, gli oppossionati
dei vecchi classici MP
petranno asciugarsi
lacrime di nostalgia con
Pirates Gold
(aggiernamento del
grande gioco del 1986)
e Railrood Tycoon
Deluxe.

| BioodNet, sara lo
prossima avventura o
struttare |'interfaccia
grafica gla incontrata in
Rex Nebular e Return of
rhe Phantorm: cyberpunk
e vampiri si incontrane
in un gioco dalle tinte
decisamente cupe. Chi lo
spuntera fra BloodNer e
Gabriel Knight della
Sierra?

regolari prevede
innano huite una

buona serie di
conversioni. Per PC
CD-ROM uscironno
Bartlechess, Star Trek
25+th Anniversary,
Castles W, Mario
Teaches Typing,
mentre Star Trek e
atteso onche per

Amigo 1200,
| titoli nuowvi
saranno gl alesi
Dungeon Master |l

e Stor Trelk -l
Judgment Rites,
mentre Slonekedp;
e Star Reoch.
amplieranno il
seftore Interplay
dedicate ai giochi

di avveniu
ra/strategio.

prime titolo, in particolare, si annuncia come un egguerrito rivale
alla serie di Ultime Underwaerld, sfruttando immagini renderizrote
di buana fattura. Infine, I'annipresente Bottlechess e Another World
verranno convertiti per 3DO.
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6 COCKTEL VISION s MINDSCAPE
j Grande festa olla i e e il cataloge Mindscape
F‘ Cocktel vision in onore era uno dei piu ricchi

tra quelli presentati

di due sequel doi nomi
8 all’ECTS, dimostrando

altisonanti. 5i tratto

infarti di Inco N - in questo modo come
Wiracocha e di Goblins la societa di
EEHIGAD'E‘ & | 3 Cuasia volie distribuzione non
Il duslio Dino Dini vs. Renegude si orricchirg " ST abbia soff

di un nuovo capitale con la pubblicazione di BRI T R

Atahualpe, il giovane

AR PR EEREEEE R R R EEE R R e

in“lﬁi:.’l'ﬁ:dd :::::ai::ﬂn‘:: :::_ﬂ ad ambisioss m & | gﬂfd-;h del sofrware
attenders fine o primavera prima che Mnlnﬂdh _?:.::: L s SO H-;:\g:;nﬁmli
sipario sl levi su gquesto affeso contraftacco. paternc, impegnate in compongonoe la lista
Nel h'ﬂ‘mw -u-hrn.nlun‘huﬂﬂ numero di una misteriosa crociato contro un astercide delle novita: Alfred Chicken per Amigo,
fmﬁfl-l'ﬂ"':: di vecchi titoli per A1200, che sta minacciando lo sopravvivento Evasive Acthion [un simulatore di vole ricco di
Amiga CD™ « PC, allo de“ praparone dell’'impero stesso. Il gioco sara disponibile azione sullo stile di Dogfight - per PC a
— coliezions autunno/inverno & hutto dal prossimo novembre per PC, sia nella ditembre), Battletoads per Amiga
rispetto. Flight of the m'f m:’ versione CD-ROM che nella versione su inovembre), Star Wars Chess, sullo stile di
dell'oustraliana dischetti. Novita anche per quanto riguarda Battlechess (PC entro lo fine dell'anne), The
9 :;ml':v: Binary Goblins, giunto con questo episedio alla sua Chessmaster 4000 (costruite sul programma
terza “edizione”. Protagonisto di questo che ha vinte il Campionate Mondiale
§ un’ovventura Eloborotori 1992), Mavis Beacon Teaches

¥ grofica anilmata
che incrocerd, in
i @2 & stile o spirite, Il
e ie e ol ol Foro di Aonride o
Fey i Monkey (sland.

Efmania della
Terramargue,
viene pressntote come il plechiodure

Typing 3 ¢ World Atos 4.

Per il nuove Amiga CD"’ sono previsti quattro
titali: Alfred Chicken, D/Generation, TV Sporfs
Basaball e TV Sports Boxing in un unico
pockage, e |'atteso Liberation-Captive 2, il
nuove gloco in ID cyberpunk. Tutti questi
giechi dovrebbero essere pubblicati tra
novembre e dicembre.

: definitive per Amiga. il gioco porta La consociata Software Toolworks ha
E l"ul*rrmnuhn:c! & Shresighter ?_m presentate il preprio catologo di prodotti CD-
. m"nmhlml‘u_;u.mu F'.'Jl!l{.'ll-r'buiiﬂlltﬂ i_h' ROM. Evitendo di impaludarci nella pletora di
E ricorda ‘P .miﬂl-lﬂ'f‘l- 'I‘I"l.ldilu'l.il'l- Pﬂlkiiﬂlﬂ!’!ﬂ‘ Atias o Cyclopedie varie, i titeli pit
+ Una novitd sono is monetine che eppaiono "< P ——
: quando gii ?'uleunqr'i . Dragon Tales un GdR per 3DO dalla grafice
$ Vengono colpt, & che I'Ill'ﬂ:"ﬂ m:mm .. mcredibile can una notevole vista in prima
E Pﬂ"'“ raccogiiers - ‘M - persona. Megarace, per PC €D, un
: scogliars. i S “autedure” arrncchito da effeth di morphing e
E Buff ‘n’ Furmble giornalista, inviato da une gqualita televisive dell’immagine
» (Wunderkid) é un del Goblins News in (anche per 300). Spoce Shuitle,
E gloco d’'axions che una ferra mitice : un'esperienta mulhmediale interattiva che
. mﬁm be avveniure dove due popoli si dovrebbe fare uno seria concorrenta
: di un regarzine donne battaglie do all’emonime titolo delia Vektor Graphics (PC
: dodicenns in un secoll per €D, MAC CD o 300). DrseulaUnlsashad;
E mondo fantastico. Le CORgueiare ua un avventura horror lo cui realizzozione ho
; Snleprime & queste glolello che, maobilitate 25 attori, una dozzing di set e le
E Pl’mw hanno seconde la piu modeame tecniche di ripreso e
; suscitato matto . W' dord lo digitalixzazione (PC CD ¢ JDO).
E h‘f'""‘“ tra gll oddett gicia sterna a colul infine, la gamma di prodoti educativi legathi
: ai laverl, ma a Mario si amplio con | nuovi Mario Teoches
E W - Sums, Mario Teaches Words, e Mario
: ” Playschool, tutti per PC, tra oftobre e
E primavers del dicoembire.
: 94 per
: vodere il
. prodotto
* finito.
: Infine, sampre
s poril 94 9
+ provisto KTM
: Motocross,
E una nuova simulazions su due ruote dalla
* banemerita Grofigold. Per I'occasione lo
« Ronegode ha aponsorizzate il camplone di
E motociclismo Jeremy Whatley, classe 300.
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SIERRA S5 GO o4
La coso americona, produttrice di avventure di grande successo, e ermal € abenud —
ricompensa finalmente le schiere di utenti Amige per lo lunga otteso, wohdato da anm
con la conversione di King's Quest VI realizzata in Europa dolla
Revolution, nelle versioni per AS00 e Al1200. L'uscita @ prevista por la  meghe delle producion:
fine del mese. e e T '

Nel piv nuirito settore PC troviomo innanzitutto Police Quest I'V; il H ooce

quarto episadio di uno femoso sago, orfona del suo papa Jim Walls,

¢ afteso per le prime settimane di novembre. gt wideain
Continuando con le avventure, Gabriel Knight promette di dare uno Mivmpiady invernah
svolta alle “solite” avventure Sierra, ed ¢ porcie circondata da una Dalla Le¥hosdo Sof
grande otteso, speriamo di poterle recensire sul prossime numero.

Ambientazione cupa ¢ misten do rnisolvere

Spostandoci in un settare un po’ piv “leggero” troviamo The
Incredible Mochine Toons
che, sfruttando lo schema di
gioco gia visto nel titoli
precedenti della serie. ci fara
diverhire con dei
marchingegnl degni di Wil
Coyote.

Cercande di sfruttare gli
investimenti del Sierra
Moetwork viene proposto The
Shadow of Yserbius la
versione “stand-alone” del
gioco di ruolo lelematico ¢he
noi suropel possiamo soko

LR R RNy

sognare.
Dovrebbe wssere gio
disponibile, invece,

Pro, la versione oggiormato e
con le statistiche NFL del
popolare simulatore di
tootball americano dello
Dynamix. Sempre dalic
Dynamix sono afesi

Acex of the Desp, un simu-

latore di sottomarini: ATD .,

..".-".‘.‘*‘."‘""..-‘."..""i*“_‘i'*'llf'l'lllljl“‘*t“'-'.-.l‘.-l-ll-l.jj..j.'."-]-.

nuova versione del
famoso simulatore di
voio @ Acos over

Korea che consentira

di destreggiarsi
anche sopra | cierl del
54 parollele; tutti e

tre | hiol

1 SONG gfesl
par | primi mesi del . gt _ ' '_ sy % Y = . e
he most soplasticated and exciung Quest for Glory IV:
un bat TYitem epel devised [or an Shadows of Darkness ¢
drentine game = yon choose pwre Leisure Suit Larry VE
trategy or arcade intengity! concludona il

®

pancrama delle avventure grofiche, con il vecchio Larry in forma
piu che mal [grafice digitalizzote & nuove interfaccia di controlie) e
la serie di Quest for Glory ormai avviata a ripetere | successi di

v " " r " Vi oy - i
King’'s Quest. | due giochi sono atfesi per il mesa di novembre.
: . Sk 1 & Ui PSS
Per la meta dol '94 sono, poi, in arrive un non meglio specificato :
L . 1 8 o
gioco di calclo per Amiga e .
| TR L |

Phantosmagorio, la nuova
avventura grahca di Rabaro
Willigma, che uscira soalo su

wuppoarta CD

'l'i-I"I'lllllll-ll'lill!-‘-'ll'll'l"l-r-l-l-ll-l-ll'lll-ll-llllllliliiilllllll-I'l-llllIlllll'lll‘lrilllllll.-lll..-l.ll.l.lill-llliqi.ﬁ‘..‘..'..-
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ELECTRONIC ARTS

Lo stand Electronic Arts
era senzo dubbio il piv
interessante di tutto lo
fiera. Doxzine di
monitor mostravano
altreftant nuovi
prodofti, imminenti e
nen. E evidente che
I"Electronic Arts @
infenxionate o
mantenere il suc trono
di regina del software
di intrattenimento.
Cominciamo con la Origin. Lord British in
persona presentava la svo nuova cregturo:
mm . m il nuovo capitoio della
celeberrima saga fantasy. Questa volte I'Avatar
¢ stato abbandonate dal Guardian su un'isolo e
dovra cavarselo da solo, senza nessun oivto do
parte di altri personaggi. Come potete vedare
dalle immagini la grafica ¢ stato resa meno
piatta, le animazioni sono realizzate in
rotoscoping ¢ il sonore, ve lo garanhamae, e
assolutamente impressionante (soprattutto in
General MIDI). Dovrete pero aspettare dicombre
per giocarlo, selo su PC.
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KRISALIS

Parliamo di Sabre
Teaom. Prima di tuMo vi
diremeo che sono
previste versioni per PC
su dischi ¢ CD-ROM,
Amiga 1200, Amigao
CD*, Arari 57, JDO. Poi
vl spiegheremo che s
trotta di un gioco di
strotegio che vi mefte
ol comando di un
droppello di vomini
armati, con gruhcu

Shadow Coster, di cvi abbiome gia parlato,
uvtilizza un engine grofico derivato do quelio di
Wolfensiein 3D e vi pone net panni di un
combia-forma, in grado di assumere le
sembianze di sei creature differenti. La finestro
di gioco occupera il 75% dello spatie
dilp-uthih:. ma tutto scorrerg in maniera fAuide
lovviamenite sulls macchine adatte). Probabile
recensione sul prossimo numero.

Pacrfic Sirdka sfruttera le stesse routine
Realspace ommirate in Strike Commander e ci
portera nelio stessa ambientazione di Aces of
the Pacific. Solita trama elaborata e solih
requisiti hardware esosi. Previsto per novembre
per PC.

Un concorrente per Elite H si concrehizzo in

isometrica od un

vastissimeo campionario di armi od
equipaggiomenti (ma del resto dovreste gia
saperlo se avete letto lo recensione Amiga su
Kar).

Nel simulatore calcistico Manceater initnd
Premier League Champions, invecs,
troveremo nuove incredibili tecnologie, come
la Toctigrid, che negli intenti dei produttori
dovrebbero scolrore lo concorrenza; in
pratica un clone di Sensible Soccer con in piv
uno senone latica.

la grofica sara strotesferica...si vedra per quante
riguardo la profondita di gioco.

Chiude le filo dei prodoti Origin il data disk per
Sirike Commaoander: Tachcol Operations, che
consentira di convertire le colonne sonora del
gioco per lo stondard General MIDI, giocare con
un modellc di volo piv reclistico, utilizzare vna
pedaliero per il timone di coda e, naturalmente,
portore a lermine 24 missioni oggiuntive. La serie §
EA Sports si orricchisce di un nuove Hitolo: INME
Hﬁpﬂ PC, the comprendera tutta |'arione
gia vista nelle varie versioni Mega Drive, lo possibilim di giocare in due (non e chiaro se via rete
o via modem|, compionati complet e tutte le coroftenstiche der giocoton prolessionisti del
compionoto aemericono (ognuno ne ha ben 141]. Recensione sul pressime numere. Per gh omanti
dell’avventura ecce, mvece, The Labyrinth of Time, con grafica SVGA & un’'ambientazions
fantasy. L'interfaccia non ¢ @ sembrata eccezionale, ne ripariereme piv avant. Seal Teom & uno
simulazione particolare, che ¢ pone nei panni di une 1quadra di marine nella guerra del
Viemam. Qualcuno ho sentito parlare di violenza digitale? Annunciato per oftobre su PC. Dalia
geniale Bullfrog sono in arrive Thema Pork, Populous per Macintosh. Magic Carpet e un dato

 disk per Syndicate. Theme Park vi permettera di costruire la vastra Disneyland privata nel

marzo del ‘94; Magie Catpel promette meraviglie e sembra un incrocio tro uno sporaiutto & un
generatore di poesoggi frattali, mentre il data disk di Syndicare, oltre o nuove missioni piv
impegnalive conterra le routine per girn-t.nr:r in rete o via modem/!

Forgolten Costle - The Awakening ¢ il primo gioco del nuovo ocquisto EA, lo ditta americona
Twin Dolphin Games. Grafica renderizzata incredibile per un gioco che fara sudare sefte camicie
olla soga di Underworld. Per chivdere il copitelo avventure manca solo Myst, targato
Broderbund, che proviene dai creatori di Cosmic Osmeo. Avventura surreale can grafica in prima
persona di qualita incredibile, Myst sora disponibile per Mac CD-ROM o partire da questo mesae.
Passando al setfore war game/strotegia, troviamo Harpoon I, §8N:21 M Victory ol Sea e
Kasparav's Gambit. Mentre |'vitime é una simulazione scarchistica realizzate in colloberazione
con il famoso campione mondiale e se la dovra vedere con la concorrenza di ChessMastor 4000,
gli altri farenno lo gioio di tutti gli ommiragli digitali, seprattutto |'attesissimo Harpoon H, con
Seawolf (sonero campionato a 16-bitill] a fare lo parte del leone per chi preferisce anche un pe’
di axione |[essendo il seguito di 688 Amack Sub). Le date di uscte? Novembre per Seowolf e

Harpoon il ¢ omobre per Victory ot Sea e Kagparov's Gambit,
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http://www.oldgamesitalia.net/

ACTIVISION

Una dells piv antiche
softwore house della
sceno videoludico

(I’ Achivision e stoto
tondata nel 1979 ha
strabiliote V'ECTS con il sue
Return to Lok,
megosequel delle fomoso
saga dello Infocom del

quale potete leggere la
recensione in questo

numero. Alfrettonto interessante si annuncia BCHIFSRHRETE - The Clans,
ambientoto nel torrido universo del gioco da tavele Battletech. Il

programma vuole
Falcon 3.0 & per |
simulatari di volo.
Significativo il
supporto al
Thrustmaster Flight
and Weapon Control
System che dovrebbe
trasformaore le voshre
poltrone in abitacoli di
Mech. 16 mosin di
metallo tra | quali
scegliere, copacd di
sparare con
complessivamente 40
armi diverse. Ah,
dimenticovo
'opzione di gioco via
modem. A novembre
in versiong Pee Coe
[anche se potrebbe
essare rinviato d
qualche mese).
Parlondo di tornide,
Leather Goddess of
Phobos Il mostra fin
dalla scatala fanciulle
di atteggiamento
discinte. il seguito
dell avventura
grahica/testuale di
Steve Meretzhy
sollefichera i
videoludic o poartire
do fina 9.

diventare per i simulatori di robottone oo che

STORM

Allo stand della software house londinese ¢’ora
gmnhmmﬂnﬁudihﬂninimumh
presentazions del gioce di L
film sulla realta virtuale che ha affascinato
tutti noi, appassionati della questione. Il gioco
(di cui si parla pil dettagliatamente a pagina
40, tra le anteprime) & semplicemente

stupefacente per quanto riguardao la grafica
e, soprattutto, 'ambientazione. Quest’'ultima

@ sinceramente molto azzeccate, tante da
ricreare quasi perfettamente I'atmosfera che
si respirava di fronte alle immagini sul
grande schermo. L'entusiasmo suscitoto dal
gioco (che dovrebbe uscire in versione CD-
erFtiﬂmhh;h nonché per CDTV e
Mega CD) & dungue pii che meritato.

L'altra uscita annunciata dalla $torm e quella
di Troddlers per PC. Il simpatico rompicapo,
che puo essere giocato sia singolarmente che
in coppia, & gia in circolazione nel momenteo
in cui state leggendo queste righe.

http://www.oldgamesitalia.net/

VIRGIN
PDiverss novila interessant e

softwars house piu guotate

con il colnvolgimento di Dave
Gibbons (Watchmen e Give me

Sviluppato dai
Westwood Studios ¢ in arrive il
secando htolo della serie Fables &
Fiends. Chi apprezazd Llegends of
Kyrandia evra quindi modo di
godersi questo seguita, The Honds

Tempiress .

of Fate , che si avvarra di migliort
ol PRl d'l IEI.'lHrI-g [ dll mn'ﬂirﬁﬂ-ﬂlﬂ'
I"uscita della versione PC & prevista
per dicembre. Per gli oppassionah
ded picchioduro dal prossime mese
dovrabbe essere disponibile
'aresissimo Morfal KombaF:
gettonatissimo coin-op dello
Hidwn}r, canvertilo per e
piattaforme Amigo & PC, dopo il
successo dello versione Megadrive
e SNES. Per le_stessa maechine il
tie-in di Alien*, direftamente dai
successi del Super NES, Solo per =
Amiga, invece, Apocalypse, vagomente simile al giﬂnﬁm
Choplifter, uitizxera tre livelli di parallasse, dozyine di sprite,
massicce animazioni o blocchi, & alire piratecniche evoluzioni
grofiche. Se vi place succhiarvi | calzini, Bort Versus the World vi
portera nel deformatissimo monde dei Simpson’s con un gioco a
meta tra il ploform e 'arcade adventurs, Gooll Il nuove mire delle
simulazioni calcistiche sbarco sul PC, per la giola di grandi e piceint;
speriamo in benel Ispirate a Syndicate ma con un’ombientazione
bellica contemparanca 'eccerioncle Cannan Fodldar, per Amiga.
Cool Spot ci consente di impersonare il pollino rosso del logo della
7Up; lo tosa peggiore & che sembro essere proprio bello, con
scrolling vitrofluido, effero parollasse e altre ameniva. Ancora di
provenienio console questo Krusly's Fun Mowse ¢ un pianaforme
piuttosto vaste che ha ancora una volta came protagonish | .
Simpson’s, Nello sfovillore della grofica VGA, con Gouroud
shading e animazioni imagemap, scto Overford/D-Doy che ¢
affida la cloche di Spitire, Mustang e Typhoon nei ciell della
Normandia. Gli amighisti potronno entrare nel panni (metallici) di
un T1000 in Terminater 2: The arcade game, dal cein-op.
Chivdiame con | titell multimediali: per Mac & state convertite il
best seller The Frh Suast con un livelle gualitative di grofica e
sonoro idenfico ofle versione PC. Per MS-DOS arrivano Londs of
The Throne of Choas , interamente parlate, nel settare
Fantasy RPG. mentre
Conspirocy, che ho
come profogonisia un
Deonold Sutherlond
digitalizzate, <
portera nel mondo
deile spionoggio.

Lore -

d'Europa. Beneath o Stoel Sky e
un'avvenhyra in shle Fumetishico,

Liberty) e dello staft di Lure o the

numerose conversioni per una delle
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) | BLUE BYTE
- 4 d La Biuve Byte ha presentoto un solo ttolo,
IJ \ ma si & iratalo di uno del giochi piu
—_— J ) interessonk della fisrc, The Seftfars & un

gloce di conquista che nello strutture
INFOGRAMES rcorda Populous, ma con un’atmostera piu
Allo stand dello swofrware house di Lione o allegro e spensiercta. L occento ¢ posto
tarla do padrone ero lo seconda puntato del sulla conquiste per sviluppo e

video-gialle Alone in the Dark {di cui organirzomone del lovoro, piu che sulle
parfiamo piv opprofonditamente tra le distruzione di territer avwverson, sehbeane
anteprime brevi). Questa volta niente piv armi e
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ispirapens frafta da romonti di Howard castelli nan

Phillips Lovecralft, ma una storia infrisa di riik manchine.

Yudu. La cifre =2

L'altra novita presentata daollo Infogrames e partanc di n-.. = ,

stato Ulnmaote Prnball Quest [anche e b 50 migsiont . 7 "

analizzate piv a fonde tra le anteprime e hadaine e 2 Lhe laak

brevi), un flipper cosmiko meolte particolare. assegnore ai ‘~.- - . o * - e A "“”ﬁ:
nost aminl ?' : ot o A ke TG
slettronici, prw—— OHNOUD DEFOCoN CoMme
fino o NEiThe, peldvnve debla da AINNe e
64.000 s Xz esffionn & ha woda del gorto. Ottobes b datw
different individui & 10 diversi sconar da . __I ,1_'1_1‘ o
affronfore. Lo grafica 4 notevola e I “- I--.-"*T*‘-‘:-'--"-\‘--‘-': ' * - -.
programma di installoxione configura " 1 L r”: o ‘ L1 ‘---. .
auvtomaohcamente le caratteristiche dal ' - "‘1 “ e .' - _ -
gloco in base alla potenza della macching, L;_ ¥ ,:“;1 m:_-.l.l-, .H . ,IL
permeitendo al programma di girare su R '_ R .
uno vastae gommo di computer, : . .' :'hm"‘ “ TApRITG aurredie. in
Intecessante lo pessibilita di giocors in due; Y SR | : .
uno contro |"altro o insieme contro |l == == .~ e ~L I' r:.-‘--,-,p- .
computer. A oftobre per Amiga. nevembre ' ; 11 .w-. H'-:«.x ot

Per quanto riguarda CORL DESIGN A = bSO ATeShaiwaAR, UMD Ol

il resto, alie Dalle Core arriveranne in rapido successions uno serie di tinali ; . wio dedl’ocvano . viBopai cogh

appetitosi per
Amigo. Bubiben'SHx

& un ptotferm a

infogramaes
puntanc mollo
sul CD-ROM.
Pronte per il

supporto ofhico-

scormmento
arizroniale con una

digitale le serie di rompicopo

versiont oi da risolvere;

Advantoge Waonder Dog = la

Tennis, Alone in i conversiona di uno

the Dark e dei htali trainant per

Shadow of the Mega CD, un

Comet.. In Alone plafform con

in the Dark su scrolling

CD-ROM ¢'& una multidirezionale con

particolarita. paralicsse

Assieme al multilayer, un frame

Gro<o Cosi come rote di 50 quadri al s oty
secondo, oltre 400

conosciuto nella olieni diversi od alive

sua versione prodexze. Che dire di _ H

Darkmere? E'
un'avventura in 30
isometrico nello

“dischethi ™
viena intath
fornita une

B T e VYR

mitroovventure quale dovrete v
in oggiunta impersonore Ebryn 2
inhtolato * Jack il figlio di Gildarn, il ‘#*d‘i f >
in the dork” re degli offi .k s -
ambientato Heimdali Il vuole 1 G,
nella Londro bissore il successo
Vittoriana che : del predecessore: ! ' 0 pos
tece da sfondo ' un’gavventura r - na Woarkd Cos
ol massacri compiuti dinramica che he per protogonisth | personoggi dello mitologia Ryl
da Jock lo nordica & che s prospetta molto appetibile.
squartotoro. Tra breve devrebbero posare d'::pﬂn-'hih arche htodl come

Darkstone, Cyberpunk, ¢ Universe, dei gquall purtroppo nen i ¢

stata tornita alcuna decumentozione

L]
L]
w
-
-
-
L3
L
-
-
-
-
-
L
-
L
L]
L]
L]
]
L]
-
L]
-
-
.
-
-
-
L]
L 3
L 3
-
L ]
L]
L 3
L]
-
-
L]
L]
L]
E 3
.
-
-
-
-
L 3
. :
+ lo abbiomo
™
L
[ ]
-
L]
Ll
L]
L]
L ]
L]
-
-
L]
-
L
-
&
L]
L |
L
L]
L
]
-
L]
L]
-
L
-
-
-
-
-
L
-
L |
L
-
L ]
-
L]
-
-
-
L]
-
L]
-
-
-

nttp://www.oldgamesitalia.net/

htt;:i:;!ww.uldgamesitaIia.netf



@ MILLENNIUM

La software house di Cambridge presontavo
afla gronde il tonto atteso Jomes Pond J -
Operation starfFi5H belle e incredibilmente
veloce. Il platform vede il nostro eroe
impegnate nella cantinve battoglia contro il
suc nemico di sempre, il Dottor Maybe.
Compogno dell'agente
segreto piu incredibile
del monde attraverso
gli oltre 140 livelli di
gioco sara il
simpaoticissime Finnius
Freg. Il gioco saro
disponibile per Amigo
1200 ¢ Amige CD™ a
partire dal prossime
novembre.

Sempre di casa
Millennium o sempre di
prossima uscita
Diggers, un arcade strategico, con il quale
verrete proiettati sul planeta Zarg, o scavore
alla ricerca di non megllo determinah tasori.
Occhio perd ogli ostacsli naturali presenti sul
pianeta e ai vostri rivali, che stanno cercando
proprio quello che corcate voi. Il gioco & gia
disponibile per Amiga 1200, ma sono
previste le conversioni anche per PC o per
Amiga CD”’ (devrebbe essere venduto in
bundle). Pronte anche le versioni Amigo
1200, PC e Amiga CD" di Morph mantre per
fine ottobre dovrebbe uscire Brutal Sports
Footboll per tumi | formati Amigo e PC.

http://www.oldgamesitalia.net/
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OCEAN

Une simulaxione di vole a grafica poligenale

ho letteralmente cotalizzate |'aftenzione di

tumo il pubblico che passava dalle parti dello

stand Ocean. Si tratta di TEX; ovvero Tachical

Fighter Experiment. Tra le coratteristiche di

questo ottima simulozione sviluppate dalla DOMARK

occoppiato
Ocean/D.1L.D. il
sequito del ranto
csannato Epic. 5
chiama Inferna. ed
ha une grondissima
pretentanone, s
nella sue versione
“dischetti” che in
quella per CO-ROM.
La struttura delle
missioni e stato reso
piv elaborata rispetto
o quella del sue
predecessore Epic.
Man moncava
ovviomente lo
presentazione di
Jurazsic Park, di cui
abbiameo gia
diffusamente parlote
sulle scorso numero,
e anche quella di

 Burning Rubber per

Amiga, che non &
porso enfusiasmaonfte.

i - ;d:Mr - Il titolo di maggior successo delle Domark
e ;‘:::";"“ nell’ultime anne, AVSB Harrier Assault, non
ancaie el Inl ' solo verra riproposto in versione migliorato
bilita di ';}h" o Son grafica 5-VGA, ma vedra lo luce anche su
::“Lmﬂ borte del 300 un’edizione realizzata oppositamente
nostre pioneta. E stato : 2 nistp PI:'W doi
infatt implementato oS e m ruggonti .
ol i dopo Zork, & lo saga di Lords of Midnight.
R AR PN Lords of Midnight lil: The Citadel & un gioco di
Siadiiiion e avventure/strategio che vanta effetti grafici
coprene auasl per i in ray-tracing, enorme terreno di gioco in
20% il globo terrestre. grafica frattale, stagioni, elementi geografici
Sempre dolls mepics come flumi, foreste & montagne e azione in
tempo reala anche in luoghi dove il giocatore
non é presente.
International Championship Manager &
I'edizione dedicata ai mendiali del 94 di uno
dei pil not glochi calcistico-manageriali.
Grafica e intelligenza artificiale sono state
migliorate per la gioia di rutti gli emuli del
Trap. F1 & invece una simulazione
autemeobilistica sponsorizzata dalla FIA “in
persona”. La Domark promette che questo
gioco presentera la grafico pii fluida e veloce

"l _-‘1"'-' I..‘..._-:a-".r'h": T N b ‘ .I-Ii" = bl

| w I'mre .
AR R e

mai vista in
programmi di questo
tipo, oltre a una
curiosa struttura di
gioco che garantira
al giocatore di avere
sempre una
macchina avversaria
dovanti o in coda
(probabiimente il
gioco sara piu arcade
che simulative).
Infine, gli
appassionati di fai
do te areonautico
dovrebbero tenere
d’occhio il Flight Sim
Realizzato dai
programmatori di
Harrier (ex-ingenieri
della British
Aerospace), permette
di progettare e
costruire oerei di
egni epoca - dai
biplani agli F-16 ai :
747 - & di alzarsi in SR
volo con essil Sono 5
previsti data-disk che

presenferanno NUove
regioni geografiche.
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STAR LC 10 COLOR
£. 389.000
STAR LC 24 COLOR
£. 750.000

ﬂl.HTSUDlm
£. 590.000

‘\t‘.

AMOS PRO COMP.
£99.000

CD-ROM
per AMIGA 500
L. 550.000

http://www.oldgamesitalia.net/
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wi

COME FARE PER
RAGGIUNGERCI???

- CD ROM SONY intemo per PC

Photo CD multisession

€D Audio 16 bit 2D/A - Flﬁmhiﬂs
£.549.000 \eY

(@)

Monitor 1084 L. 399.000
Monitor 1940 per A1200 L. 499.000
Monitor 1942 p:r A4000 L. 650.000
Monitor 1960 per A4000 L. 850.000
IN ARRIYO | NUOYI MONITOR COMMODORE

Notebook Jepssen £. 2.490.000
386 SX 25 MHz - 4 Mb RAM - 80 HD

PC Jepssen 386/DX 40
4 Mb RAM - Drive 3,5"- HD 120 Mb
SVGA 1024 x 768 - Monitor SYGA

L. 2.250.000

PC Jepssen 486/DX 33
4 Mb RAM - Drive 3,5"- HD 130 Mb
SVGA 1024 x 768 - Monitor SYGA
Tastiera - DOS 5 originale
Garanzia 12 mesi in tutta Italia

L. 2.850.000

http://www.oldgamesitalia.net/
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HARD DISK per A600 e A1200

HARD DISK IDE per A4000

255 MB 3,5 CONNER L. 649.000
345 MB 3,5 CONNER L. 850.000
545 MB 3,5" CONNER L. 1,149.000

= e . !Illlll__nl. LR "-.IL |II hie
|- _I."'. y : il
Ll B o T
 1Mb Ram per AS

) 'ﬂmﬂfuéf “1

ta || :I '|'| _I_- |||"
"'F F "’|||'I wn b i rhm.ﬁ' i

WORKBENCH FACILE

PCMCIA FAST RAM
2MB L 249.000 4 MB L. 499.000
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-619.000 | Vidi-Amiga 12
WO o

50 Giochi originali ‘ per Amiga 1200/4000
+ Joystick L. 499.000
con HD 40 Mb L. 699.000

AMIGA 4000

The Super Amiga
68040 25Mhz - Kick 3.0
6 MB RAM - 2 Mb Chip
& Mb Fast ChipSet AGA

328Bit HD IDE 120Mb
L. 3.950.000

9030 10 50w e o DANOI TROVI TUTTO IL SOFTWARE
L. 2.690.000 S
SIMM 4ME 22Bit L. 380.000 | IMGINAL .-m FINSON - LEADER

s

Microbotics MBX 1230 FPU

{ Accalleratnr Card, Clock, Exp. RAM
(CELTAENISTIN 2030 33MHz OMb No FPU L. 749.000

68020 14Mhz - Kick 3.0 _._:.'_rr': 33MHzI 2Mb No FPU | 999 000
2 MB CHIP 32BIT 58030 33MHz 4Mb No FPU L. 1.190.000
ChipSet AGA 32 Bit con FPU 68882 aggiungere L. 190.000
L. 749.000 |
Con HD IDE 40Mb L. 1.050.000

Con HD IDE 80Mb L. 1.249.000 Microbotics MBX 1200 FPU Card

Con HD IDE 120Mb L. 1.490.000 Nl AT e L
4BRBR1 14MHz OMb L 179.000

DRIVE INTERNO 1.760 799,000

L
(4BBAE T i4MHz 4Mb L 71799.000
L
I
|

PER A1200 E A4000 68882 33MHz OMb 530.000
£. 2”.050 “ 68882 33MHz 2Mb 749 .000

6BBB Y IIMHZ 4Mb 920.000

6BBRY 40MHz DMDbB | 599.000

6RBRY A0MHz 2MB L 829.000
d0MHT 4A4MD

o £, 349.000

4MB 33MHz L. 649.000
AME 40MHz L. 799.000

coprocessole oprionale v \d\ 14
\ !
LRI

o W T T et . b= =l i [ H—hy L PO e T T, (YO iy Tt 2y g iy e s a1
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ell'edificio del Business Design Center,
dove si & tenuto |I'European Computer
Trade Show, oltre al rumorosi e sgargianti
stand, ¢'era un angolo, un piccolo angolo,
dedicato a coloro che preferiscono prende-
re 1 videogiochi un po’ pit seriamente di quante
non si sia abituati a fare,

Questo piccolo angolo - e la conferenza che vi si
svolgeva, Develop! 93 - era aperto a tutti, ma benché
la sala polesse contenere un centinaio di persone,
era per lo piu deserta. a sottolineare |'eccessiva
superficialiti che impera nel nostro ambiente

MILLE, NON PIU’ DUEMILA?

Ehi, voi! Si, proprio voi che mi state leggendo!
Dimenticatevi pure quello che la vostra fantasia
vi sta dettando ormai da qualche anno. Non & piQx
tempo di credere che nel giro di pochi anni il
divertimento videoludico subisca delle sostanziali
rivoiuzioni, sarebbe bello, ma & solo fantasia

Alcumi esempi. || CD-ROM ¢ ormai una realta:
¢ forse cambiato qualcosa? Oltre alle fantastiche
colonne sonore, avete forse visto, o grocato, qu.;lr
cosa che si differenzi in maniera sogtanziale da
quelli che erano i concetti espressi nei giochi del
pur vecchio ma sempre storico C647 In un epoca
(¢ strano parlare di epoche quando queste durano
poco meno di un lustroj In cui 1 van 68c00 la
fanno da padroni, in cui | MHz sembrano essere
Punica unita di misura conosciuta, ¢ quasi
un'eresia nominare il C64, ma qualcuno di voi sa
dirmi cosa ¢ cambiato rispetto a dieci anni fa?
Lasciamo stare la gratica, |l sonoro, la gestione
de1 dani, ecc. Cosa ¢ realmente cambiato nel con-
cetto dei videogiochi - che non abbia niente a che
vedere con la tecnologia - da 1o anni a questa
parte?

C1 nitroviamo in una situazione simile a quella
che aveva creato Pavvento della televisione negli
USA agli inizi degli anni '§0: abbiameo le possibi-
lita, 1 mezzi tecnici per poler creare ma non sap-
plamo Cosa creare,

Questo ¢ quanto scaturito dal seminario che ha
visto, tra gli altri, protagonisti di spicco come |
game designer Chris Crawlord (Rommel vs
Patton) e Peter Molyneux (Synaicate ¢ Populowus)

Nel giro di pochi anni abblamo assistito, e spes
so subilo, uno sconvolgimento tale che pud esse-
re paragonato all'invenzione del motore a vapore.
Solo un paio di lustri fa il computer faceva
bmidamente la sua appanzione nelle case di
alcune famiglie, oggi ¢ sulla bocca di tutti, se
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L’interattivita é realmen-
te cosi vicina? O é forse
pia simile all’Utopia di
Tommaso Moro? Giorgio
Baratto segue per K
Develop! 93 e si chiede
se l'era dellinterattivita,
che dovrebbe portare dei
sostanziali cambiamenti
nel mondo dei videogio-
chi, non sia piu lontana
di quanto crediamo.

non proprio nelle case di tutt,

Il cambiamento & stato quindi radicale e
profondo. Gli anni =i sono susseguiti portando
innovazioni tecriiche che rivoluzionavano le pre.
cedenti, si ¢ passati dai pixel alle animazioni in
1D, dagli effetti conon gracchianti al sonoro digi-
talizzato, in un turbinio di novita che non per-
metteva distrazioni se si voleva restare al passo
coi tempi.

Ebbene ora possiamo tranquillizzardi, dicono
gli esperti che hanno partecipato a Develop! g3.
Stiamo vivendo un periodo di transizione che si
limita a portare nuove piattaforme e nuovi siste-
mi hardware sempre pill avanzati, ma che in ter-
mini di novitd software si limita a rielaborare
concetti ormai vecchi di alcuni anni. In un
mondo in cui gli anni sono secoli.

UN CAVO NEL FUTURO
Tra gli interventi piu interessanti della conferen-
za c'¢ da registrare quello di Helena Kania della
Videotron, un’azienda che sviluppa quello che
sembra essere il futuro televisivo: la TV via cavo.
[l fatto che per la prima volta una societa di que-
sto tipo si interess: al settore del divertimento
interattivo, & molto significativo.

Per quel che riguarda ['interattivitd via cavo, la
prima applicazione, forse anche perché ¢ da con-
siderarsi la pii semplice, & quella che che riguar-

Chsig Crawlord dedlama come we samions e e dee sul futuro
AR P T Y
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da le riprese di un determinato evento sportive o
non. Lo spettatore potra scegliere tramite U tele-
comando le riprese che ritiene pil: adatte, sce-
gliendo tra un certo numero di telecamere a
disposizione. Diventerd insomma il regista di sé
stesso. Un simile tentativo era gu stato messo in
opera nelle Olimpiadi di Barcellona del 1992
Tutto si pud dire, perd, tranne che questo sia un
grande passo avanti nel livello d'interattivita.

In effetti, 'interattivitd via cavo soffrira ancora
per un po’ di anni di una momentanea limitazio-
ne, dovata al fatto che le apparecchiature sono a
senso unico, cio¢ & possibile acquisire dati via
cavo (download) ma non inviarne (upioad). Una
volta superato questo inconveniente, ¢ dotate le
macchine di una RAM, si potranno sviluppare
comunicazioni multiutente, sia in campo video
ludico che di interesse generale. E allora 'interat-
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tivitd via cavo potra finalmente decollare

DIVENTEREMO COSI"?

Gh interventi pit specifici relativi ai videogiochi
sono stati quelli da Chris Crawford, Peter Moly-
neux ¢ da lan Hetherington, boss della Psygnosis.

Per Chris Crawford, i profondi cambiamenti
nel corso degli ultimi diec anni, hanno rivoluzio-
nato il nostro modo di vedere e concepire le
immagini. Se alcuni decenni fa era la parola scrit-
ta a tenere banco nel passatempi di chiungue, la
nostra generazione e quelle successive, hanno
cominciato a essere sempre pil legate all'imma-
gine (dove per immagine si intendono film, TV e
videogiochi).

Secondo Crawlord, i videogiochi sono solo una
piccola nicchia all'interno di quello che & 'universo
dell'interattivitd, come, ad esempio, i cartoni ani-
mati sono solo una piccola nicchia nell'universo
del cinema. Da bambini ¢ placciono i cartoni ani-
mati, ma crescendo impariamo ad apprezzare i
film di Fellini o di Truffaut, i classici in blanco e
nero e tutto il resto che offre il panorama cinema-
tografico. Spetta agli sviluppatori e agli autori far si
che 'universo della interattivitd cresca e si swiluppi,
perché per ora - al di 13 della nicchia dei videogio-
chi - & del tutto sconosciuto ed inesplorato.

Per Peter Molyneux della Bullfrog, il problema
principale oggi ¢ costituito dalla limitatezza dei
videogiochi, Chi gioca e imane bloccato si sente
frustrato e si stufa. Percio bisogna cercare di dare
il massimo di liberta possibile ai giocatori, anche
se certe azioni non hanno nulla a che vedere con
].ﬂ 'i-l'lllli{]l:.lﬁt:' I;jf_'i EIoC D 5> Uno enira 10 una stanza
e vede un juke-box deve aver la possibilita di met.
tere un disco se vuole (sempre che abbia una
moneta nell'inventario). Inoltre &
garantire una certa personalita ai personaggi
inseriti nei giochi, cercare di dare loro un certo
spessore sia a livello fisico che psicologico, come
ce I"hanno i personaggi di un hlm o di un roman-

necoessaron
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Copo i fstiaccs del e ditcorse § buon Chre o sonoeds guaiche
attirng di relas

zo. Infine, cosa forse pill importante, ¢ necessa-
rio puntare |'accento sui giochi per pil giocatori.

lan Hetherington ha messo in guardia le case
di software, Quando si arrivera - ¢ vista la pro-
gressione csponenziale con cui migliora
I'hardware non ci vorra molto - a disporre di mac-
chine in grado di muovere in modo interattivo
immagini video di qualith broadcast con la stessa
facilita con cul si muovono ora pixel e sprite, |
grandi network televisivi e le case di produzione
video/cinematografiche si avventeranno sul
nostro settore con tutta la loro potenza finanzia-
ria ¢ tutta la loro esperienza nella creazione di
slone, personaggl. in gmdn di cumn:-lgeru emaoti
vamente. Questa &, in un certo senso, la spiega-
zione dell’accordo con la Seny, la quale tramite la
casa cinematografica di sua proprieta (Columbia)
potrd mettere a disposizione della Psygnosis
autori, sceneggiatori, registi a complemento delle
conoscenze specifiche degl sviluppatori e pro-
grammatori della casa di Liverpool per realizzare
| programmi interattivi del 20c0.

In conclusione, | personaggi che si sono susse-
guiti sul palco hanno espresso molti concetti che
perd non riescono a toghercl un dubbio. Siamo
davvero cosl vicini a una nuova rivoluzione, o
forse questa rivoluzione non ci sara mai?

Sinceramente credo che non averrid. Quel che
ci aspetta ¢ una lenta ma continua evoluzione di
cit di cul stamo @i in possesso. Forse, parlando
di interattivith ormai da anni, siamo quasi con-
vinti che essa sia gid qui, ma non potremmo fare
eérrore piu grande. L'interattivitd non & ancora
stata inventata, o almeno non nel modo che no
YOITemiImno

Quindi anche per quest'anno possiamo solo
aspettare che qualcosa si smuova, e qualcosa in
fondo si sta muovendo, ma ¢ come se un Cuoco
non ricordandosi | giusti ingredienti di un piatto
cerchi di utilizzare tutto quelle che ha a disposi
zione sperando di imbroccare quelli giusti. Nel
nostro caso, per fortuna, | cuochi sono molti e
sicuramente 'Flrll'l"lﬂ. Q 'r.lﬂli q'llillfl'li“ﬂ Tiuscira a met-
tere insieme gl ingredienti della vera interatti-
viti, ma quando?

Giorgio Baratto
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La new wave della realta virtuale commentata diret- : -
tamente dagli sviluppatori. Il Reality+ é veramente —
cosi innovativo rispetto ai sistemi presenti sul mer-

cato? L'inviato di K ha intervistato i realizzatori di s . j

questa nuova “macchina miracolosa”.

ttualmente la reaitd virtuale viene impiegata
Con successo per applicazioni professionali
in settori come |'architettura, |'arredamento
di interni, |'urbanistica, la medicina, la chi-
mica, la robotica, la chimica, il telecontrollo
ma fino ad ora I'unica vera e propria industria svilup-
patasi intorno alla realtd viruale & quella dell’entartain
mend arcade. Un'industria che ha un nome ed un volto
ben preciso: le Windustries di Jonathan Waldern, di
cui si & parlato diffusamente in queste stesse pagine
all'epoca del lancio del prodotto. Fino ad ora le Windu
stries hanno venduto circa 200 sistemi in tutto il
mondo e circa il 10% solo in Italia. Ora tutto questo
potrebbe cambiare: dagli USA. viene sferrato un attac
co direttamente al cuore dell'Inghilterra, alla ridente
Leicester dove le Windustries hanno sede. L'attacco
viene da una pt;.u:-|d societa, la Virtual Images Inc.,
che ha sede in uno dei luoghi di culto della realtd vir-
tuale: Columbus, Ohio, Per molti questo nome non
vuai dire nulla, per quelli pit informati & la sede della
base dell'Air Force di Wright Patterson, la “casa” del
Super Cockpit, il piu avanzato progetto di realtd virtua-
le dell'aviazione americana, e quindi (come sempre in
questi casil) il piu avanzato progetto di realtd virtuale
di tutto il mondo. Propnio in questa base dell aviazione
hanno lavorato due dei fondatori della Virtual Images,
jefl Maresh e Robert Todd: la loro precedente societa,
ia Engineering Solutions Inc., per ben dieci anni ha
wavorato nel campa della simulazione visiva in tempo
reale, per clienti come la US Air Force e la NASA, oltre
a numerose istituzioni accademiche. Dieci anni di
eSpenenia di progetiazione che sono confluiti nel Res
lity+, la macchina proposta dalla Virtual images
(Queste origini “militari® sono ancora ben visibily: if
cuore del sistema ¢ un calcolatore grafico specializzato

; > . - " ~
{10 lermini tecnic un image Generator, 1G) linora ::'“T:;Eﬁ"::;m'h
Realily « & momnoscopeco,
= ! ; - & non lomesce elffetli trds
4000. Lonsideranonl morail ¢ paciiiste a parte mwmsionah. La potenza di
€&kt oo pero o
| - supanare  rispetia ad “riva-
gia e athdabilita. Del resto le cifre partano chiaro fl-ll Virtuality .

usaio solo in ambito militare, I'XTAR SuperFalcon

questo vuol dire 5040 una cosa: alhssima tecnolo

l sisterna & capace di generare 60.000 poligon A
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al secondo, circa quattro volte la potenza dei motori
grafici del Virtuality, con un fill-rate (il numero di
punti visualizzati in un secondo) di ben 160 milioni di
pixel. Sebbene il sistema possa generare, senza degra.
do delle prestazioni, immagini con una definizione di
1024X1024 pixel, questo al momento non viene fatto
poiché I'Head Mounted Display (I'HMD, il visore da
indossare sulla testa) utilizzato ha una risoluzione
minore. Non appena sl rendessero disponibili HMD
pit sofisticati, o qualora se ne volesse usare uno di
quelh costosissimi ma gia disponibili, il sistemna sareb-
be completo. Il casco scelto & il nuovissimo Mirage
della canadese Liquid Images, un visore manoscopico
(che monta cio# un solo schermo e non pud quindi
mostrare immagini in stereoscopia), che presenta pertd
una definizione nettamente superiore a quella degli
altri HMD, 72e0xa40 pixel, con un campo visivo di
circa l1o gradi. Completano 'hardware del sistema un
sistema elettromagnetico per controllare | moviment
del casco e del joystick 3D {con il sistema Fastrak della
Polhemus, il migliore attualmente disponibile}, un
sisterna per ['audio tndimensionale {basato sulla Gra-
vis Ultrasound, con 32 voci, campioni a 16 bit e
44.JKHz di sample rate) controllato da uno speciale
software messo a punto da Bo Gehring della Focal
Point, una societa specializzata in audio vettoriale, ed
un PCaq806, che sovraintende alla simulazione e al fun-
rionamento di tutto il sistema. Uno dei punti chiave
del Reality+ ¢ la sua modulariti: & stato progettato
come sistema aperto e, sebbene nato per il settore
dell'entertainment, la Virtual Images lo integra con
I'opportunc hardware e software custom per i settori
scientifico, medico, architettonico ecc..

Al momento & disponibile solo un gioco ed il siste-
ma viene venduto in configurazione per uno o due gio-
catori contemporaneamente. Lo scenario rappresenta
un isclato di una cittd del future, con alcuni palazzi; le
strade sono attraversata da alcune macchine, In un
palazzo ¢'¢ un ascensore che porta sul tetto, e qui si
pud trovare un veicolo volante; | giocatori devono inse-
guirsi nella ¢itta ed evitare | colpi di un robot che pattu-

gita la zona. 1l gioco sembra quindi una specie di
&
L

Jactyl Nightmare del Virtuality in un’ambientazione
diversa, ma il modello della scena ¢ cosi ampio che alla
Virtual Images sostengono che ¢i vogha pit di un
quarte d'ora per esploraria tufta; nonostante la com
plessiti dell'elaborazione, il sistema visualizza almene
20 immagini 3l secondo. La societd prevede la pubbli-
cazione di nuovi scenari di gioco con cadenza quadn-

mesirale.

Abbiarmo raggiunto la Virtual Images tramite i ser.
vizio di posta elettronica in funzione sulla rete di calco-
stori mondiale Internet per un'intervista "virtuale®
on i tre fondatori dells societd, Andrew Adrion, che si
sccups del lato commerciale, Robert Todd e Jeft Mare-
sh, che sono ['anima tecnologica della societa.

K Portiamo dall'inizio: come ¢ nata la Virtual Images?
Bod ¢ feff lsvoraveno gid. insieme alla Engineering Solu-
tona Inc. (ESI). ma, Andy, tu da dove armivi?

mey Ho incontrato Bob e Jeff nel novembre del ga.
conosciuti attraverso la rete di com-

G . —
m 55 N 2haill

puter internet. dopo una lunga ricerca nel settore della
EV. Is bo una formazione nel marketing e nel mondo

s

gegh affari ¢ sapevo che C'era una strada per fare soldi

on & EV nel mercato consumer. Ho subtto sentito

N B M OrDe. Comatnate con e COmpElenie |EC1-

E Bl i il
o it [ = 3 = T
E D

EredieTD state U fabitore decisivo per
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il nostro successo.

Bob: E mentre Andy stava cercando gualcuno con le
necessarie competenze tecniche, Jeff ed 10 stavamo
cercando qualcuno che ci guidasse nel mercato della
RYV. Quando incontrammo Andy O convincemmo che
FVIEMmOo potuto avere SUCCesso

K: Avete avuto collaboratont estermi per lo suiluppo del Rea-
lisy+, o avete fatto tutio da soli?

Jetl: Con I'eccezione di un po’ di programmazione pes
la scheda audio, abbiamo sviluppato tutto il sistema
Internamente

Bob: Bo Gehring della Focal Point 3D oi ha aiutato 3
produrre una delle prime applicazioni commerqali
sulla scheda Gravis Ultrasound, con la Sound Library
della Focal Point (la sua societd), Questi suoni nor
sano solo pienamente spazializzati, ma & stata imple-
mentata una nuava fecnica Lh ITIEFII]HEII.':'TH' In iTe
quenza de! segnale audio che fornisce un suono
migliore per le sorgenti nelle vicinanze dell
Dato che la Gravis Ultrasound e i} software della Focal
Point possono essere acquistati per circa 150 dollari,
questa € anche una soluzione molto economica

utente

K: Ci potete dire qualcosa in pith sui computer grafici (gh
Image Generator) che wsate? Da dove vengono? Dove ¢
come sono generalmente wsohi

Jeff: Sebbene avessimo esperienza con van tipi di 1G
il Realitv+ usa I'XTAR ‘.iuprrl-':tlrnn 4000, costruto

negli USA. Dal punto di

vista della potenza di elabora-
zione, ogru sistema monta due chip AT&T DSP32 che

oftrone 5o MFLOPS (miliom di istruzioni in virgoia
maobil secondo, NdR) e VENZoNo usatl per le trasfor-
naziom 2D e 1D. Le informazioni VENZONo pal fornite

y semone video che produce immagini con risolu-
rioni fino & 1024x1024 punti ¢ un draw-rate di 160
ml i pivel al secondo. 1l Reality+ usa un 1G per
g gocatore, € questo lormsce pid di 100 MFLOPS
di potenza di calcolo per il sisterna a due giocatori. C'e
nsomma piu potenza che in un supercomputer Cray
1. Negh ultimi 4-5 anni abbiamo sviluppato pil di 25
spplicazioni su questa famigha di 1G e stamo molto
soddisfatti dal rapporto prezzo/prestazioni. Penso che
la Engineering Solutions abbia pii esperienza di
chiungue altro sulle schede Falcon. | militari le hanno
Lisa e EPI."HH':I Fll'[' FlI]IHE.I[“II di '“..I]I:I a4 DEAss0 COsSio
K: Quali sono i vostri punti di forza rispetto alle concor-
enza’
jeft: Abblamo una formidabile potenza di calcolo.
Questo ¢i permette di fare molte cose sul versante
della grafica che non sono facili su altn sisterny, e di
farle 2 20 frame al secondo! Per il nostro gioco abbia-
mo realizzato una scena abbastanza complessa, un
isolato di una cittd, con vari palazzi, delle mac-
chine futunstiche in movimento, un pakazzo con
un ascensore dentro, un deltaplano con cui vola

re tra i palazzi, un robot che c insegue e, natu.
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ralmente, avversario. Ci si pud nascondere nei palazzi
o dietro le macchine. Ci si pub divertire fin dalla prima
partita, ma ce ne vorranno moite per vedere & provare
tutto quello che abbiamo messo dentro. Siamo stati in
grado di realizzare alcune buone interfacce, come |
bottoni virtuali per attivare |'ascensore o il sisterna di
controllo del deltaplano. La gente, fin dal primo
momento, usa 5::-I]tlrr1'.a.irn‘.rn‘.r".r'.l:r bene questi con
tralli

Bob: La parte pii significativa del nostro sistema é ne
ritardi minimi neila visualizzazione che siamo stati in
grado di ottenere. Questa ¢ una cosa con cui abbiamo
avuto molto a che fare per il settore militare, ¢ non ¢
un problema facile da risolvere: ¢i vuole molta espe.
rienza, un buon hardware non & sufficiente

K: Ci potete dare quaiche dettaglio tecnico sullo scenano di
gioco? Ad esempio, quanto ¢ grande ['isolato in cui u
gioca?

Jeff Cirea jo0 metri quadrati.

Bob: 1l modello ha pi: di 4000 poligoni ¢ abbiamo
cercato di sfruttarli al meglio per migliorare il reali-
smo, nonostante si utilizzi un flat-shading (ombreggia-
tura piana, NdR) Su ogni poligono viene fatta la colli-
sion detection [rilevamento delle collisioni, NdR) e cost
nomn si puo passare attraverso | murl, 1 |_'I[U:1'!tl|: L'i.inI
scono con precisione solo | poligoni giusti ecc. Abbia-
mo modellato con cura anche le leggi fisiche del mow-
mento e la dinamica degli oggetti; usiamo delle trasfor.
mazioni 3D molto precise per il posizionamento del
punto di vista e del gruppo mano/pistola relativamente

ai sensori. [l risultato & un alto grado di realismo ed _1 e T e et eicy occupa _ oL e

l'l-ll'Il'Ill!-!#Fllliii-ll-ll-lﬂiitiliii-l----..qjil|--..---.--;-11|.|.|||-|i-...---q.-|;-|.|.|-i-|-i..-..-

K- Potete anticiparci quaicosa circa 1 prossimi scenan di questa espressione a meta degli anni B0, aveva un nome e caratteristiche ben
goco? precise (la grafica tridimensionale é 'esempio piu eclatante). Vediamo di tor-
Bob: Invece di rendere in realti virtuale un arcade nare un po' con i piedi per terra: a prescindere dalle tecnologie usate, un

genenco (e qui certamente Bob &1 nfersce al sisterna . e e o o _
della Alternate World Technology - NdR), cerchiamo di l F sy '“ . sl

costruire mondi pensati apposta per essere esplorati dare =25 P R e

con indosso un casco- Anche | prossimi scenari segui- gaaele i #m ui m . ApP« RS

ranne questa regola; non possiamo dire molto, ma ¢l modo m'm.ﬂ sempre dove |'utente sl m e in mm
saranno da guidare delle auto, volare, saltare ¢ correre stia guardando, "m le immagini m.w reale: il sis :

| giochi saranno ambientati nel luoghi pilt diversi ma

|
:
!
I
ii
|

i

K: A metd del 1004 la Windustnes introdurrd o Virtua-
lity2, una nuova macching RISC con un casco uliralegge-

dallo spazio alle caverne di m ' a vel -.: 1ta ot un tuale raiva
de essenziaimente da due fattori: il ritardo nelia lettura dei sensori che con-

trollano il movimento delf'utente, ed il tempo impiega

ro, lexture mapping ¢ tracciamento dei movimenti del
corpo. Come sard il vostro sistema per allora?

Jeff: Al momento non posso dire come sard la nostra
seconda generazione di prodotti, tranne che la stiamo
gid pianificando. Ci sarunno vari sistemi molto buoni
sul mercato americano 'anno prossimo, in differenti
fasce di prezzo. Sappiamo che cosa stanno facendo sia
le Windustries che le altre societd, ¢ rimarremo com
petitivi. Dato che il nostro sistema & modulare, saremo
in grade di offrire ai nostri clienti upgrade di varie
componenti man mano che queste si renderanno
d.l.'-'-P{rnlhlh. GH HMD (Head Mounted [.'|.§'l._11.' i caschi
per I'immersione nella RV, NdR) ad esempio, si stan:
no evolvendo moalto in fretta. Per la metd del prossimo
anno ne saranno disponibili diversi con soluzioni
migliori: li potremo incorporare subito dato che il
nostro sistema gii lavora a 1024x1024 punti. Kimarre
mc compettvi anche con il sistema attuale con un come : ;
flusso costante di nuovi scenan di gioco di alta qualita mm”m-‘ paragone, ancora al tempi pionieristici dei
¢ basso costo. Stiamo lavorando anche per supe: ght; non ﬂmm” per arrivare al Conc e ' J0
rare il fenomeno di “nausea da simulatore” “salti”, ed ecco perché la “hype” fa solo danni, generando aspettative

_‘-._:?3? generato da impuisi sensoriali contrastanti vengono | “ m “ use a ;
nttp://www.oldgamesitalia.net/

!
|
:
!
i

Fl"'ll'lllI'i'i'ili'l"l'll!I'Illl'l'li'l'i-iilllll'lllllllll-llil-i-i-l-lliij..j‘..i.-un..p.|.|.|-|n|-|ii-li..-i-qq....-‘p..ltt.

!
:
1

i

T, Diego Montefusco
http://www.oldgamesitalia.net/

-




http://www.oldgamesitalia.net/

ijojjolw 12d G0l el *e)sa) e] diels Jej ep 1zz314

\ jl

COMFPUT ELS

IVA 19% INCLUSA

VvIiPP C ()T\ll’[f F'ERS s.n.c.
Via Madonna, 73 - 20017 RHO (MI)

(700 metri dalla stazione)

= 02/93505577 r.a. - Fax 02/93505579
k= BBS 02/93505588 Nodo 100/2 Euronet

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA

TITOLI CD-ROM DISTRIBUTORI DI ZONA DAS

GRAFICA L SN0 MIGHT OWTS98 L 7m0 METURN 1O THE MOON w0 MTSTE OF ORINT
L W HOT ATLEF L S GRS L O L IR sa SPACETIME & ART | LE AT O Ml
L 06  HOT STUFF I L oiaEsng EXTEACAGANTA & CTRLFEN B L iMios NASAOUR SOLAR SYSTEM L Ais ool WM IEE LT
L 64200 RAVTIACE MAGHK: L MO0 LANMASTER Lo 127000 SPACE VISUAL HISTORY GIOCH]
L iaroon Gl GALAXY (2 CTY Loooddi  SOUSDE FOR SWINDO®Y L. ThseD  HOHNG EDNG L 6560  GAME MASTER I
L 73400 FRACTAL ECSTASY L s SDUMNDWARE COLLECTION L Tisen NEWYDRE L 1800 MALDOKY'S
L SRl ANCIRUYSORTT WD BOR WD L Tos  UPALLSNETT L "o WAKHINGTON OO L 67200 WTNG COMMANINR 11 DLY
L N0 VIDEGCLIM POR WINDOWS L e LANGATNING L ¥aa LONDON L SN CHEMOUASTER So8h Wi
| H‘Hﬂ REEL CLIPS L J}E M!ﬂ!{!ﬂm 1 L M TROMCAL KARSORERT . 173e  SEONET WEAPOMS (F THE LLFTWAFFE
L W CDCAD EDUCATIONAL L 16500 FAMOLS PLACES [ 1M200  INDIAMA JONES IV
L mun CDCADDESKTOP PURLISHING DREEM | L 69300 BUSINESS MASTER [ L 7Li00  OCEAN LIFEVOL | Lo 147200 KINGS QUEST V
L iaLsbd - PUBLICIE ARTE L @0 EDQCCTTONAL MASTER I UMiIT1C] I Toh KNGS QUEST V1 UMGRADE
. SSA TEXTLERES RACKEERN MDD | L (Fiee MMNEOSONT CINEALANIA Lod3ann  SHERDOCK HOLMES i1
. e TIXTIRE & RACKGERFND 1 L b st MICROSOFT MUSCAL INSTRUMENTS L e STTLLANT
= A7 PAaNOROMEX WOl 2 L biw e s NEWNSERODA (GLOE L IS5 08 MANTEFIGHTER
L B2400  PONTMASTER CDY LIBEAKY 1 L niaen GUINSES BOOE OF KECORDS 19 . LA AT L lavodE TTH GUEST
L. WuED  ANIMATION FESTIVEL L Hild GROLEES ENCYCOOPLDL [ o ARG T [. 153i00 JUTLASD
L ar4i QUICKTIME THECD "5- 95 Ra R L it THEASIMALS SO BRI pUTLRTIRS L iehsed - RING SORLD
L WEss QUEETOL S WiNIRS L st [HOSAUELS S TS L 1vmaod  SUANLAC 3 - DY OF THE TENTACLES
L TED WAL KTTIROLGR ONE RO | WEW LT SANVER A VLT URT i LI CVRERCENIC RAMGER
L st AMATING SOVEL | iod  DICTIONAR LviNG WORLD S PHESNCA TERAFHT L. iSg0ms ULTIMA UNCERTORLID I & D
L ME0  VIDED STECIAL FFFBCTS VOL | L 3230 U"-ll' MAGALIME ALMAMNAL i LU O T L. 1e6m  BLUTE FORCE
L Pl XL }mh .‘gml 1Al EFFRL T‘:-'n . L S WORLEWIDE ADVERNTURES i b BEATY BARCE 11 I ioERen  GUNSHIP Joi SO ENARID

MMMHI L Sla00  COMPMLETE HOUSE Lo EROTICATE QUICKTIM L Bl400 CONAN
L AR WOA SPECTILAM i ol DY TAlK | L sbon  FYFOF BEHOLDER 11
L ma%s SHAREUARE ﬁnh T (FEING 7 L ame COMAEX ANDRDUTE L0 ADVTMNTURES OF SrTMCRE BuT L s DANE
L S  MEPGACD B D LT ol GREAT CITIES vl | - Joudy  FTTER S LN RAN T Loiedmas BT SSLENT SRVICE
L 84900 MRGA WINOS? L e GREST CITHES wal 2 B0 ADGLY PMULATT WL o L %8 WEATHOF THE DEMON
L. B400 MEGA AUTHOYYITHRD L il DELCRME GLOBAL EXILORER |7 3y - W MOTTAR AL TR L 142400 MARIO I MISSIKG
L 8% WIN MASTER I L jiafod MARS EXPLORER PP T, CACE L iWe200 SHUTTLE THE SPACH FLIGHT SIMULATOR
L Siwm  OOCA WD Wy O ROl L Dowe [DISTANT SUNS Pl SCTTHERN BIALM 1T
INOLTRE DISPONIBILI Al Vostro ordine DHSAES oo
w -
PERSONAL COMPUTER = /ichiedetc g
2 {COLORADO COMPATIBILE)

BASATT SU 486 DX2-80 Mhz

L. 390.000

E pentium ~ iggg ¥ g5 40
pnn_...u..:.. éii; ‘i E:'l!
TTTTTTTELE
| st
HHHHTE --rﬁii],
: n : £ i
_ U‘fﬁ,} A\~ CD-ROM MITSUMI LR ﬁ agiﬁh:ﬂl}
Qt:‘k}‘ ' MULTISESSIONE THTHTH TERTT
- DD i_-!--! . HHHHE
Dischi D MPC COMPATIBILE L T e
4MB Ram - HARD DISK 130MB | a L 850 L. 450.000 g HHTEHAS § !'!:ﬁ |
VGA 256K - Drive 3.5 1.44MB | pyischi 1'1160 CON QUALSIASI TITOLO €0 § Fyaasas { S 4
. o EEEES Big
ettt (ke BT il b
1 anno di = | | s
! S PREZZI SU SCHEDE VIDED |
. HARD DISK - MONITOR - L { r g 1k [
e STAMPANTI - SOUND BLASTER 4, || | | ‘ 1 1|
E ALTRO ANCORA H | g a l
CONSEGNE A DOMICILIO TELEFONATE!! LTS |
IN MILANO L. 5.000 TUTE LE MARUHE SONO REGISTRATE DAY LEGEITIMI FROPRIFTARI {Hiﬂlllllﬂ Eidd L

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/



Tutti i marchi riprodotti appartengono ai leggittimi proprietari

http://www.oldgamesitalia.net/

presenta organizza

Associazione Nazionale

=eird P
ZD’“:U ¥EEr
B,

ROLE PLAYN NETWORK

IL RICHIAMO DI

THULHU

N

T SRR
4,;// J=f7 / ~~ //i /}
&

DUNGEONS &DRAGOHS &

13/14 NOVEMBRE - MILANO

PER INFORMAZIONI TELEFONARE A DK8 MEDIA & COMUNICATION - 02/2047385
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ .




INTERVISTA

http://www.oldgamesitalia.net/

Kelly Summer, ex-mente della Commodore, &
oggi il direttore editoriale della Gametek, una
delle societa piua interessanti nell’attuale pa-
norama videoludico. In questa intervista
esclusiva ci parla della sua esperienza plu-
riennale e fa il punto sulla situazione del di-
vertimento elettronico in questo momento co-

si delicato e peculiare.

1 motivo per cul ho Jasciato la Commodore

& stata l'opportunita offertami dalls Game-

tek, un'opportunits che capita davvero solo

uma valts nella vita: poler cominciare con

una society purtendo con assoluta carta
bianca e la possibilita di modificare tutto come
se ne fossi (| proprietario. ma con il supporto di
un sisterna-ampio ¢ collagdato, E stata per me
una tentazione troppo grande.

L'industria del software si ¢ sviluppata parten-
do da un sistemaartigiasale e penso che in fu-
ture diventerd ancora pii commerciale di quan-
to sia ora. Tutte le cose che ho imparato alla
Commoadore i hanno messo in ina buona po-
sizione rispetto alli Gametek: penso che questa
posea esserd una 1006l con ampi orzzont.

Non o xpecahzzererno in un particolate ge-
nere di gloco: voghiamo essere il tipo di softwa-
re house chie produce dai simulatori di volo ai
programmi educativi. Non scltanto produrremo
giochi per PC e Mucintosh, ma anche per 1DO
¢ per tutti i formiati disponibili.

Avevi gia avuto delle esperienze nel campo del-

e pesmgese B SR, wF s e Gitd il i BB ERR YR

hﬁpﬁ’fh;w.nldgamesitalia.nev

la produzione del giochi? Se si, quali? E se no,
ha qualche importanza?

Non ho avuto espertenze in quel campo, anche
se aila Commaodore una delle mie responsabi-
lith & stata, per diversi anni, quella di creare |
“pacchetti® & giochi jcome Canocon Classics),
quindi sono stato coinvelto molto da vicino
nell’ambiente saftware per un bel po di tempo.
Potresti dirmi perché la Gametek ha deciso di
installarsi in Europa? Forse perché molti dei lo-
ro ginchi sono stati landiati con grande succes-
s0 da terzl come la Mirage?

I} motivo ¢ che ablmamo avuto un gronde suc-
cesso neglt Stati Uniti e anche un magionevole
successo in Europa tramite terzi licenziatary
Hanno pensato che sia venuto il momento di
massirmizzare il carnet di titoli in tutto U mon-
do. non semplicemente negli §tati Unitl,

Vedi qualche differenza tra i computer e le con-
sale? Pensi che ci sia un trend positivo nei con-
fronti delle console? La vostra politica sara quel-
la di far uscire giochi per tutti i formati?

Per quello che possiamo dire qui alia Cametek,

il e Mo Fer ks wevle “hatsl B beeeo . <

i computer e le console sono pili 0 meno ia
stessa cosa, € ol o siamo dedicat a2 entrambi 3
mercati: come probabiimente saprete pubbli-
chiameo giochi per PC. Macintosh e Amiga, ma
naturalmente non possiamo dimenticare le op-
portunith di vendite di massa offerte dalla Sega
¢ dalla Nintendo. Came produttori, quando ab-
biame un titole cerchiame di adattarlo a pin
formati possibile. La Gametek desidera divents-
re una compagnia davvero completa.

Basta dare un'occhiata ai I'C per renders:
conto che ¢ sono macchine in continua evolu:
zione e che o aspettano tempt eccitanti. Questo
mercato continuerd per un lunghissimo perior
do, anche se cambierd, Penso che siamo ancora
agli inizi e che non ci stano segni di recessione.
Avete cominciato con un sacco di titoli. Non
siete preoccupati che la cosa possa saturare il
mercato?

Naturalmente hai ragione: la Gametek ha un
pacchetto di titeli veramente notevole in uscita
per Natale: ma la cosa pili importante per noi &
che un prodotto pronto esca subito, i giochi non
sono come | buoni vini. non migliorano col
bempa.

Se avessi la sfera di cnistallo cosa ci diresti sul
3D0? E davvero il passo successivo nell'evolu-
zione delle macchine? Ti senti coinvolto da que-
sta nuova piattaforma?®

Abbiamo un prodotto pronto per 31DO, e uscira
itr Europa, Pensiamo che sard nel negori
nell’aprile del '94...Probabilmente ne avremo
due, pogsibilmente tre. Le case di software han-
no "importante compito di supportare o meno
una macchina, come svrebbero detto | miel vec-
chi boss deila Commodore: “I'hardware &
un passo malo costoso, & meno che non sl
grustamente supportato dal software”, e noi

http;’!www.nldgamaﬁalia:net{
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Thﬂ LHW““‘.#WE" Man é 2 fiaba virtuale dopo essere passata sugli schermi cinematografici rag-
giunge quelli del vostro PC, grazie ad uno spettacolare gioco realizzato
della Sales Curves su CD-ROM. Spettacolare ¢ il termine giusto per un
rioco che sulla grafica punta veramente tutto. La storia del gioco non
oincide con quella del film, anzi, la trama ludica prende le mosse pro-

mente ad un tie-in ludico. La sales prio da dove il film terminava. [l giocatore, ovvero not, veste | panni del Dot-

tor Angel, improvvisamente ed inagpettatamente risucchiato nel cyberspazio.
Curves avra fatto un buon lavoro? Giunti in questo ambiente artificiale, il nostro scopo ¢ quello di riuscire ad
uscirne il piu presto possibile e senza troppi danni. Infatti la nostra nel
l:‘_-‘ix*rﬁpa;:lu nomn € una passeggiata dli placere, ma una vera propria lotta per
la sopravvivenza. Motivo di cid, il fatto che, nel mondo reale, I'inviperito Jobe
fa di tutto per farci tirare le cuoia, ¢ quando si tratta di portare a casa la pelle,
virtuale o non, c'¢ poco da scherzare. Oltre alla grafica spettacolare, cid che

un titolo che si presta particolar-

maggiormente colpisce in questo gioco della Sales Curves ¢ |'atmosfera che
viene a crearsi, estremamente coinvolgente sia per Uincalzare deglt avveni-
menti, che per la iper realistica cybergrafica. A questo proposito ¢'é da dire
che gi; ‘_-Hlupp.ﬂf.llr della Sales Curves hanno dato fondo alle proprie cono-
scemze per riuscire a struttare a fondo le possibilita del supporto ottico-digita-
le. Addirittura alcune delle tecniche utilizzate per sviluppare Lawnmower
man non eranc mai stite impiegate prima d'ora nel campo del software per il
divertimento. Le meraviglie grafiche della versione per PC/CD-ROM cerche-
ranno di essere riprodotte anche su tutti gli altel formati conosciuti. Per la
primavera del ‘g4 per esempio dovrebbero essere disponibili le versioni di
Lauwmmower Man per CD-l (che sfrutterd appieno le potenzialita del Full
Motion Video), per Amiga CD32, Mac CD e, ovviamente, per 3D0. Questi
formati saranno quelli che renderanno maggiormente onore al lavore swolto
dal programmatori della Sales Curves, 1l gioco in sé & molto vario. Questo &
dovuto al fatto che & suddiviso in diverse singole scene che possano essere
considerate come degli episodi a sé stanti. In ciascuna di queste ambientazio-
ni 1l nostro scopo tinale & quello di raggiungere “'uscita® delle schermo. In

alcune sezioni per farlo dovremo risolvere degli indovinelli, in altri sembreri
di avere a che fare con un gioco di piattaforme. Insomma, si tratta di un
gloco in grado di affascinare e coinvolgere diverse
“ragze” di videogiocatori, e sicuramente il suo enor-
me impatto grafico moltiplica all'inverosimile
I'interesse che il gioco in sé potrebbe destare. Un
ginco da avere a tutt | costi, anche galo per il guste
di dire *I'ho visto"!

Derek dela Fuente

L
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in 256 colori la grafics del gioos
ta risplarsgare ben poto U Laeo-
o dargli Arvgal Biusdee |
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Un “gustoso antipasto” del celebre
simulatore, ormai Microsoft di nome
ma sempre Bruce Artwick di fatto,
giunto alla sua quinta, splendida,
versione.

on vi nascondo che appena giunto in redarione questo prodotto ha
fatto septire un po’ “matusa” tutti gli appassionati di volo (vero e
stmulato), alquanto sorpresi (piacevolmente, s'intende) dal livello
qualitativo raggiunto da un prodotto per PC che dall'Ottobre del
1977 (data di fondazione della Sublogic di Bruce Artwick e “Stu”
Moment) ad oggi é passata di successo in successo, fino all'introduzione della
digitalizzazione nella nuovissima versione §

E innegabile, infatti, che 'impatto iniziale riguarda 'aspetto grafico e, sotto
questo aspetto, F.5.5 non delude: vengono principalmente supportate tre
modalitd grafiche che vanno dalla Enhanced Graphics Adapter a 16 colori
(EGA a 640x350 pixel), alla Video Graphics Array a 256 colori (VGA a
320x400) anche in versione “Super” (SVGA a2 640x400) per le sole schede
grafiche con almeno 512 Kb, sulla piastra madre della scheda stessa (attenzio-
ne: la RAM che avete nel computer in questo caso non ¢'entra nullal).

Tutto il “mondo” esterno ed interno & digitalizzato in “Texture Mapping™ per
un effetto realistico davvero eccellente; sulle piste degli zeroporti, per esem-
pio, & presente quell'effetto “striatura™ che rende |'asfalto di un grigio non

| ey et s 8 W Gibaden seres @ Siie g M PALROr1o privata
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uniforme, come ¢ nella realta.

Parimenti dicasi per palazzi, costruzioni e campi anche se il massimo viene
raggiunto dalla visuale esterna del proprio velivolo dove le tecniche di Gou
raud Shading riproducono una *quasi® fotografia (dinamica!) di un Cessna
Skylane RG modello R18a, di un Learjet 35A, di un Sopwith Camel. o di un
aliante Schweizer 2-32, ciod di uno dei quattro velivoli presenti in F.5.5.
Passando agli abitacoli dei mezzi, non solo si nota la diversita tra i quattro, ma
anche (e soprattutto) la completa corrispondenza dei cruscotti con i relativi
reali visto che sono scomparsi i cari, vecchi indicatori disegnati presenti fino »
alla quarta puntata di F.5., sostituiti da digitalizzazioni degli strumenti ed {
indicatori VERI, ovviamente in aggiornamento dinamico :

Per avvicinarsi maggiormente al nirvana videoludico, perd, il possesso di 2
una VGA (possibilmente con mezzo megabyte di memoria sulla scheda) e dei 3
relativi 256 colori & d’obbligo: le sfumature ottenibili sono davvero stupefacen- 3
ti, soprattutto durante l'alba oppure il tramonto, dove le striature del cielo §
hanno dell'incredibile se pensate che state osservando il monitor di un PC el
non una cartolina dalle Bahamas. Un'indicazione tecnica significativa per ren.
dere |'idea di quanta goduria visiva ci si possa aspettare dagli scenari specifici
per questo titolo riguarda la gestione dell'intera superficie terrestre (perfetta-
mente sferica) con una risoluzione di 8 Km quadrati (continuando a rimpic-
ciolire la mappa si arriva ad osservare |'intero globo terrestre!) ma, soprattutto,
I'introduzione di fotografie via satellite digitalizzate delle varie zone aeropor-
tuali, in modo che avvicinandosi ad esse viene correttamente computato quan-
to si vedrebbe dal proprio punto di osservazione, per una resa visiva che,
oggettivamente, su piattaforme hardware PC attualmente non ha uguali.

Buona (per iniziare) la dotazione di scenari standard che prevede le classi-
che ed immancabili aree americane di Chicago, New York, San Francisco, Los
Angeles, Seattle e limitrofi, ma con la nuova aggiunta di due zone europee

'I-I-I'I-l-'l-'li---liII-I-!!-!-!-I-l-i-I-l-ll-i-i-I------.'|g||'-||-.|-.‘-i---qp.“‘.t--...--.q..-.'..‘....

-

L]
L]
-
-
L]
L]
Ll
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L
-
L]
Ll
-
L]
L]
L]
-
L]
L]
L]
L]
-
Ll
Ll
L
L]
L]
L]
L]
-
Ll
L]
L]
L]
-
-
L]
-
L]
L]
L]
L]
-
Ll
L]
L]
L]
-
L]
L]
-
-
L
L ]
L]
L]
L]
L]
L
L
-
L 3
L
&
LY
"
L]
L]
®
L]
L
L]
L]
L]
L]
L]

Gl swroport] seno st fotograteti de sateliti. » Fimmagine & vials slaborata in 30

hrtp:z‘fww.uldgamesitaIié.netf



http://www.oldgamesitalia.net/

MG“H'WW'muﬂwhﬁhlw““ﬂlmmﬂm:m
Hﬁ!#hm_hﬂ: y - Y
(Parigi ¢ Monaco di Baviera) che, In attesa di poter volare per tutto il pianeta,

rendono comungue decisamente intercontinentale il prodotto
Rimanendo in ambito scenari, viene mantenuta la compatibiliti {anche se
non totale, secondo alcune finestre di avviso emesse dal software stesso) con
quelli commerciali “.SCN" per il vecchio F.S.4 (Sublogic & Mallard) ed anche
con quelli realizzati con lo Scenery Designer (i file “.SC1* per intenderd), seb-
bene il texture mapping dell'ambiente esterno, ovviamente, risult per ora
limitato ai soli scenari originali per I'F.5.;

Fin qui si & scritto riguardo I'aspetto essenzialmente estetico del prodotto e,
come sembra, le novitd (belle e tante) ¢l sono tutte
Ma & entrando nell'oceano del possibili settaggi e personalizzazioni permesse
in questo titolo che si accede ad un mondo nel quale, probabilmente, solo i
pil appassionati al video-volo oseranno addentrarsi

Dai default alle raffinatezze, su F.5.5 ¢ tutto impostabile secondo le proprie
ﬁ:g{.';'i:.:ft“ N0 una sens I!Ilp[t"ﬂ.‘illﬂlﬂ.l:lr_‘ L";.' ey @ sotiomenu 4._']'11‘_'_ Liﬂ&_[&ﬂ'.li‘ﬂf_ﬁ
una volta settati verranno salvati per un successivo riutilizzo senza dover
cominciare tutto dall'inizio ogni volta

Tralascando le selezioni gid conosciute e qui estremamente ampliate (sta-
gione ¢ tempo atmosierico di volo, generazione automnatica o meno di nuvole,
VETITO PTL'EFIU.'IE. l."‘tl.:._l. tra e novita |'||h. g-.;n'.t:.*r' EH':IF\.‘::'.I Tli'l_'I[IjJT'{‘ iJ .'EHFE.}I'.:_'I:'.".:'
manuale del passo dell'elica, cosi come della ricchezza della miscela (con le
relative conseguenze in caso di erroril), la regolazione indipendente della
spinta dei motori (con le relative variazionl acrodinamiche del caso), ed una
gestione davvero completa del motore con le indicazioni real di temperature
e pressioni per olio, acqua, etc..

La completezza 51 spinge anche al dettaglio se sull' anemometro (tachimetro
indicatore della velocita) si desidera leggere la velocith reale del velivolo, oppu-

» H
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E-:"H-_I IAS {Indicated Air Speed) cloé la velocith all’aria letta sul t,j'.;.ujt,mt.z_'.
ovwiamente influenzata da venti relativi, errori strumentali ¢ posizionamento
delle prese statiche e dinamiche {tubo di Pitot e simili); addirittura per i jet c'&
anche la possibilitd di flame-out (vi ricordate la scena della morte di Goose -
co-pilota di Maverick/Tom Cruise - nel film Top Gun?), cioé del pericolo di

arresto della combustione presente nel moton a reazione,

Iral ]‘l'.uhl appunti He 4 pOss hile muovere ad un tal gione Lo intormatico,

SCEnAlo un 111-ipil'i{.l|'il ¢ crash del velivolo, termo sulla pista 4|:J.|r'.|.i1+ g1 estlen-

dono i flap a terra (un‘operazione, direl, pili che normale prima di iniziare a

rullare per 1 decollo), ma si tratta degli immuancabili bug della versione Beta

pre-m,'.lmhlirtw-r:!r assenti nel rilascio finals

ngmr{‘.:- al ]“.1:-”.:-5.-:':-!1:| verl del I."'||1"..:'|'|‘”'.' nvece, £1 possonc it nassumerne

i1l un $oio aEpettivo che renice benie idea: LENTO

La stupelacente completezza (e bellezza) di questo titolo si scontra con quel:

lo che nmama U prinCipale neo del software simulativo su PC pet glt anni a

venire: F 5.4 & dannatamente lento e raggiunge indecenze dell’ordine delle 6o
CiITINnanao

frame al minuto che, lorMunataimente, DOSSON0 ESSETE aUMentat

mmaginabili ma, chiaramente, il prodotto

tutti gli orpelli grafici possibili ed
non sard piu la stessa cosa
una DXz a

66 MHz. ma con, soprattutto, una scheda gralica ultraveloce (¢ quello che

ODDUTE

E davvero d'obbligo una macchina 486 DX a 50 MHz. opp

I i ] - g -
conta reaimente’), INTEGRATA sulla piastra madre del computer ¢, magari
m versione local bus {cio# con una trasmissione datt a 12 bit anziché a 16}
Se poi volete esagerare ¢ potete permettervi il Pentium, penso sia ancora

mieglio

Alessandro Diano

Un vl Aotturng & deftagia mindms Lernprs sMasnanis | Sotate Is colar afions degh strammwnt]
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GLI SKUNKS INVADONO LE EDICOLE...

COMBATTILI CON | TIME RUNNERS
SUL TUO PC O AMIGA!

fi‘

Gli Skunks. perfidi Cyborg prove-
nienti dal futuro vi piomoano Ir
casa e vi proiettano In un avventiura
ai confini de! tempo (anche oltre)
n compagnia del fantastici prota-
gonisti, Max, Jessica e Lucas, do-
vrete togliervi dai pasticcl e...por
tare a casa la pellel Come? Usate Il
pensiero interattivo e < riuscirete
La prima avventura "La porta del
tempo” vi aspetta in edicola.

GRAFICA: realistica, digitalizzata,
rendering - realta virtuale, scher-
mate aipinte a mano

AUDIO: PC Speaker anche senza
scheda. Supporta scheda augio
AD Lib Soundblaster e Souna-
blaster pro (versione PC
INTERATTIVITA:; mouse, (astiera €

iCk

| |'_.:I"'l..,'

TUTTO IN ITALIANO

ma se Yuo

PUOl glocare
in ingiese,
francese,
tedesco

]
'l-\. |_I I i\ "_:,ll--.:t :||_\__.T:_:|..

Partecipa
aigrance
:: : f'}(":}rgﬁ _-__=; :--:zr;:

Vincl 3 .
computer PY/1

1 |
MUIidimedid
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VENDITA E ASSISTENZA: MiLano Via MecenaTe 76/4 Ter. 02/58012050

NEGOZI E SHOW ROOM: MiLano Via ILLirico 2 TeL. 02/70125167
BRESCIA MarcHENO V.T. TeEL. 030/8960207
Arcore (MI) Via Casami 201 TeL. 039/614709

DISTRIBUTORE
AUTORIZZATO

L€ 20 (9 aghi) 310.000
L€ 100 Colori 370.000
|C 24-20 (24 aghi)  490.000
LC 24-200 Colori 610.000
$) 144 Termica Colori  1.090.000

(ﬁ] HEWLETT
P8 pPACKARD
DESKIET 500 650.000
DESKIET 550C 1.270.000

LASERJET 4L 1.350.000
LASERJET IV 2.850.000

Il N0 K tmmmo A1 PREX2N DI N PC DI IMPORTAZIONE

€D 386/5X - §. 1.290.000
33 MHz, 2 M8 RAM, HD 42 MB, SVGR 256, FDD 1.44 M8,

Tastiera, 2 Seriali, 1 Parallela, Mnnitnr 14" a colori S\fGﬂ

€D 386/DX - 5. 1.790.000
40 MHz, 4 MB RAM, HD 130 MB, SVGA 1 M8,

FDD 1.44 MB, Tastiera, 2 Seriali, 1 Parallela,
Monitor 14" colori SVGA

€D 486/DX2 - §. 3.790.000
66 MHz VESA, 3 Slot Local Bus, 8 MB RAM,

] HD 340 MB, SVGA 1 M8, 2 Seriali,
i _- | Parallela, Tastiera, FDD 1.44 MB
R i Monitor 14" colori SVGA 1. R.

J 1dows, Mouse LY At

T

1] -

W 1 [l
] ..|._.,,,..E'.1_41_|, ..h_' A

..........
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L IINE 1)

CABINET CON ALIMENTRTORE

Desk fiip top 89.000
Desk slide-in 6.000
Minitower 93.000
Midslsiower 158.000
Bigradmr” _ 164.000
DeésK supaisiim 96.000
Deskslim 1924 000
SCHEDE MADRI
1865)0/25 156.000
3B65X/33 156,000
1845X/40 16KB Emha 190.000
I86DY/25 . £55.000
38601/33 44HE Coche £83.000
3860)40 128KB Cache £86.000
A8651/85 454.000
S54DX/33 | 28HE Cache 809.000
. 486DX/S0 128H8 (ache  1.032.000
4860X2/50 128KB Coche 2462.000
483D X/50 256K8B Coche 1.089.000
SB6DXEI04 254MB Cache 1.178.000
4860X2/58 VESA 128K8 C. 1.190.000
4BODY/S0 €ISA 256KB €. 1.357.000
Cochs Extro 128 KA 456.000
MICROPROCESSORI
CPU CYRIT\B0486/33 DIC 119.000
CPU INTEL Hﬂiﬂﬂ:f]ﬂﬂ'.‘: 79.000
GPU INTEL BEMDIIH 105.000
CPU INTEL B03846DX/40 142.000
CPU INTEL BOABSDX/33 617.000
CPU INTEL BORBADYX/S0 840.000
CPY INTEL 804846DXR/SO F10.000
CPU INTEL BO4BADXR/66 v¥86.000

COPROCESSORIL MATEMATICI

INTEL BORB7 'Flﬁﬂﬂ | 20.000
INTEL BO3A7 SX 25/38' . 433.000
INTEL 80387 DX 33/40 153.000
OVERDAIVE SX 25 867.000
_LH
MODULI DI MEMORIA T-;
SIMM 256 KB 7005 24,000
MM § MB 70ns mnmi
SIMM & MB T0ns 157.000
M
TASTIERE
Tostiera estesa ITH 10.000
Tastiera estesa USA 45.000

Tostiera estesa [TA mecconica 42 000

Tastiero Professionol 102 7. 108.000
SUONO € VIDEQ
h SOUND BLRSTER PRO £91.000
SOUND BUHSTER 14 ASP 492 000
VDED BLRSTER &31.000
" MULTIMEDIRSIT 929.000
Wad EIT SOUND BLRSTER 77.000

COPPIA (ASSESOUND BLASTER 15,000

FLOPPY DISK DRIVES
FOD 3.5 1.44 MB 77.000
FOD 585" 1.8 M8 107.000
Hit per FDD 5.000
HARD DISH DRIVES .
AT BUS 40 MB :
HI BUS BO M2
AT BUS 100 M8
AT BUS 130 M8

PEAT'BUS 210 M8
AT BUS 250 M8
AT BUS 340 MB oo
AT BUS 430.MB 1.074. IJU'EI
AT BUS 540 M8 1.303.000
€SDI 760 MB "~y 1.857.000
SCSIR10 M2 448 000
SCS! 340 MB 786 000,
SCS1540 MB 1.280.000
SCSI L 760 M8 1.714,000
SCS .2 GR £.400 000
SESI I ,75.G8 3.543.000
SCSI11'2,15'GR 4.299.000
CONTROLLER & VO
BT BUS : 17.000
AT BUS con Cache {China) 250.000
AT BUS con Cache (USA) 308.000
AT BUS ¢on Coche LocolBus  405.000
Seriole 17.000
Doppio Seriole 17.000
Printer 13.000
Doppia Gome 16.000
4 Sericll D{}E 128 ﬁ:ﬁ]
4 Seriall Xenls 281.000
8 Seriall Xenix
MRGIC 1D 2
- (2 ser + 1 Par + Gomg)gsi
MULTI 110 e
MAGIC 11O Locol Bus
S I-WEB?IEQ-II"I“
SCSL st Adopte
SCs! W"" PﬂE 000
SCSI I ntellige 540.000
SCSI Il lnmlﬂq: Int-.:llir;,r.nte §00.000
SCSI || €isAlMbSlligents  1.047.000
NE 2000 91.000
NE'B000 certificata Novell 108000
Erhernet Rdopter 3923.000
SOFTWARE
MS DOS 6.0 124.000
M5 DOS 5.0 + Windows 3.1 £00.000
MS DOS 6.0 « Windows 3.1 £72.000
Windows 3.1 R 244.000
Windows 3.1 per Workgroup 375.000
Word 2.0 838.000
Works per Windows 338,000
Access 885.000
Exceld.0 % 888 000
Office 1.423.000
Publisher 318.000

Ay i -
HARD DISK REMOVIBILI SCSI _T Htfi SSORI A
Syquest 44 M8 790.000 3 tostl aconomico 418,000
Syaquest 88 M8 1.050.000 | 3 Tostl con adottotots ;9 000
CDROM 1507 730.000 Hmu ﬂiﬁtl daluze E&Wﬂ
cnﬁn 850.000 | | Trotkball 118:000
¢ EEI Multisessione Trockboll Notsbook 105.000
Matshito 128 MB 1.990.000 Wireless Mouse 120.000.4
» mogheto-ottidp Jaystick IBM compotibile 17,000
Sony 850 M8 ) 4,550,000 | | Toveletto grofite 12" x 12 323000
- mogneto-obtico Cave CaptidMlcs pér stomponte 4 000
Scatolo SCSI siim, % 320.000 | | Covo'CentrdnicsiCentronics  8.000
« completo df cav | | Covo sericle per modem 3 E@
: SThalf -\  460.000 | | Cavo -:e&mm?m . 12 4
joovl * '} § Dato Swihch ® Ingress| ser/por 20.0
y \ 1460.000 Dota Switeh 4 Ingresshseripor 23.000
-— Covo olimeatazione % 5.000
SCHEDE VIDEO \\ o e A o o O
B Kit Pulizia Drive ™, 5.000
SVGA £56 Kb 800 x 500 41.000 Striscie Multipfesa 5 30.000
SVGH S12 Kb 1024 » 768 .LE?.UEIJ Coperting per PL o s ; L& 000
-a-15 colon! A | Mobilrack per HD'e 43000
SVGH | Mb 1004 x 768 ‘“{Wﬂ Schermo protettivo MDDD
-0 16 cologl ' - per Monitor 147
€74000 1 Mb' 10R A ﬁB 160.900 Scharmo protettivo -‘:Onsttwﬂ ﬁ.ﬂﬂﬂ
k- 0 250 colon* * | - pet Monitor 14’

l £14000 | MoATRA w708 171000 | | voschetta FOD 50 peazi 10.000
-0 256 W* m | | Voschetta FDD 100 peza 15,000
‘NCR2 Mo £36.000 } K vaschetto Data Cortridge + 15000

“ Acteilerotd per Windows Euuattmru FOD 50 peni 18.000
Crus 1 Mt 1024 x 768 160,000 | K Cossettiera FDD 100 persi . 46,000
=g 16 Mil, Colori ' .

Cirrus VESA 1280 x 1024 ' 194.000

a 16 MIl. Colorl . IHH-H OFFERTE HIC«HSUHI A
TSENG VESA 1280 x 1024 = 205.000 Efmaiq per FOD 50 peuzl 5.000
-a 16 Mil. Colori Scatolayper FOD 100 peazi 5.000 |
TSENG VESA 1260 x 1024  250.000 Disk Holder 5 pezzi porta ogg. 1.300Y
-0 16 ML, Colori W3E Disk Holder singolo 1.000

L Porto tostiera sotto tovole  59.000°

Porta tastiesa sotto PC 47 000

MONITOR | | teggio conbraccio snodoto 25,000
14" SVGA Monocromatico © 197.000 Biacelo shodoto’ 80.000
14° SVGA Colori 1024 x 268 455:000 | | gace basauiante per monitor 14,000
« (0:31) Potto stampants universale  5.000
":{; g:?ﬂ Colort 1024 x 768" 493.000 | | portg stampante consupports 15.000
“ Vs stampant da carta  59.000
4" SVGA Colori 1084 x 768 534.000 !:::wm::p?(m{m wote 25 000
- LA
14" SVGA Colorni 1084 « 768 554,000
-NA NOTESBOOK NEW CHIP € ACCESSORI
14" SVGA Colorl 1024 £ 768  8£9.000 3565X/25 2M8 HD6D 2.084.000
« NI, Philips 386010/40 AMB HDBO 3.865.000
15" SVGA Colorf 1084 x 768 0R9.000 | | 4845LC/S 4MB HDED 3.000.000
- N 4545LCR5 4MB HD120 3.280.000
157 SVGA Colori 1024 2 768 913.000 | | 4865LC/25 AMB HDZOO  3,693.000
- N1 Philips _ 48551095 4ME HD120  "€47.000
17" SVGR Colori 1094 x 768 1.427.000 - Matrice Fg;:m o coloti
NI 486 nf a8 HD120  6.933.000
17" SVGA Col, Philips 1.571,000 ‘5‘1“& tiva o colori
- 1024 1 768 ﬂhﬁ 49.000
17" SVGHR 8r. Philips h’ﬁ.ﬁh E,uugr{u 129.000
1240 = 1024 - Carica botterie estemno &9.000
20" SVGA Colori £.189.000 Rlimentorore 209.000
- 1084 : 768 NI Interfoccio SCSI interna 180.000
20" SVGA Br. Philips £.125.000 Fox Modem interno 340,000
- 1240 2 1024 LAN 10 base T 489 000

ey

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

SEREsEEFEr R R R EEE

AVVENTURE
O IL MARE

Siete stati alle Maldive, a Cuba, nel Mar Rosso? Avete
fatto immersione nei mari piu belli del mondo entrando,
come cosmonauti in una nuova dimensione, piena di
creature stupefacenti? Beh, il titolo non si riferisce a
questo genere di avventure, bensi a quelle vissute dal
Seawolf, un sottomarino militare rivoluzionario...

\ £
\ g

A lmto; una parte defla mappa. | seguito di 688 Attack Sub & stato p Stato d; atchiff
Bothns I Satar i ¥ ke -ng 80 Attack ¢ stato progettato da John Ratcliff, autore del
potrate lare distinrions tra una titaio originale. Tempo fa 688 veniva considerato quanto di meglio s1 potes-

balana & wna neve. Piu wotto:
alcuns scene di battaglia..
Coms polele noters la grafics &
ben L aila

s¢ trovare sul mercato, tuttavia adesso appare un po' datato. Seawolf usa
tutte Je ultime tecniche di programmazione, abbinate alla grafica pii bella

che 51 sla mai vista in un simulatore. 1l tutto ruota attorno a un sottomarino
di nuova concezione di cul voi siete il comandante. Questo gioiellino & stato
disegnato dalla marina americana ed ¢ il mezzo pil veloce e meglio equipaggia-
to che abbia mai -.-.'J!L.I..’u | gotte mart. anche =2 atualments 3 Calisa df':f,] Con-
E'::I:!I’.'_I.*.i SCONOMICE. on e ancora {l'r"lr"l;i.':l'n'-} INSOITIMa Sare e 1T 1 prumi 2 ;_:_‘..113':’
guidare questo super sommergibile. Tra le schermaglie territoriali che intercor-
rono tra le varie fazioni in lotta, Cuba compresa. venite mandati a tamponare la
situazione. Seawolf & un gioco di abilita e di attacchi a sorpresa e riesce a ricrea-
re 'atmosfera della guerra sottomarina, un genere di conflitto nel quale I'azio-
ne si svoige principalmente nella sala del sonar. La schermata di questo partico-
lare strumento ¢ solo una delle molte a disposizione del giocatore, ma la com-
prensione del suo funzionamento ¢ fondamentale, dato che si tratta di un
pezzo di equipaggiamento estremamente sofisticato. Questo apparecchio forni-
sce informazioni visive ¢ sonore e una volta studiato riuscirete 2 capire ¢ ad
assimilare il significato di ogni suono e di ogni colore. In effetti vi trovate a
manoviare un sonar innovativo che molti ufhiciali di marina usano regolarmen-
te & che vi fard sobbalzare quando sentirete il richiamo dei delfini o il rumore di
un motore in lontananza. Se non avete un FHPIH'!!'[TJ gtéreo a 1O bit 1.'3]:'JLFF|.'E' che
& venuto il momento di aggiornare la vostra scheda sonora. 51 possono identifi-
care piu di 40 tra navi e sottomarini dalle loro caratteristiche acustiche alle
quali si aggiunge un supporto audio a viva voce, il suono delle onde e degli
esplosivi oltre al caratteristico “ping” di un missile in arrivo, Seawolf & fatto in
modo che possiate scegliere se glocare una singola missione o completare tutta
una campagna. Tutte le missioni vengono comunque accompagnate da un
piano dettagliato, di modo che il giocatore sappia perfettamente cosa ci si aspet-
ta da lui. Missioni diurne e notturne, scontri con le varie categorie di imbarca-
zioni e di sottomarini... sembra non manchi niente a questo gioco altamente
dettaghato che {a sembrare Silent Service “estremamente primitivo”. 1l giocatore
pud accettare consigli dai membri del suo equipaggio che arrivano digitalizzati
In tempo reale, cosicché se state per lanciare un missile riceverete conferma
dalle persone pronte a effettuare il lancio. Durante il gioco il punto di vista &
situato generalmente all‘esterno del sommergibile. quindi non dovete confron.
tarvi con migliaia di strumenti. Alcuni aspetti interessanti che r'.gl.'.ani.'sr.-u 1
programma comprendono: missioni a due giocatori via modem, missioni di
addestramento, l'accesso immediato a una qualsiasi missione tra le tante dispo-
nibili, ecc. In effetti abbiamo a che fare con una simulazione sottomarina della
nuova generazione, quanto di meglio si pud trovare in fatto di grafica. di conce-
Zione di gioco e d interazione

Derek Dela Fuente
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NEX di Antonio Ciampitti - Vie Bugatti, 13 - RHO

B | DI ANTONIO CIAMPITT
C ety N T
| B | o oo 0283505942
e 0293505219

SPEDIZION! IN TUTTA ITALIA PER POSTA O CORRIERE

512 Kb (porta a 1 MB)
L. 19,000
Espansione 1,5 Mb + clock
L. 130,000
L. 20.000
m!um |

HH "“‘ “"‘ f- - . 1'1w. .%"‘*

.ﬁ i

/1aurel|elisswebpjo-mmm//dny

I febevigno ricave videala do tv iebevideo Roi e priveli, con slampa & memorizzazions
trough per stampante L. 170.000

Hard Disk inferni A1200 A00 2,5 Polli BMs

40 MB L. 399.000 - 60 M8 L 480.000 _,....

| B0MB L 599.000 - 120 MB L. 850.000
9‘

Star LC - 24/200 NLQ 24 aghi colore
£. 699.000

gqﬁ"»’pm‘ﬁﬁl a
Nuavo stereo digitizer
';5 mhiz Stereo Homa ¥t Music

100" mone L. 179.000
Espansioni 2 MB per A2000 L. 150.000

Hu“:-ﬂﬂﬂllﬂﬂ.ﬁlm |
. "ﬂr -.:.' ll"-‘l. Sxini 1Y

. TUTTI | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI

Digitalizzatone Videon per PC IBM compatibili |

ﬂﬂm-uﬂdmﬁ';;m L. 298.000 = Genlok interno per A2000 L. 89.000
Scanner ManualeGS 4500 1. 298,000 — | > S-hhﬂiuwwa L. 200.000
i PC 12 real Time digiiaser 1200000 | | 32RO OO e Nuovi onroller SCS1 per A2000 L. 290.000

i. 7.0
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VIDEO BLASTER

Interfaccia multimediale per PC

] Acuisisre immaging video composke
da i waenti dreene, sappovia sitlen
{ NTSC & PA AcGuisice hen I0Pmali
PCN THY, B, MAF, GIF ¢ TARCA
| Keuodurerst b0 8 480 My g
|_ b o, At S o S STIEIeTL
Compatibile PC-AT e superion, Shot 16 It M5-DCS 3.1 @ superion,
Monitor VGA o Mubtisyne 50-70 W £ 599.000
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CARTUCCIA FREEIEE UTILITY PIV’ POTENTE AL MONDO
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NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti,

\mm l\\llll”l\

AMIGA 1000/30/3/80
68030 con 80 Mb HD - 2/4 Mb Rom

Scheda di interfaccia SCSI per Amiga 4000
| L. 80.000

AMIGA 4000

il potentissimo computer Commodore
con prestazioni da workstation.

CPU Motorola 68040 |
Clock 33 MHz, 256.000 colori
AmigaDOS 3.0

6 Mb di RAM, HD 130 Mb

AMIGA 600 £. 470.000

Ram 1Mb, Clock a 32 bit,
Interfaccia HD incorporata
Modulatore PAL incorporato

Con HD 47 Mb E. 839.000, in omaggio
“Super Tools Utility”

(PU Motorole 68020, Clock 14 MHz
| Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. o 10 Mb

Risoluzione video 1280 X 512, 256.000 colori
Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale

1 porte per mowse, joystich, poddie
centronics, seriale R$232C fino 0 31250 boud

| slot per processore olternative

A wummma

http://www.oldgamaesitalia.net/
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SOVITA PER ANMIGA 1200

NEX di Antonio Ciampitti -

Via Bugatti, 13 - RHO

ESPANSIONT PER AMIGA 1200

Drive Esterno Shim Possante per 1200 L 134.000
Scanner o colori Manuale 400 Dpi 256 tonalit,

con Software gratico L 600.000
Scomner B/N 756 tonalite 400 dpi 105 mm | 279500
Gioitch Sl
Home Kit Musik 56 Mhz steren L 199.000
Espansione A600 ¢ A1200
esterne POMCA 7 Mb L 350,000
A Mb L 490,000

Offerto secioke dischi

00 100 pezzi L §9.000

HD 100 pezzi L 120.000
e

|

1 SVHS IN/OUT - -
A1200 & A4000 romakey incorporato vio software
| K 11l Action Replay per A500 L 139.000
NEC P 20 L. 550000
24 aghi 200/300 cps
Star LC 24-200 color L. 699000
24 aghi 250 cps
Monitor i
Commadore 1084 5 steres. 1. 350,000

Phifips 8833 1l sterea  fino esaurimento I

Controller per Amiga 5(N)
impact sene | L. 649.000

Controller SUSI espandibile 8 Mb
disposto per controllare CI-Hom
interno per schedn MS-Dos 286/ 16Mhz
compatibale 100%

40 Mb SCSI per 'mqn Eﬂﬂ L. 299.000
85 Mb H’.*"rl L. 469.000
( U].'ﬁ HE{‘[;LW{'AJ I

AMG

A €D 32

ORARIO NEGOZIO: 9.00/12.30 - 15,00/19,00 » APERTO IL SABATO

Espansioni per 41200 con coprocessore matematico 37 bir
Espansione di memostio 4 M8 37 bit
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NMVITA PER AMIGA 200 60O 1000

labewiduo ticeve videate do tv televideo Roi ¢ privati, con slompa
o memotizaanions trough per stempanie L 170000
Genkok Microgenius Sempro L 399.000
Midh profecsionel 3 m 7 out rough L &0.000
!ww'.hmm 56 mig Sereo Home Kt Musi

100" mone L 179.000
Mord ik interni A1 200 AbDO 2.5 Pollic B

A0ME L 399.000 b0 MB L. 480.000
BOME L 599.000 120 M8 L 850.000
Nuovi Controller SCSI per A2000 L 290.000
Esponsioni 7 MB per A7000 L 199.000
Hord Disk 215 MB 4Ms L 699.000
Hord Disk 340 MB 9Ms L 1.200.000
Hard Disk 480 MB 9Ms L. 1.400.000
Hord Disk 540 MB 9Ms L 1.600.000

LA NUOQOVYA CONSOLE
COMMODORE A 32 BIT CON
CD Rom
INCORPORATO.

IL CUORE DELLA
MACCHINA E' IL MOTOROLA
68020 A 14 MHz

http://www.oldgamesitalia.net/
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breve...

Con Privateer e Alone in the Dark 2, Origin e
Infogrames contano di bissare il successo dei
titoli precedenti, sondando contemporaneamen-
te altre strade con giochi interessanti.

guenza, Sulla parte alta dello schermeo ¢i sono due barre, una rappresenta la

SHAﬂﬂWCﬁSTEH vostra energia, ['altra Ul vostro potere. Cambuare lorma & pruttosto '-it'!II['i]IH".

basta checare sull'icona giusta e il gioco ¢ fatto e, naturalmente, le vostre

l"!l"l"l'l"l"l"l!'ll'l-ll-lll-ll-ll'lllllll'lii'lliliillllll-l-rl.ll-l.-l.lil-i.-..............-.....-.....q.‘.“

Tgin aratteristiche camano di conseguenza

Se conoscete Wolfestein avete una vaga idea di come funziona il motore del
gIoC0: §1 trata della prima collaborazione ( ITIEIN EA # non ha nessun colle F R.VA“ER

gamento con la premiatissima serie degli Ultima, 11 vostro ruolo & quello di

L E1OAENE L |.._[r.j-.|ll di ASEUITICTE -i_l"-r'l.‘--.- formme (43 urn un @norme grEanie
di roccia a un drags sputafuoco) |l vastro compito € raggiungere una Abbiamo atteso a lungo "uscita di questo gioco ma la nostra pazienza sta

dimensione parallela per sfidare il capo dei camblaforma e riportare la pace.  per essere premiata. Finalmente avrete la possibilita di diventare un merce-

Shadowcaster ¢ un rompicapo d'aznone e combattimento, Muoversi & facil naro indurito dalle battaghe, agente segreto ¢ spia del nemico. Privateer

basta piazzare il cursore nella direzione desiderata e spostarsi di conse- segna ['imzio di una nuova era nella fam a2 di Wing Commander, [l
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EIOCO propone un vasto assortimento di astronavi dal dlf":'rlf?,ﬂ InNnovanvo,
dagli enormi cargo agli agilissimi e velocissimi caccia interstellari. Un ricco
sisterna di armi e di modifiche permette al giocatore di personalizzare i
proprio mezzo, rendendolo unico.

Lo si pud fornire di laser, missili, scudi, ecc.... Come in Strike Commander
appariranno personaggi chiave ai quali potrete parlare per ottenere infor-
maziom ¢ addirittura una missione

Visitare | porti spaziali e interagire con una vasta schiera di forme di vita
pud ricordare maolto Sirike Commander ma qui la qualitd dell’azione e det

dialoghi ¢ infinitamente superiore

ALONE IN THE DARK 2

' TR
e o e
R ] e

Definitivamente abbandonata 'atmosfera ispirata alle novelle di Howard
Phillips Lovecraft che aveva caratterizzato il pnmo episodio, Alone in the
Dark 2 ¢ ambientato nell'inquietante mondo delle leggende vudi che
hanno fatto & fanno tuttora rabbrividire gli stat1 sud americani, [l protagoni-
sta & sempre Edward Carnby alle prese questa volta con zombie, vari e affi-
ni. La sceneggiatura che anima questo secondo tetro episodio della serie
Alone in the dark prevede una durata di gioco di 50 ore, Graficamente il
gioco ha subito notevoli miglioramenti, grazie ai quali # ora possibile una
gestione ottimale degli oggetti 1D calcolati in tempo reale e la velocita di
movimento & stata aumentata di 4 volte, La visione di gioco & assicurata da
telecamere che riprendono ogni stanza da pia punti di vista. Alone in the
Dark 2 dovrebbe essere in circolazione per PC a partire dal prossimo

novembre

Byl il m 1 =

http-;ffwww.nldgamesitaiia.nete’

LIVING PINBALL

J,’]:'I'{__'-.'_';' NES
]

Un flipper scatenato attraverso il quale & necessario far passare a tutti i costi
le palline che ci vengono date all'inizio del gioco, senza perdere tempo,
Questa 'unica via di salvezza che possiamo tentare per riportare alla nor-
malitd e al pacifico equilibnio 1l sisterma solare gravitante attorno alla stella
Calipso, sconvolto dalla furibonda lotta scatenata da Wuhan, Freila e
Omdura. Living Pinkall pud essere giocato da solo oppure fino a 4 giocatori,
dandovi la possibilita di sfidare | vostn amici in 3 mondi e 6 livelli di bonus,
oppure di mettere alla prova le vostre capacita contro le dee del tempo gio-
cando nel modo "avventura®. In questa modalitd dovrete riuscire a compie-
re un rischioso viaggio attraverso | differenti continenti comunicanti tra

loro grazie a speciali “porte di teletrasporto®
BART VS. THE WORLD

Virgin Interactive E-’“-I'F"ﬂ’r meni

Bart Simpson torna alla carica con | suoi amici ¢ degni compan provenienti
direttamente dalla popolare serie di cartont animati. Bart e 1 suol amici s1
muovono attraverso quattro continenti: la Cina, la regione del Polo Nord
I'Egitto ¢ Hollywood, in un mondo a 18 livelli tutto a piattaforme. Una delle
missioni che attendono il nostro Bart ¢ quella di portare in salvo il suo
amico Krusty il clown, ¢ per fare €10 deve recuperare tutti i suoi oggetti
sparsi per il livello, Nella sezione “Polo Nord™ Bart avra modo di incontrare
i propri familiari, disposti a dargli una maneo. Tra le capacita speciali di Bart
c'¢ anche quella, disponibile in determinate circostanze, di volare, Disponi-
bile a partire dal prossimo mese di novembre per Amiga.

http//www.oldgamesitalia.net/
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elect

P.Jle Gambara, 9 - 20046 MILANO
Linea 1| MM Gambara
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 |

SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC
 VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES
GAMEBOY-GAME GEAR.

RIPARAZIONI CONSOLE
TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA" !!!

" CONSOLE

COMPUTERS AMIGA [ SUPEROFFERTA PC 386/SX/33
Nwova versione i amiga com  microprecosore 2MbdiMemorta 1 Drive 3172 L4 Mb
Sl a 32 bit ¢ clock a 14 Mhe L'amiga 1200 | Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SYGA
dispone gih dl 2 Mb di memoria ed & predisposto | Porta Parallels lﬁﬂrw
a supportere I'Hard Disk, prestagioni grafiche ¢ somore }‘Hun: 1 Tastiern Estesa
Porta { same
; | L. 1600000
PR SHEI | SUPEROFFERTA PC 486/SX/2§
Amiga 600 ‘ L. 479000 4Mb di Memoria 1 Drive 3 172 1.44 Mb
Amiga 600 con Hard Disk L. 879.000 | Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SVGA
> | Porta Parallels 2 Porte Seriali
Amiga 600 con monitor 10845 L. 900.000 | 1 Mowe. hoberdzan’ e
ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA | | || 7ot Game L. 2.100.000
Espansione 512k L. 49000 | [ SUPEROFFERTA PC 486/DX/33]
Espansione 1Mb per AG0O0D L. 119.000 dMb di Memorta | Drive 3 L2 L44 Mb
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 I Hard Disk 120 Mb leitnrnt;‘rﬂm-iﬁ'lr'i:A
Espansione 4 Mb con clock L. 440.000 :F"'t', IP""'H' 'I',l;““‘"'i 5“3"“
Espansione 2Mb ESTERNA L. 2199.000 | | Porta Game Xs 1m
Espansione IMB per 1200 TELFFONARE — s
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 SCANMAN

‘Seanner manuale con soltware

DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 'Graytouch per aquisizione di immagini

i[lrlw: esterno per amiga con Interruttore L. 139000 a 256 livelli di grigio,

PDrive interno per amiga S00 con Lasto L. 129000 1..299_000
‘I}n’u interno per amiga 2000 L. 129.000 e —— R
II'.lrlm: esterno con Apocalypse L. 165,000 SOUNDBLASTER PRO

| SUPEROFFERTA
SUPERNES CON

SUPERMARIO WORLD
1 JOYPAD
ALIMENTATORE + SCART
A SOLE
L. 330.000
' SUPERNES CON 1 JOYPAD
A SOLE

L. 279.000

MEGADRIVE PAL/SCART

L. 249.000
CON SONIC L. 279.000

GAME GEAR L. 249.000

CON SONIC L. 289.000

http: waw oldgamesitalia.net/

= e Scheda audio stereofonica con
| ACCESSORI PER 1““:—\ S00 | predisposizione per il collegamento di
Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 | | CD-Rom, "
' Mouse Selector L. 29.000 - —— L.-..W.l]ﬂﬂ _'
| Mouse con microswitches L. 49.000 NOVITA'INTERFACCIANVTIDED !
Interfaccla Midi L. 49.000 PER PC VGA/SCART SUPERMAGIC GAME CONVERTER
Prolunga per modulatore L. 20.000 westa Interfaccia vi permetteri di collegare Permetie di wtilizzare le cartucce
Prolunga per drive L. 30.000 :fimlm Pe a gqualsiasi televisore dotato di SuperNes americane.giapponesi,
Penna ottica con software L. 29.000 \presa scart mantenendo la compabiliti video, ed europee su ogni modelle di
Pistola Gun Shot L. 99.000 L. 129.000 _S_uptrﬂcs. L.45.000
' DISCHETTI BULK 3 12 DD - HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 | x1ONTTOR |
0 Prl. 1000 cad 7 Disponibii Hard disk interni da 30 Mb ¢ 85 Mb per
0 Prl RS0 cad F WS Y 00, O Se “TEI ﬂmﬂﬂm COMMODORE 1960
100 Pz L. SO0 cad - L. 749.000
DISCHETTI BULK 3 12 HD SUPER NOVITA' 2 s
10 Pz L. 1500 cad | - : itat | COMMODORE 10845
i il e Dﬂ\«::ﬂmmperm@mdtmmma Y a30.060
00 Pz L. 1300 cxd || S9KL- 16000 L. 159.000 '
BOX PORTADISCHI3 12]]  STAMPANTI STAR SERIE LC | "Eﬁ}:ﬂ)?acﬁ-_::ﬂﬁ_ﬁm{:ﬁ PER imm‘ KICKSTART 13 |
- | com CrOpriTssore e '
10 PoaiBeBox L. 28 || SEO HE 30000 - 330000 [|coprocessore 68881 con clock di 28 Mhz|(  SFOM
|£ ::ﬂx‘:::: : :m Star LC 24-200 R/N L. 650.000 | che i permetiera di velocizzare tutti i tuoil |PerAS00 L.59.000
e - Star L.C 24-200 col L. 750.000 rogrammi  mantenendo la compatibilita.
190 Potiacawetio L 35000 || Star Ink-Jet 80 col, L. 679.000 ||° L. 209,000 | [TerAee 163.099

Tl ITI | PREZZI SONO INCLUSI DI IVA -

N

GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI
TTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 « SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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MA NON E TUTTO...
BATMAN garantisce anche

un grande risparmioeti ~ ¢ne\®

offre IL 20% DI SCONTO SULL'ABBONAMENTO!
Risparmierai cosi altre 14.400 lire, pagando I'abbonamento
L. 57.600 anziché 72.000: "' SPEDISCI SUBITO IL

RICEVERAI QUINDI 5 NUMERI GRATIS ww= TAGLIANDO QUI SOTTO

-----------------------------------------------

1 desidero rosvere GRATIS § libro 0 BATMAN e abbonarmi a E llll HZI E
BATMAN con il 20% di sconto. Per il mio abbonamenio an-

nuitle @ BATMAN (24 numeri) pagherd solo L. 57.600 anziché | SRLNOE RISPARMID PREZID FISS0

L. 72.000 con | bodlettine c conto carrente postale che mi invierete in | pagharal | 10 abbonamento annuale 5ol Aderendo subto a questa offerta saral sou-
seguito. A pagamentc avvenulo riceverd @ casa, completamente | | 57500 anziché L 72.000 rsparmiando 1o che il prezzo della tua nvista preferita
GRATIS il oro a me nsenvato, cosi ben L 14400 Ogw numero & BAT-  non aumenterd péer tufio § peroda del two
(Per CORBsE SCrvere in Stampaiedo) MAN costera L 2 400 anaché L 3000 abbonamento, anche se I prezzo & oopert-
Cogrome L | | 1 1 1 1 1 0 0 Q00 P LAY dL) PAGANENTS PRSTICIMATD SR RN Jote Sienes

N I O O 50i0 in Seguito con | boletiin/ of conto cor-  Se, per quaisiasi motivo, qliaiche numero
va | | bR 3 I rente postaie che Ul inveremo dedla nvista non dovesse USCire, N prolun-
" | : L L) gheremo automaticamants || tuo abbona-
oY Y el N A e O 1 ) o B GRATIS PER TE mento fing & raggiungers tut | rumar com-
LIL P L C T il pov LLLI A pagamento awenuio ricevers, compieta.  Pres! nelfabbonamento.

Taghando da compiars e spadire in busta chiusa & 26993102000 mente GRATIS, il ibro o BATMAN

BATMAN - ACS RIZZOLI PERIODICI, Servizio Abbonamenti o s T e i
Via Angelo Rizzok, 2 - 20132 MILANG M SERVIZI0-COMODITA oo oshgrie o g s
Ofterta vaida solo per i nuovi abbonati @ 5oio in [taka Per un anno nceversl puntuaimente ognl 15 none § o ahhanaman LT

hﬁp:fﬁww.oldgamesitaIia.netf

[ i plla Casa i il @ BATMAN
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per entrare nella sezione dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra i giudizi e A
k-voti dovete leggere questa guida. 4

Un classico, raccomandato senza nsorve

Un pioco superbo ma forse privo i quello spessore che o rende Imereossante per mesl o annl, I |
Ancora moallo raccomandato ma probablimente ha un paio & aspettl che ne fducono il voto.

Lo “rona di confineg”, un @oco con guesto voto @ un buon gloco “so vi place || genere .

Gioco che ha gualche gualita, ma chiaraments anche del probdemi evidenti.

Problemi di glocabilita e di programmazione lo rendono un gloco insufficiente 9 o O

Mon s0lo 1o Eiccabilith & scadenta, o @ ancha VNidea alla base del gloco stesso -
i

Quil le cose si fanno sare, sl para di bug o di glocabilith pessima. o

Un gloco per ZX81 che pira su Amiga,
FK

PRE

-
M-

ANSFANAYLl =il 3

{
Un K-Parametro &, a nostro gludizio, Il miglior gioco nel suo genere. Le descrizionl che seguono sottoline-
ano gl elementi che rendono Il gloco tale e con | quall deve misurarsi ognl concorrente. Se volete avere in

casa una “glocoteca” degna di questo nome uscite sublto a comprare tuttl | titoll che vl mancano!

| wacchl programmatorn di demo. . dimostrang la loro brawura. Una versione mighorats od sgyicrnats del classico della Sustem 1, iKs
Dralflin comme e Gl gia mael cliles frareils hattl lamags o cotillen in di Archer Macleans & ds tre snni in dassifios » sncors revauns & fu
wran dadbe pid grandl Tt del colore sl sppersr 1wl voitro Amigs st b Irmbdisrne I rono. L sipelto piu Inleressanie & [s prosenss &

wn lerie kacatehs controilato dal compuier Imredibilmesie velogs

GIOCO DI CORSE AUTOMORBILISTICHE

STUNT CAR RACER (Microstyle)
Gratics patgonsis d avanguirtdis » una velooilh mredibls oo o
gueito gioco il paps di tuits I8 nuows generasions di giochl di corsae
£d um paps che Aon & ancore andate A penslone |

SPORTIVA
JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER (Virgin)

La spatiacslers grafias 10 o combilng cam un realisno spasmadica per
formaee la reglatrs sima paing d Beiiardo LUt el Virtwalmens
@ prrve i gifeth. i oo varris o ITiTDEhAErMaTE BeT | P LEETY B B
A gr ands preciktane Anils gaslaee de talpl

SIMULATORE DI VOLO
FALCON 1.0 (Spectrum Holobyte)

i miglias drmatatore 8 voks mail reslifiEto Paloon J O Ra gia detteglie
dl qualylati altra coas chal abblate visto nella vouira via imiese 2l =
tarfacoia wienis pla lendlonals o al mamusie plo ompleto mal pppar

PROJECT X (Team 17) IK+ (System 3) w

PROVATI (& fonde) & GIUDICATI (alle

SIMULAXIONE AUTOMODRILISTICA
Ls seconds rageans dell uncits in ritarde d K ogrs mese | quas impos.

spila trovary @feti in guedlo cspolavors poligonals di Geotf Cram-
=i upuslmants sdatio ¢ principlentl od stpert. |mprautionants,

il
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Cingue anni nella vita di un uomeo sono tan-
ti. Pensate, cinque anni fa il Muro di Berlino
era ancora tutto intero, Saddam Hussein era
il grande amico degli americani e gia allora
David Braben stava lavorando al progetto che
possiamo, solo oggi, toccare con mano.

Per chi non conoscesse il primo, mitico Eli
te, ricordo brevemente quelle che erano le
sue caratteristiche fondamentali. Il gioco
(che utilizzava una grafica tridimensionale
"wireframe”) ci vedeva nei panni di un pilota
spaziale che doveva cercare di sharcare il lu-
nario, svolgendo missioni piit 0 meno peri-
colose; con il passare del tempo la sua astro-
nave poteva essere eéquipaggiata con materia-
le piti sofisticato ¢ con armi pilt potenti, dan-
do al gioco un‘allora ineguagliabile senso di
Certo, in questi anni sono cam-
btate molte cose e altri autori hanno preso
“in prestito” le idee di Braben, ma chiunque
abbia giocato alla versione originale per

“crescita”.

Commodore 64 la considera ancora oggi
SENZa par

SQUADRA CHE VINCE...
Nell'universo di Elite sono trascorsi parecchi
anni, Il protagonista del primo gioco ¢ passa-
to a miglior vita e a noi tocca prendere il con-
trollo del suo nipote prediletto, al quale ha la-

Le stagion orbitanti non sono tutis idenlichs, ve
e sono di diverse Torme o colori.

- l“-
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ELITE 11

tempo di mettere definitivamente il fido C64 in pensio-
ne. David Braben é tornato! Ed é tornato alla grande! Dopo un ritardo di
quasi un anno possiamo finalmente giocare al seguito di uno dei pit
grandi suceessi di tutta la storia dei videogiochi.

sciato in ereditd una buona astronave e una
piccola somma di denaro. Per cominciare si
possono scegliere diverse posizioni di par-
tenza, la migliore & senz'altro quella ai limiti
della galassia esplorata (nella frontiera da cui
il titolo del gioco trae origine) che ci permet-
te una certa liberta di movimenti, senza esse-
re imbrigliati dalle ferree leggi vigenti nei si.
sterni interni pil civilizzati.

Il cuore del gioco
non ha subito cam-
biamenti radicali:
dobbiamo portare a
termine missioni,
commerciare, guar-
darci dai pirati spa-
ziali, ecc.; cio che sorprende @ la scala utiliz-
zata da Braben per questa sua creatura: nel
gioco ci sono ben 10711 (cioe dieci seguito da
undici zeri) sistemi stellari, ben 30,000 dei
quali sono abitati!

| diversi sistemi stellari possono appartene-
re a tre differenti fazioni: la Federazione, che
ricorda vagamente quella creata dagli autori

Nessuna traccia é stata studiata
per voi dall’autore del gioco,
che si é “limitato” a ricreare

un ambiente realistico

di “Star Trek", I'Impero, con un'organizza-
zione quasi feudale e i Sistemi Indipendent,
nei quali & pit facile commerciare in beni al-
trove illegali.

Per ottenere delle missioni ¢ si pud colle-
gare, da qualsiasi spazioporto o stazione or-
bitante, al Bullettin Board galattico (una sor-
ta di BBK spaziale!) attraverso il quale si pud
entrare in contatto con i vari clienti che ci
proporrannc un
compenso pil o
meno alto, a secon-
da delle loro richie-
ste. Potremo cosi
trovarci nei panni di
un corriere, e dovre-
mo percid trasportare degli oggetti da un pia-
neta all'altro oppure imbarcare un passegge-
ro che ha bisogno di un passaggio veloce e
senza troppe domande. A questo proposito
va detto che, prima di accettare una missio-
ne, potremo chiedere maggiori informazioni
al committente: potrd capitare, infatti, di es-
sere contattati da spie o criminali, che in

http://www.oldgamesitalia.net/



Par decoliare sl deve chisders 'sulorizzarions,

cambio di compensi elevati sperano di sfug-
gire alla legge. Fortunatamente i personaggi
presenti nel gioco dovranno sempre rispon-
dere il vero alle nostre domande (un accorgi-
mento adottato per non sovraccaricare il gio-
catore di decisioni difficili), e potremo percid
evitare compiti troppo rischiosi.

ALLA VIA COSI...

La navigazione in Frontier & stata
molto semplificata grazie alla do- "8
tazione di serie della nostra astrona-
ve di uno stupendo modulo di autopilota,
che ¢i consente di evitare tutte le manovre
pill impegnative (sento ancora i lamenti di
tutti gli utenti C64 impegnati nell'attracco
alle stazioni orbitantil). A disposizione del
giocatore & stata messa una serie di mappe
della galassia e dei sistemi in cui si trova, at-
traverso le quali ¢ possibile esaminare le rot-
te commerciali piQi seguite, le distanze fra i
vari sistemni stellari e anche le posizioni dei

pianeti in un qualsiasi momento nel futuro

prossimo o remoto.

Questa funzione si pud rendere particolar-
mente utile quando ci si deve preparare a un
balzo nell'iperspazio, in modo da calcolare
esattamente il nostro punto di arrivo in base
allo spostamento dei corpi celesti. L'utilizzo

¢ par-
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ticolarita pil: apprezzabili del gioco, essendo
stato implementato in modo estremamente
coreografico e giocabile. A ogni spostamento
che utilizzi un motore iperspaziale corri.
sponde. infatti, una perturbazione nel punto
di partenza e nel punto di arrivo; tramite un
accessorio particolare (1" Hyper-
space Cloud Analyser) ¢ possi
bile dedurre il tempo esatto di
arrivo di un'astronave e la sua
rotta, in modo da poterla pre-
cedere (se si dispone di una
nave pia veloce) per tenderie
un'imboscata. 1l manuale
descrive con dovizia di
particolari tutte le tecni-
che necessarie alla caccia attraverso 'iperspa-
zio, che si rivela molto simile a quella che ab-
biamo potuto ammirare nella saga di Guerre
Stellari. Naturalmente anche i pirati sono a
conoscenza di questi trucchetti percid fate
molta attenzione a come vi spostate!

Durante i viaggi pit lunghi sard possibile
fare uso di una particolare tecnica di com-
pressione del tempo che, sfruttando delle
droghe speciali, d dara |'illusione di viaggia-
re molto pit velocemente (& possibile au-
mentare lo scorrere del tempo sino a un fat-
tore x10000). Una soluzione di compromes-
so che, pur mantenendo le corrette propor-

SU SCHERMDO

-

H!rﬂlpﬂ—lﬂ_ﬂﬂn-ﬂu“

zioni con la realtd, consente di non addor-
mentarsi davanti al monitor per gli sposta-
menti di diversi anni luce!

Per muoversi all'interno dei sistemi stellari
si utilizza, invece, il buon vecchio motore a
idrogeno, anche se | comandi dell’astronave
sono ora del tipo ‘fly by wire'. Cid significa
che le complesse leggi dell’inerzia, che si ap-
plicano a un qualsiasi veicolo che si muova
in assenza di gravitd, sono “filtrate” dal com-
puter di bordo, per permettere al giocatore di
concentrarsi, per fare un esempio, sui nemi-
ci che lo circondano. Per i puristi & comun-
que possibile disattivare questi aiuti, e la sod-
disfazione che si ricava facendo tutto da soli
é gicuramente maggiore.

Nei combattimenti si possono utilizzare ar-
mi a raggio di varia potenza oppure missili
pili 0 meno intelligenti; per difendersi sono
previste contromisure elettroniche per i mmis-
sili, scudi a energia e mine esplosive (imper-
dibili quelle finte, che spaventano i nemici
come se fosgero verel).

LA GALASSIA Al NOSTRI PIEDL...
O, per meglio dire, nel nostro computer di
bordo. 1l database di Frontier & semplicernen-
te impressionante: di ogni sistema stella-
re & possibile conoscere le carattenistiche
astronomiche, le risorse economiche

i
"
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Data la natura estremamente aperta del gioco e
impossibile fornire la guida alla “prima” missio-
ne da affrontare. Abbmmn perrm pematn di gui-
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E stala dura ma ne & valsa la pena. Ora polromo acguisiare gualcihe bel ac-
cessorno por la nosira astronave. . oppure anche cambiaria, so ci va... '
scegliere lra ben 33 diverse!!!

Soldi tacili! Il poveretio ¢ passato a miglor vita ¢ ora potromo
tro g prelendere Ia nosira ricomponsa,
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icon tanto di 1';:;1;n-rr. "'_i‘rq.f!-l"l.ru-ﬂ- la si-

tuazione politica e la locazione di tuth gh
spazioporti e le stazioni orbitanti. Bisogna te:
nere conto che per raggiungere alcuni siste.
mi stellari ¢ necessario disporre di un visto
particolare, che pud essere rilasciato solo in
alcune missioni speciali; fortunatamente
una voita portate a termine, 51 poltranno

SETYAN® 1 VISTL, 1IN mMmodo ¢4 lane rntormo iRl

stess) sisterni senza problema alc

Una delle variabili pit interessant

nere in considerazione mentre s sta giocan-

do, ¢ la Proesenza di due tazioni OPPOsIE
all’'interno della galassia. L'lmpero e la Fede-

[AZIONE, Iniaill, Noll 4PppIreziano maolio | thll‘l-

1 i
plogilochist ¢ dovrete glocare bene le vostre

carte se non vorrete hinire cot

‘EESeTe pETSe-
guitati da entrambi gli esercitl, In qus
specie di Guerra Fro dda potrete decidere da
che parte schierarvi, sempre che lo voglate
fare, perché in Frontier le scelte obbligate so-
no proprio poche, Un'alternativa puo essere

quella di lavorare solo per 1 Sistenu Indipen-

denti, arrotondando di tanto in tanto con il
commercio, Oppure potrete dedicarvi all ath
Vi mineraria, acguisiando un parncolare

modulo di estrazione che potrete lasciare su
dei pianeti particolarmente ricchi di minera
|| |1:|1.]]':r |‘u':'[-.—".:'- Li.!"l._‘l'l._.il"lu'l .|I COTI .|'.;,'|.1I.L:.|' Lil
mercl illegali, cercando nel Bullettin Boara

A 1l
acquireni per le vostre mercl, attenzione alla

porra come
valida alter-

nativa a Frontier.

La aazions del Bulleitiin Board in tuito 1 sun
apdandare, £o ne sono di coss ds lars!
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mente si pro-
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Ogni starions spariale ha una sedcie & hangar & cwl possismo atiracoare dopo aver chiestio I'svionerarione.

polizia, pero, che cerca in og yodo di fary

cadere In trappoia, lingendo cicl
leressata all ACQuUIsSio per potervi I

Qualunque sia la vostra scelta, prin

cominceretle a essere conosciutl all inte;
J..11 % 1 = -y . AT ae ¥ 2T L 1 . | T

GCl&E Saidssidd, © & QUCRI0 D 0 CI |-"" i
| | I:..,.,,.-_ i1 #=1F e TOTTT -
.-'|!.IJI|'_| sl Wil LRITE FLICNT Lt I"||.'| = AR B H
ta sostanziaimente da e valory il pnmo €

VErrd assegnat

|EI|| iill |._iL|' Wl ¥ '.i:.l” AN SO 1AL
ne del pilot della frontiera (identico alla clas
T | 1 1] !
sificazione presente nel primo Elike), gh aitri

due sono quelli decis1 dalla Federazione e

Non credo che esista un’altro gloco dotato di tutte le caratteristi-

che di Frontier, al limite si possono trovare delle alternative nei vari

procurarvli X-Wing, il capolavoro firmato Lucas Arts, se pero non di-
sponete di un PC allora Eplc potrebbe fare al caso vo-
stro, o meglio ancora Il prossimo Inferno, sempre della
DID. Chi, invece, non riesce a fare a meno di commercia-

re, dovra aspettare Privateer della Origin, che probabil-

dall' lmpero. La vostra reputazione sara ium-
portantissima per quanto riguarda le missio-
vi verranno offerte: ovviaments '-'|L1r.*|-.:'*

npartantli non verranno mal proposic 4

UNOSGUARDO AL FUTURO

e eniorme. alle

g2l Citate
migliala di sisterm stellart abitalh vanno ag-
giunti ben B2 tipi di missione standard (che
vanno combinatl con le diverse tazioni in

" il = 5 1 i
gioco nella galassia), la possibilita di com

merciare, oi dedicarsi all’attivita minerari, di
diventare fuorilegge...insomma tutto guanto
potrebbe sognare di fare un pilota di caccia
1N un universo antascientiig MNEessUnNna

traccia ¢ stata studiata per voi dall'autore del

g10C0, che si ¢ “limitato” a ricreare un am-

biente realistico in cui fare muovere il prota-
gonista; non deve essere stato un compito {a-

cile ma. 3 mio parere David Braben & riusci

1t T;!_'; I SCEVE o

r he si era prefisso e penso che

A% IelE Mmoo .L!_ AL OTEerveEne |._|E P!'.' ST

Questo garantsce sicuramente una longe-
Ia OUEVDIe Al TIDodD, Ma Ol Cusa prima o

il noulro planeln & riprodotio con una ledelld notevole. Da qui ui pud scorgere || Regno Unito & 'irlanda.
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Falcon 3 della sono lasciate al giocatore e abbiamo mo-

Spectrum Holobyt redere che sara cosl anche in
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dell'hardware. Gli accessori In poche parole. 'acquisto

da aggiungere alla propria sembra essere un in
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prima o poi finiranno rascorrere
ecco un altro campo in gll a VeTria
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| gistemi stellari disabitati, non tacciamo

tatto che il buon vecchio David

- gid in programma delle razze aliene, con
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RETURN TO ZIORK
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er gli ayventurieri della prima ora Infocom é un nome mitico,

purtroppo appartenente al passato. Con Return to Zork la Activision fa ri-

nascere il marchio dalla proprie ceneri.

Riportandolo ai fasti dei primi tre titoli; un’avventura brillante, divertente

e innovativa.

Diciamo le cose come stanno: gl ultimi prodot-
t delia serie Zork non erano al livello del primi
tre titoli, 1 veri artefici dello strepitoso successo
della software house negli anni ‘8o, che si di
stinguevano dalla massa delle avwenture per un
parser (interfaccia testuale tra |'utente e |'av-
ventura) particolarmente efficace ¢ le descrizio-
ni accurate & avincentl, Infatti I"avwento delle
avventure gratiche fu un trauma per chi, come
Infocom. aveva fatto

delle avventure testuali Non é certo un’avventura per
un‘arte; | tentativi di ri-  futti, come quelle della Sierra
o della Lucas, ma se siete ap-

passionafi del genere é
un’'esperienza imperdibile

ciclaggio con esperi-
menti semitestuali co-
me Zork Zero non con-
vinsero nessuno ed ine-
vitabilmente il mercato boccid il tentative. In
effetti possiamo trovare dei paralleli con il cine-
ma, quando alla fine degli anni ‘20 venne in-
trodotto il sonoro.

[l passaggio fu molto pill doloroso di quanto si
possa immaginare; gli attori che seppero adat-
tarsi al nuovo tipo di recitazione non furono
malti, resistettero solo § pin versatili,

La Infocom venne acquistata dalla Activision,
che investi grandi capitali nel progetto di ri-
strutturazione e rilancio della software house
Un lungo periodo di silenzio ¢ finalmente la
presentazione di questo Return to Zork, un tito-
lo che deve confrontarsi con predecessori di
rango e che quindi non puod che venire accolito
con una certa diffidenza. lo per primoe devo
ammettere di non averlo accolto con parti-
colare entusiasmo, temende un flop che
avrebbe assestato un dure colpo a1 miet ri-

hﬁp:fﬁwww.aldgamesitaIia.netf

cordl d'infanzia videoludica. Mi shaghavo nel
maodo pil assoluto. Return to Zork in versione
CD-ROM non ¢ solo il miglior titolo multime
diale presente sul mercato, ma ¢ anche la mi
gliore avventura grafica, il titolo che dopo mesi
di permanenza. ed invero dopo lunga medita-
rione, detronizza il mitco Monkey [sland 1] di-
ventando il nuove K-Parametro. Ma andiamo
com ordine,

Inseriamo il CD in un
lettore NEC con transfer
rate di 100 Kb/s. lanca-
mo Il programma di
configurazione che ci
chiede se intendian
eftettuare 'instaliazione
completa su hard disk (oltre 4o Mbl), oppure
s¢ preferiamo gestire tutto su CD occupando

golo 2.t Mh di disco fisso !']ul'ln AVET SeleErong-

to 1| parametni per le schede sonore (nel nostro

Una delle innumerevoli animazion che carallierizzana
guasla avieniura dolla Activision.

e

caso SoundBlaster Pro e General MIDI) ha ini-

Pl 1L I... ||r1~.1r:| \|.1HHHF_
Appare una schermata con la scritta “Into-
il monitor diviene buio e viene visua

LOIT] ]

1Zzata 1a scritta

1§ il I 'I d
i are standing in an open held west of a while
Rolite. with a boarded front door

There is a mailbox here.

Chi ha giocato il prime Zork riconoscerd
senz'altro in questa descrizione 'inizio della
gloriosa avventura € probabilmente cerchera di
ricreare I'immagine mentale dell'ambientazio-
ne. Sullo stondo intanto appare la grafica che
in risposta ad un comando testuale, diviene
animata, sullo stile di The 7th Guest, anche se
In bassa risoluzione. Sembra di assistere ad
una metamorfosi, dal testo alle immagini. La
presentazione continua e con il suo ]rrrrgnﬂdlrv
il testo scompare; ora tutto ¢ ammato, vaollamo
U un pacsaggio frattale con i titoli in sovraim-
pressione, fino al raggiungimento della prima
locazione dell’avventura,
L'amblentazione ¢ sempre "Crande Impeéero
Sotterraneo di Zork™ ma il paesaggio ¢ un po'
cambiato dalla nostra ultima visita: sono tra-
scorsi piit di seftecento anni e ¢ accorgeremo
che anche un impero sotterraneo pud evolversi,

Il motive di questo gap temporile ¢ da ricerca-

-
Protagonisia &l guesta animazione un fabbro. | pereo-
nagygl sono digitalizzati.

http://www.oldgamesitalia.net/
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re in una finezza degli sviluppatori Activision:
in un'avventura testuale si tende infatti a creare
delle immagini mentali, come quando si legge
un romanzo. L'utilizzo della stessa ambienta-
zione avrebbe potuto disturbare chi si era godu-
to la serie originale e si & preferito non sconten.
tare |'affezionato pubblico.

Inizialmente ci troviamo nella Valle dei Pas-
seri, dove sono state scoperte le grotte che pro-
vano |'esistenza dell'lmpero Sotterraneo di
Zork, in qualitd di vincitori di un viaggio pre-
mio della IT&L's Vacation Sweepstakes, abbi-
nato ad una corsa ippica. Abbiamo ricevuto un
pacco contenente una macchina fotogralica
istantanea Pholobloid, un registratore tascabile
Zony ed una Tele-5fera con la quale il mago
Trembyle commenterd la nostra visita alla valla-
ta. Potremo navigare sul panoramico Northern
River che scorre verso sud attraversando East e
West Shanbar, visitare lo storico tempio a Bel
Naire, esplorare le rovine del Grande Impero
Sotterraneo, goderci la vita notturna parteci-
pando alla gara di barzellette al Cliff's Comedy
Club. Saremo inoltre invitati a scegliere tre do-
ni nello storico Pawn Shop di West Shanbar,
Purtroppo le cose sono meno semplici di come
potrebbero sembrare e nel corso dell’avventura
non avremo modo di annoiarci.

L'aspetto piti innovativo di RTZ é I'interfaccia
utente, assolutamente rivoluzionaria. Eddie
Dombrower, il produttore del gioco, spiega che
l'intento degli sviluppatori era quello di elabo-
rare un'interfaccia puramente grafica che con-
senitisse la liberta d'azione e lasciasse spazio al-
la creativita come un parser scritto. Di fatto uno
dei principali difetti delle interfacce grafiche at-
rali & che rendono "avventura troppo facile; ef-
fettivamente il vostro vero scopo non & piu
quello di interagire con la scena ma di scoprire
che cosa vi si trova. In RTZ tutto ¢ piti comples-
s0. Ad esempio nella prima locazione troviamo
una pianticina. Con I'interfaccia SCUMM po-

liretta-

| m T :
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Ecco un esampio del interisccia innovativa utilizzsata in llhlmtnl-wt.
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mente all'interno del nostro inventario, in attesa
di un futuro utilizzo, senza avere la possibiliti
di interagire con |'oggetto se non nel modo pre
visto dalla trama. In RTZ possiamo fare la stes
§3 COSa ma possiamo anche tenerla in mano,
bruciarla, mangiarla e cosi via, rischiando anche
di distruggere un oggetto utile, o di utilizzarlo
nella maniera errata, creando quindi un "vicolo
cieco” nella soluzione. Quando usiamo una spa-
da contro un nemico, potremo decidere il modo
piu adatto per colpirlo, se da destra, dall’alto,
aftondando il colpo e cosi via. Maggiocre difhi-
coltd ma anche maggiore realismo. La macchina
fotografica e il registratore ci consentono di rac-
cogliere elementi che potremo mostrare ad altri
personaggl. per chiedere informazioni, aiuto,
per sollecitare reazioni particolari. Nel carso dei
inoltre, potremo addirittura scegliere
I'espressione del nostro volto, per mostrarci an-
notatl. interessatl, impazientl. Stupisce il fatto

che |'interfaccia utente, pur essenuo molito com-
plessa, non sia assolutamente complicata; il si
stema ad icone in sovraimpressione, che non
mi aveva convinto nell'u/tima avventura della
Tsunami, Blue Force, trova in questo caso la sua
pit felice implementazione, con un adattamen
to dinamico alla situazione del momento, Non

per nulla questo tipo di interfaccia proviene dal

_x T
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rivolgerci A guesio perssnaggio.
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Abbinmo scatinio una folografia con la nostra Pholoblowd, @ I stiamo rigusrdando.

MIT (Massachussets Institute of Technology),
probabilmente la pit quotata struttura al mon-
do nel settore saientifico. Un sistema che con-
tribuisce ad accentuare la prospettiva in sogget-
tiva del gioco. Sullo schermo appare solo cid
che vedrebbero i nosiri occhi; non d sono icon
permanenti, non ¢i sono finestre video, non ve-
diamo il nostro personaggio,

Un altro fatto inedito, o perlomeno inconsue-
to, & la possibilita di lasciarci le penne, conse-
guenza diretta della possibilita di compiere
azioni che pregiudicano il completamento
dell’avventura. In questo modo la longevita
dell’avwentura aumenta notevolmente. Ne! caso
qualcuno restasse impantanato in problemi ap-
parentemente insolubili ¢ previsto un Hint
Book per trarsi d'impaccio, da utilizzare solo
nei casi disperati. | rompicapo da nisolvere sono
infatti numerosi, spesso intrecciati tra loro, e di
soluzione non sempre immediata. Un certo aiu-
to pud provenire dal mago Trembyle che
dall'interno della sua sfera commenta gli avve-
nimenti o ci fornisce notizie su luoghi e perso-
Nagy

La trama @ avvincente, permeata da quel sen-

. P b o o
e 1 LN Ol Cor

Caratterizza tutti i prodott
Infocom, senza peraltro assumere (apprezzati)

toni farseschi o demenzali come in Day of The
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Ancora & desira lutte le azioni con le guali pos-
siameo “relarionarci con queslo personaggio.
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avveniura,
Dairaito in basso: lincontro con due simpatici perso-

nagyl, una passeggiata a “pelo d'scqua” e un soggel-

hrtp:m;vm;.oldgameaitalia.net,«’

Tentacle o in alcune parti di Monkey [sland 2
Un omaggio ai veterani di Zork, con frequent
e inevitabili citazioni, in un'avventura che co-
munque resta volutamente svincolata dai titoli
precedenti.

Siamo giunti alle valutazioni sulla grafica: ray
tracing ¢ digitalizzazioni imperano e si comple-
tano. L'avventura non ¢ completamente ani-
mata; le sezioni in full-motion si alternano a
schermate piii statiche, con solo alcuni partico-
lari in movimento. Devo premettere che perso-
nalmente non amo troppo la grafica digitalizza-
ta che ritengo essere piuttosto limitante se il
numero di colori ¢ relativamente ridotto come
nel caso della VGA. Di fatto in titoli come Sher-
lock Holmes Consulting Detective | o 1] le limita-
zioni derivano anche dalla ridotte dimensioni
della finestra in full metion che nducono enor-
memente la percezione dei dettagli. In RTZ lo
standard qualitative é sufficientemente elevato
da farmi accantonare le riserve; le animazioni
sono in full motion video con un frame rate
che potrei valutare intorno ai 20 fotogrammi al

Tutti sapevano che prima o pol sarebbe dovuto
accadere, ma fa lo stesso un certo effetto. In un
Y afflato di odﬁm-ﬂtﬁ gridiamo In coro “Hnnﬁny

Il sistema SCUMM, senz'altro ottimo l.npmth:t-

to se rapportato allo stile delle avventure Lucas,
@ stato surclassato dall'interfaccia
utente di Return to Zork. Anche la
grafica @ decisamente superiore nel
nuovo software della Infocom, che

sfrutta appieno le potenzialita del

CD-ROM. Due titoll molto diversi,

nella realizzazione come nel target,

ma in RTZ possiamo vedere Il futuro

dell’avventura. Per gli amanti del ge-
nere comunque possiamo consigilare altre due
ottime avventure quall Laura Bow Il the dagger
of Amon Ra e Indiana Jones and the Fate of

Atlantis. Certo, Return to Zork & un altro piane-

.. G tal

W
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secondo, nella risoluzione classica di 320x200.
Un ottimo risultato, soprattutto considerando
che le digitalizzazioni sono estremamente puli-
te e leggibili, e sono limitate ai personaggi. |
fondal e | paesaggi sono calcolati, e su questi
sono stati sovraimpressi i filmati digitalizzati,
con un’integrazione notevole. Gli attori sono
stati scelti tra il plotone dei protagonisti di si-
tuation comedy e talvolta si possono trovare
volti conosciuti.

L'audio & fondamentale. | dialoghi sono cam-
pionati piuttosto bene e la pronuncia inglese &
facilmente comprensibile. Pregevole il fatto che
audio e video siano sincronizzati, evitando il fa-
stidioso “effetto doppiaggio™ alla Marchesini-
Solenghi-Lopez. Ad aumentare I'appetibilita del
prodotto vi sard la possibilita di far comparire
dei sottotitoli in sovraimpressione; per ora in
francese e tedesco ma l'importatore italiano sta
valutando l'opportunita della traduzione nella
nostra lingua, che non dovrebbe presentare
particolani difficolta.

Pregevole il commento musicale se si possie-

& diferenca del suol prodecensor], Refum o LZork provede un praticissimo sisfeams
di “sutomapping”. Tutta fatica

http://www.oldgamesitalia.net/
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Un' mtira aplendida animariones. Ricordiamo che ghi Motale sncors une volte che grado di realismo slev-
sfondi sono interamente calcolati to nelle grafiche dl Retun to Tork.

de un dispositivo General MIDI; sensibili al
contesto, anche se non paragonabili al sistema
MUSE della Lucas Arts, le musiche contribui-
scono notevolmente alla creazione dell’atmeo-
sfera adatta. Buona comunque la resa della
Sound Blaster. Insomma trovare un neo a Re-
turn to Zork ¢ quantomai arduo, ed in ogni caso
i piccoli difetti possono essere facilmente per-
donati. Il marchio Infocom torna ad assumere
il ruolo che gli compete, settando | nuovi stan-
dard e definendo le nuove tendenze.
Non ¢ certo un‘avventura per tutti, come po-
trebbero esserlo quelle della Sierra o della Lu-
Lds, ia 5S¢ EI'E'II!_‘ ji]}l’]uﬁﬁ][_?.’].i:r.'l lif'_l {.IE"I"[I:'I'J.' c
un'esperienza imperdibile.
Un titolo che da solo potrebbe giustificare
|'acquisto di un CD-ROM (finalmente). -
A destra il mago Trombyle,

Alossandro Cattelan S ool sue s lerst,

http://www.oldgamesitalia.net/
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LANDS OF LORE

THE THRONE OF CHAOS

ai sentito parlare di Eye of the Beholder® Proprio e
di la terza parte (Eye of the Beholder 3 - Assault of
censita nel numero di giugno dall'impareggiabile gy
a il nuovo pupillo della Westwood Studios sembra ‘
proprio intenzionato a voler calamitare tutte le attenzioni degli aman-
ti dei giochi di ruolo su di sé. Ci riuscira? Scopriamolo insieme... ey

| lettori piti attenti avranno certamente saputo
che la Westwood, autrice di Eye of the Beholder [ e
11, non ha firmato il terzo capitolo della famosis-
sima saga della 551, ma in questi mesi non si

sona un campione reale al servizio di Re Ri-
chard. La missione: salvare il regno dalla perfida
strega Scotia che, grazie al possesso di due po-
tentissimi oggetti magici, pud ora liberarsi del

gentopoli) e Conrad {un misto dei tre, bravo in
tutto ma esperto in nulla). [l giocatore controlla
quindi un solo personaggio e il gruppo risulta
quindi composto, per la parte restante, da PNG

(fino ad un massimo di due ¢ sempre sotto con-
trollo diretto).

Lo schermo di gioco rispecchia i canoni classi-
¢i (da Dungeon Master a EOBj a M{M3) essen-
do composto da una finestra che occupa circa la
metd della parte superiore dello schermo con vi-
suale in prima persona (la finestra che si affaccia
direttamente sull'universo di gioco) pili una se-

pud dire che sia nmasta

con le mani in mano. Oli enigmi di media difficolta
e i combattimenti frequenti
ne fanno il gioco ideale per i
giocatori dotati di una certa
esperienza, menire i
principianti potrebbero
trovarlo frustrante

coraggioso ¢ onesto so-
vrano per divenire lei
stessa regina e precipita-
re il regno nelle tenebre
e nel terrore.

E possibile scegliere tra
quattro personaggi pre-
definiti (niente creazione

Forte dell'esperienza ac-
cumulata nei giochi di
ruolo, ha pensato bene
di raccogliere le idee che
non aveva potuto espri-
mere in FOB (colpa del

sistema di gioco, forzata-

mente legato a AD&D) per produrre un ottimo

gioco, sicuramente all'altezza della concorrenza,
Si tratta di un gioco di ruolo classico, quindi

niente di innovativo da far gridare al miracolo,

del personaggio, lancio
di dadi, scelta del nome e cosi via): Ak'shel (un
mago, il Silvan della situazione), Michael (un
guerriero alla Schwarzenegger), Kieran (un ladro
provetto, da far impallidire gli inquisiti di Tan-

rie di icone e finestrelle che in TTOC mostrano
gli oggetti in uso, | personaggi che compongono
il gruppo (massimo tre), le frecce per il movi-
mento, |'inventario e gli incantesimi a disposi-
zione. In TTOC, infatti, tutto & a portata di mano

ma sono stati aggiunti alcuni nuovi elementi che
altro non fanno che portare una salutare ventata
d'aria fresca nello stantio e ormai stagnante (in
fatto di innovazioni) panorama “ruoludico” at-

el tuale. In Lands of Lore: The Throne of Chaos (ma

L d'orain poi TTOC, per favore) il giocatore imper-

o
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-
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a aVve any fooang around hete Strons s
z st your nshncts on this one. I'm the

of the bunch, @ natural

o

e
- nella versions per CO-ROM R

6\ saranno estese a tutto i " - ki

'&G' gioco. Cominciate a riscal- ., Lol LE LS50
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La scheda del personaggio ¢ limitata agli oggetti ehe indos-
&8 @ glle armil che porla in mano, oltre &l livelli nelle abilits,

¢ non occorre destreggiarsi in inutili manovre
per utilizzare un oggetto o lanciare un incantesi-
mo: 'idea alla base ¢ in veritd semplice e funzio-
nale, anche se leggermente limitativa. Siccome
in TTOC tutti | personaggi possono lanciare in-
cantesimi {anche | guerrieri. ma la loro energia
magica € del tutto insignificante) il libro in cui
IN COINUNE [COINDars
nella parte superiore sinistra dello schermo, di
flanco alla finestra di gioco) e ogni personaggy
si differenzia da un altro a causa dell'energia ma-
gica che possiede (potra quindi lanciare un certo
incantesimo solo al primo livello, con potenza li-
mitata, 0 magari al quarto con effetti devastanti).

VENgono memaonzzan ¢

La limitazione consiste nell'impossibilita di crea-

ré un curriculum Magide _:'II_'I'.'ﬁ.I!lT':d]!IEJl_Lfi et

ogni componente del gruppo. come invece avve-

niva negli altri giochi di ruclo - dove 'unice nu-

mero magico che sapevano fare | guerrieri era

quello dell'uomo tagliato a meta e dove ogni ma

go doveva trovare ¢ memorizzare le proprie per-

gamene prima di poter lanciare un determinato

incantesimo. [l sisterma magico non & cornun-

que molto vasto - limitato com’é a sei incantesi-

mi - e non risulta all'altezza di quelli; pit com-
pleti ¢ sofisticati, offerti dai diretti concorrenti

inventario, invece, merita un plauso: perché

perdere tempo con complicati

passagg! per trasterire oggett

da un personaggio all'altro

{}'..I'.Inlif,l .'-] I'l"LIl'I' CIreare un 1in-

ventanio comune? Chi ha bi

sogno di un oggetto non deve

far altro che prenderlo (scor-

rendo I'inventario con le appo-

o h:i: -'.-ng_'ttl SO0
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numerosi) e usarlo nella maniera pili opportuna
(portandolo sull'icona del personaggio desidera
to ¢ premendo il pulsante destro del mouse)
Quest innovazione non presenta limitazoni e
rende le operaziont pud veloci e mmturtive; & pia-
cerebbe che non rimanesse un'idea isolata, per
ché facilita non poco la vita del giocatore, ren:
dendo 'interfaccia pii amichevole e funzionals
Cio non sigmbica che sia stata abolita la scheda
del personaggio ma solo che l'inventano ¢ ester
no. Nella scheda compaiono i livelli delle varie
abilitd (solo tre: Fighter level, Rogue level ¢ Mage
level che misurano la capacita nel combattimen-
to, nella furtivith e nell'uso della magia), i valori
di difesa e attacco, alcune piccole icone che de
notano lo stato del personaggio (avvelenato, ad-
dormentato o svenuto) e le caselle dell'equipag

B1AITIC nto (armi, armahirad, vestiano, and 1)

CHERMDO

mbathmento resta inalte-
rato nspetto a Dungeon Master
o EOB e l'animazione degli
avversari ¢ quasi identica
Peccato non c sia l'utile op-
zione che consente di far at
faccare l4'rr1l-.'-r]'|!:m':'anr-‘:um*ri
té tutt: 1 personaggl [introdotta da
EOB1) ma, considerato che il gruppo € composto
:,.:I.J LI MaSS I I_!'I ire ::'h"'!‘il'.}!]nlﬂgl non l"lF."I,'.I'F'i'..IIF.’
LAT]al TERATH o THEA ”i'-l:"pll.'_l _EI'E."N.'

Sullo schermo trovano posto anche altre icone
di utilitd generale, che permettono di utilizzare

le funmoni del disco (salvare

recuperare o can-
cellare situazioni) e di riposare per riguadagnare
punti ferita ed energia magica. Sono inoltre
presenti le frecce direzionali, un'icona che

mostra le monele possedute e, una volta tro-

http://www.oldgamesitalia.net/
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vate, la bussola, una lanterna e 1"atlante magico

Queste ultime tre icone possono anche non
comparire in quanto sono frutto di ritrovamenti
che avvengono comungue all'inizio del gioco - e
risultano molto utili per non perdere 'orienta-
miento (nel gloco si trovano alcuni spinner, casel-
le particolari che fanno cambiare direzione al
gruppo), per vedere bene nel buio (¢ possibile
esplorare anche senza una fonte di luce ma og
geth ¢
sempre a disposizione una mappa. TTOC infatti
incorpora un'ottima funzione di automap ma se
non trovate |'atlante

nemici nisultano poco visibili) e per avere

Diversamente da Migh! & Magic 5 o dai giochi
della serie Pool of Radiance, dove la mappa della
zana esplorata compare sullo schermo principa-
le, in TTOC la mappa (anzi le mappe) sono ri-
chiamate selezionando l'icona dell'atlante: ¢ pero
possibile esaminare anche le mappe precedenti
riuscendo cosi a scoprire i collegamenti tra | vari
livelli (tramite scale, botole, burroni),

Il gloco si svolge in ambienti diversi: foreste,
castelli, paludi, caverne e miniere, mescolando
luoghi chiusi con livelli esterni secondo la pid
moderna tradizione. Dapprima circoscritti e i
neari, gh ambienti diventano man mano pit va-
sti e difficili da esplora-
re, costringendo il gioca-
tore a ricorrere frequen:
temente all'uso delle
mappe. L'area di gloco si
sviluppa su una superfi-
cie molto vasta, quindi il
divertimente per gli
amanti dell’'esplorazione & assicurato. Gli enigmi
sono di difficoltd media e abbastanza progressivi
e ricordano molto da vicino quelli di Dungeon
Master, Bard's Tale o FOB3 (anche qui avrete a
che fare con leve, piattaforme, pulsanti ¢ cosi
via). Un po’ meno progressivi ¢ quindi legger-
mente frustranti - almeno mizialmente - sono in-
vece | combattimenti ¢ prima di trovare armi po-
tenti, armature decenti e oggetti preziosi dovrete
sudare le cosiddette sette camicie specialmente
perché in un paio di livelli iniziali dovrete veder-
vela con dei ragni volanti che hanno il pessimo
difetto di essere un tantinello velenosi (grosso
problema se non scoprite con quale oggetto po-
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In gueEls slanta aviamo La glola di wederci consegnare
una leflers che poris Fambilo aigillo reale.
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Il gioco si svolge in ambienti
diversi: foreste, castelli,
paludi, caverne e miniere
mescolando luoghi chiusi
con livelli esterni secondo la
piu moderna tradizione
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trete trarvi d impaccio senza troppi problemi - in
dizio: provate il calice d'argento) e costringono |l
giocatore a salvare ad ogni passo (non fatelo a vo
stro rischio e pericolo). Per fortuna la situazione
migliora nei livelli piu avanzati ma avrete sempre
a che fare con avversari molto potenti, quindi
non addormentatevi sugh allort!

affatto malvagia e sareb.
be in linea con quella di
MgMs e £OBj se non
fosse per lo stondo (par-
ticolare comunque del
tutto marginale). Lo
sfondo dello schermo in-
fatti, che dovrebbe ricordare una superficie in le-
gno, ¢ riempito con un pattern che ricorda piu le
tecniche usate per la EGA che quelle pill recenti
per la VGA. Anche lo sfondo dellinventario im-
piega colori e pattern poco felici. Ne risulta quin-
di un'impressione pii confusa, meno nitida ri
spetto alla grafica di EOBj piti pulita e “levigata”

Non mancano le sequenze animate - tra cul
spicca quella introduttiva, non lunghissima ma
ben realizzata - che sottolineano gli event piu
importanti e servono da collegamento tra una
missione e |'altra.

Il sonora e ottimo e i motivett che accompa-
gnano |'avventura sono ben tollerabili anche do.

fz long a5 we have our oun mage, | re
don’| see whare de nead more than tho
deferges wa adready hew n place

25 2T

Il lavore dol re non & certo tra | pid lacili, Coss lare conlro la

perfida Scolia) lemporeggiare oppure noT

La grafica di TTOC non ¢

Se cercate qualcosa di
veramente simile a TTOC
potrete scegllere tra Mi-
Eht & Magic 5 e Eye of
the Behoider 3 mentre se
desiderate affrontare
un’'esperienza piu comple-
ta e realistica
il gioco che

fa per vol é si
curamente UK
tima Un-
derworld I, Nl
miglior pro-
dotto di que-
sto genere. Se invece
preferite |l genere horror
al fantasy ma non volete
rinunciare al sistema di
gloco provate The Legacy
della MicroProse, mentre
se la visuale in prima persona vi ha annolato e
sognate un salutare cambiamento di prospetti-
va potrete dare una possibilita a Legend 2 -
Son of the Empire della Mindscape. Se Invece
trovate questi giochi troppo semplici e limitatl
correte a comperare Uitima VIE con la sua va-
stita e | suol rompicapi vi dara sicuramente del
filo da torcere!

Le grafica delie senoni al chivsn ¢ sicuramants superiore o
guelia degli eslemi Poccato non sl possa aprire la fmestra.
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SU SCHERMDO

SA ‘94 non é piu cosi lontano come poteva sem-
o tempo fa: ne & d’altronde indice non solo la vicina
lle qualificazioni, ma anche lo sbocciare delle pri-

Eh, sil Mentre I'Italia arranca ancora per aggiudicar-
si il secondo posto nella graduatoria del nostro giro.
ne dopo la sorprendente Svizzera, la Krisalis non ha
certo perso tempo ¢ si aggiudica [a palma della pri-
ma produzione sul tema “mondiali di calcio 1994"
Lo fa, del resto, con un gioco che non sembra pro
prio realizzato in fretta e furia per 'occasione ma
che, al contrario, pare ottimamente progettato ¢ im
peccabilmente standardizzato all'elevato livello di
qualitd tecnica richiesto oggigiorno dal mercato de
videogiochi. La Krisalis, in ogni caso, non & certe
muova a exploit di questa caratura, come dimostrano
le sue uitime pubblicazioni, specie quelle di area
calcistica. Complimenti, dunque, alla software hou-
se inglese; quanto a noi, cerchiamo di analizzare in-
sieme gli elementi che hanno decretato questo im-
portante successo. Uno degli aspetti piu simpatici
del gioco & innanzitutto il protagonista di Soccer Kid
e cioé proprio soccer kid, un ragazzo patito di calcio

pare che di nome faccia Silvia...
http://www.oldgamesitalia.net/

K,
ioni videoludiche che si rifanno a questo importante E’j‘;

al punto di mettere sottosopra mezzo mondo pur di
ricomporre la Coppa del Mondo. Ma che bisogno
c'¢ - direte voi - di rimettere insieme il mitico tro-
feo? E invece & proprio necessario visto che con la
nostra storia slamo giusto al giorno della finalissi:
ma di USA '94: le squadre si accingono a entrare in
campo, milioni di persone attendono il compiersi
gei fati delle lore nazionali col fiato sospeso, [a ten-
sione & all’apice. Quanto alla coppa, lei é |i, pronta a

essere alzata al cielo dalle braccia del capitano vinci
(OTe, mara 4t Qo Chnie sta peT accaderie. Essa non sa
infatti che il solito alieno collezionista di trofei in-

terplanetari ha appena deciso di annoverarla tra le
roppe provenienti da tutto |'universo di sua pro-
prietd. E cosi samo al attaccior la navicella extrater-

restre, in orbita geostazionaria sopra gli USA, attira

a §C I Toit0. propnd mETITe aimiva 4 TUla DITa un

2 sldla e i B il e T
aFeride Mancins I Pl a8 aveE O DT

in alte: a not |'ardua sceita tra le 5 nazienalita Seotto
ME0 prima di iniziare ¢ possibile effettuare alire selezioni,

do alieno [olé} e ahinoci pure la

-'—-d---——p"'i [*

Soccer Kid indossa ia mnme.tpﬂnnﬂ.ﬂnm:lﬂumm
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(nooo!), Panico generale. Disperazione globale, In-
* farti a go-go. Ma non per soccer kid: il ragazzo pro-
digio tira fuori tranquillo dall'armadietto la sua mi-
ghiore divisa ¢ le scarpette di cuoio lucide di grasso
di foca, naturaimente senza dimenticare il fedele
pallone da calcio e incomincia il suo piccolo, gran
de giro del mondo, alla ricerca dei cinque pezzi in
cui si & frantumato il sogno di migliaia di giocatori
Non prima, perd, di aver
chiesto la vostra collabora-
zione. Che ce la facciate o
no a condurre felicemente
a termine la missione del
kid, il divertimento ¢ assi-
curato da ben 30 livelli,
ambientati in quindici di-
verse locazioni, di cingue differenti luoghi del pia-
neta: si parte dall'Inghilterra, patria natia di soccer
kid - ¢ anche dei programmatori, Suppongo... - per
passare poi a Italia. Russia, Giappone e, per conclu
dere alla grande, Stati Uniti d"America. Ogni nazio-
ne, com'e facile indovinare, nasconde un pezzo del
trofeo, che I'enfant prodige del calao pud facilmen-
te trovare, alla fine di una qualsiasi delle tre sezioni
bonus di clascun Paese. Per accedere a quest'ulti-
me, perd, il kid deve raccogliere ogni due livelli tut.
te & undici le figurine dei giocatori della sua squa-
dra del cuore (che & poi - del tutto casualmente, dati
| precedenti glochi calcistici made in Krisalis - il
Manchester United), disseminate lungo il percorso
che il giovine deve completare per finire ogni zona.

Al di li della necessania diversita di ambentazio-
ne, le locazioni si differenziano anche per il tipo di
nemici che vi metteranno di fronte: d troveremmo
dunque dinnanzi operai, ciclisti, rane, serpenti. pa-
stori e punk inglesi, centurioni {!), maniaci in ve-
spone ed emuli di Pavarotti italiani, upi, ginnasti e
marinai russi, pesci, uccelli e lottatori di sumo - di
gran moda, negli ultimi tempi! - glapponesi e, infi-
ne, capi tribit indiani, skater e giocatori di football
; americani. Per sbarazzarsi della sgradita e nu-

,);? merosa compagnia soccer kid ha comunque a
> oL APL L S ' aro o =ficace: il

SOCCER KID

- [ ]
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Qualsiasi gioco che possa
vantare un buon metodo di
controllo parte gia col piede
giusto anche sul piano della

giocabilita, e cosi ¢ anche

per Soccer Kid

suo fedele pallone, magistralmente indirizzato dal
magico piedino destro. Un vero genio del calcio
com’e il kid non pud pero certo limitarsi a safangia-
re (o minellare, se preferite) gh avwersarn con la pu-
ra violenza dei muscolazzi delle gambe: ecco, quin-
di. che la classe del nostro eroe viene a galla nella
miriade di colp: e giochetti vari che egli put esegui-
re. si va cosi dal dribbling al palleggio, da: colpi di
testa alle scivolate, dagli
equilibrismi sulla boccia
alla - dulcis in fundo -
spettacolare rovesciata.
Certamente il tiro di piu
facile realizzazione & il
semplice (benché deva-
stante) legnatone di de-
5tro, ma occorre ricordare che i colpi pid complessi
sono anche quelli che danno pill punti se colpisco-
no a dovere il bersaglio.

All'uso oserei dire quantomeno improprio della
sfera il kid aggiunge poi tutte le mosse tipiche dei
protagonisti dei giochi a piattaforme: corsa, salti va-
ri, rannicchiamenti, ecc. Ma una si grande varietd di
movimenti del piccole calciatore si sposerd con un
altrettanto valido metodo di controllo? La risposta &
- per fortuna - affermativa, e rappresenta uno dei
grandi pregi di questo sorprendente Soccer Kid: cer-
tamente |'assimilazione di tutti i colpi e della capa-
citi di utilizzare 1l tiro giusto al momento giusto ri-

.__-_;.,:_E'__-_ =

l nestro supercampione si esibisce in una scivolata
da manuale pet la gicia del sue atfezionale pubblico.
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chiede un breve periodo di apprendimento, che non
pesa perd pill di tanto ma che risulta anzi divertente
per la qualita delle animazioni, davvero meritevoli.
Qualsiasi gioco che possa vantare un buon metodo
di controllo parte gid col piede giusto anche sul pia-
no della giocabilits. e cosi & anche per Soccer Kid: la
difficolta dei livelli ¢ calibrata a dovere, seguendo
una perfetta curva esponenziale. con nemici sempre
piti tosti e passaggi da una piattaforma allaltra sem-
pre pill impervi. A proposito, benché in condizioni
normali la palla viaggi incollata ai piedi del kid,
quando questi salta o la calcia non ¢ difficile perder-
la di vista ({facendola finire alla destra o alla sinistra
del monitor) o smarrirla del tutto; in questi casi
niente paura: tenendo premuto il tasto di fuoco per
qualche istante ci verrd fornito un nuovo pallone,
pronto per essere sparato nuovamente in faccia al
cattivone di turno. Occhio, perd, perché il numero di
sfere disponibili in ciascun livello & limitato, percid
evitate inutili sprechi. E questa, insieme al tempo a
disposizione per il completamento e al numero di fi-
gurine presenti, una variabile di ogni sottolivello,
che ci viene prontamente presentata all'inizio, spe-
dendo la palla contro un'apposita icona di informa-
zioni. Semplice e utile, no? Chiudo la descrizione di
Soccer Kid, prima di addentrarmi in una valutazione
tecnica e globale, spendendo le due parole di rito
sulle opzioni disponibili e sui bonus sparsi qua e 12
nei vari livelli: le prime comprendono il music test,

Perso il palione il Kid non si perde d animo, anzl, con

http//www.oldgamesitalia.net/
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. o  zione della sua ultima fat-  la sequenza tiro-riprendo 1a palla<ci salgo sopra-sal- L m- non H-Il; LT RN ree
LRy o il risultato dei suoci sfor-  to sulla piattaforma, pur .ar'r'.:"-rtr.mu:i-:n che si puo |} “I ~ =k ““" _" Cotammant okt 8 vel g8 cvosbbe
03 *" i & tutt'altro che disprezzabi- completare in molti modi diversi. In definitiva in I mm.““m“ s istysc eyt
wk le: la giocabilith ¢ garantita, la  Soccer Kid gli elementi per un signor gioco, anzi, mi | -lﬂilﬁlhllhlﬂl_l.‘
¢ o realizzazione tecnica vanta  correggo. per un K-Gioco, ci sono tutti ma sta a voi  [§ m_*‘.n
_'-.' una grafica indub-  decidere se il cocktail shakerato per voi dalla Krisa- |8 m-*ml_:

biamente prege- lis & di quelli giusti oppure doveva essere un po’ piti con incluso I'utilissimo

vole sia dal punto  lortino per riuscire a “prendervi” completamente. |} to ingless di calslo (1),

* di vista della va- In questo caso non disperate, perché Natale, ancor |
neta degli scena- ie1 mondiali USA 1994, & al rie & Cof PSSO :.-.bnlllm-ﬂi
etd degli scen pil de1 mondi 9094, & alle porte e con esso a
r sonore. s0no nelie stan-
I
‘.

P

i
:
i
;

i sia della crea- arrivera la solita valangs di giochi che inesorabil-

zione di animazioni ¢ particolart  mente lo accompagna, tra cul ¢i sara sicuramente il
simpatici e apprezzabili - come per esempio le fo-  titolo che non vi fark nmpilangere questo comuns:
glie degli alberi che cadono - ¢ un sonoro placevole, que pregevole Soccer Kid
supportato da musichette orecchiabili ed efletti so-
nori di buona fattura. L'unico elemento di giudizio Simone Bechini
P BRI S o - =1 3 E sempre difficile suggerire delle possibili alternati-
¥ e ve ad un gioco che nel suo genere (plattaforme)
ha trovato una precisa identita grazie proprio a una
certa originalita (in questo caso dovuta alla pre-
senza del palione).

Visto che di moito vicino a Soccer Kid proprio non
mi viene in mente niente, vi propongo altri
platform piuttosto originali:

- Sleepwalker. un mix ben riuscito tra -
platform e rompicapo; nel panni di un
cane dovrete guidare |l vostro padron-
cino sonnambulo lontano dal pericoll
o della citta dormlente.

- Arablan Nights: un platform stile
Rick Dangerous ricco di elementi da
avventura arcade. Simpatica soprattutto la grafica
ed | messaggl di aluto nascosti qua e a.
Superfrog. || migliore platform-game In circola-
zione oggigiomo: piu originale di cosil!!

e =
AT T I

Yo

B R R

Eesw cowma suscads ad andars in gira asnea palla, i rischis di rimstterc s peils!
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[\ OFFERTE

TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:
02 - 33000036 (51ince r.a)

'ROCKGEN
L. 199.000 | 10 OO

Interfaccia Amiga + gioco Drogon’s Loir I ie 2 : l-() . (NN)

LASER DISK L. 299.000 Genlock amatoriale con

terfaccio PC + gioco Dragon’s Lair controllo di dissolvenza

LETTORE PIONEER L. 799.000 per la sovrapposizione

neo per interfaccie CD Audio e Video dell'immagine di Amiga. ) ,
Passante video automatico. Alimentazione da

computer o da fonte esterna. Compatibile con
tutti gli Amiga compreso il Commodore CDTV,
oltre ad avere una totale compatibilita con

i sistemi Pal/NTSC,

HARD DISK AMICA 1200 125 b ¢ 2900008 | ROCKGEN PLUS
L. 399.000

e —— e ———— T B

e [ Gantock ssmiarofess.
EMULATORI MS-DOS | [lPretas ity i
A-TONCE 16Muz L. 149.000 ' mode e invert,

Indicatore di segnale
{C'DH 512 RAm £ ZOCCOLO PER COPROCESSORE) [ ¥ideo peasense. Allsiesiasions ad Amiagade. |

A-Toncs Trassonse 1 160 Anoca S00 w un 285, SFuTua (£ USOTE PARMARE | Stttau-mouse | - esterna. Dissolvenza duale con due m“lm.
AcHE 1 000 Dos. Suppoiia if seuEne Grasicnt Hencuues. CGA (cowm). Ouvern (cotom) ¢ per la regolazione dell'overiay e invert -
VOA (waso). Surromna guatsieti Harp-Dite AUIDBOOT CORRAPORGENTE ALLE SPEOSCHE GB iﬂdipﬂl‘ldﬂlﬂ! e passante video Pﬂll"l‘hﬂ.l '
(oMMOOORE C4F U5 N DEVICE DRER STANDRAD AwicADos PoTers cesas o & 24 Panziow con r separare il segnale Amiga da quello video.
Me-Dce 4.01, tHe Pu0” FoSERE CARICATO DIRETTAMENTE DAL D5C0 F1550. |1 MONTAGGIO £ FACUISSIMO ngresso kﬂ'}"iﬂ per diI'POIHT\"i croma.

GENZA SALDATURE INOUTRE i MOUSE AwiGa PuD’ RS UsarD oat Dos coms mouss MiceososT (ou CﬂmPﬂﬁbilﬂ con tutti gl lﬂ'ﬂﬂ‘ﬂ e Commodore
R N il | VDTV e compatibilita dei sistemi video Pal/NTSC.

| PP VIEW e
- ok SUPER COPY . .. il L. 275.000 7.

i i s (IR 1|

”F e e o U Il P.L.P. VIEW é un
JENTE ALLA POATA DRVE. AMIA: (MON RBOBAGHA DI SAIDATURE]. QLING § dispositivo elettronico 1
RIPRODUCE ESCLUSIVAMENTE PROGRAMMI ORIGINALI PER COPIE DI | Amig-nl g :,,':: ﬂm
SICUREZZA AD USO STRETTAMENTE PERSONALE. 1

(Commodore 1084-Philips

8833 m.h.il quale A : .
evere e visua
e o e i S B

LRI R )TN | sisterma pink (Picturs in Picture) che permetie i
FUASIONE ORDINI IN 24 ORE. PRELZI 1k COMPRESA, JRERE TSt pripprsitmsd it
SERVIZIO RIVENDITORI QUALIFICATI | e R

e 1'uscita audio. |
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TURRICAN

un‘aitra bella immagine del protagonista, in

tre! La saga di uno dei migliori piattaforme-sparatutto di

i tutto o splendente fulzore della sua armatu
ﬂerrtﬂi‘e é giunta al terzo episodio: che si comincing a yedere | primi segni 1 da supereroe, e ci si trova nel bel mezzo
della mischia piu accesa..
> :
d’ Lm(rhhmentﬂ Non sembra proprio, a prima vista, ma diamo un'oc BRI i | due predecessodi i T
cm piu da'vicino all'ultima fatica dei Factor 5, questa volta presentata Fican 3 non trovera praticamente nulia di

puove nell impostazione di gioco: lo scrol-
‘ - ydQacg.
ddnﬂ R{ "P!"th ing ¢ muitidirezionale, la gratica ¢ sempre

|

ek lagl nale ¢ Curanssima | Imovimienn

Fortunatamente, sembrerebbe proprio di  della USS Forci cul capitano, rncevuto un  che il protagonista puo compiere sono gli
no, anzi! Parrebbe che il tempo migliori le  messaggio disperato da una dolce fanciulla  stessi iccola eccezione, pero, che

'] ¥ B 'l '} 1 . - '
qualitd di Turrican proprio come accade a dagli occhioni blu da cul scorre un fiume di  nguarda le mosse speciali: se infatti da un

un buon vino: la bonta cresce insieme aghh amare lacrime, indossa senza indug la sua ato ¢ rimasta la cosiddetta palla rotante (ri-

aspetti mighorn che lo carattenzzano. E cosi mighor corazza ¢ si lanca all'attacco. Tutto chiamabilé clinando il joystick verso il

in furrcan : ritroviamo mtatta quella gioca- questn 1 viene presentato 1 una placevolsd S80 ¢ tener premuto 1 tTaccol & la solita
I LEEVis A | I f

I}Illl.i.] l_'l'll,‘ |'|.hl “'.l“."IFiI'L‘ \J,il;':,_fl._ir_lr dl Parl passo SCUUETNEA :_||III|._|'I1'.1"-..":il.:l'l'.l|‘."11'-t.'i ii.,,". IITIITIA ] SUPCTaTTIG A ltate 11 110 (3] oyvstick In

con 1 capolavon della Factor 5 {leggi | primi  ni statiche di buona fattura e da qualche

due giochi della serie) proponendo perd DreVE sequenza ammata Chne nprenae | eroe
n 1 % | i ] | |

una grafica indubbiamente ";:t_:l:--l.i d ¢ Ol- ne delicata lase della vestizione cavallere

frende al giocatore un " sca, gid cara ai pro
asealtamento da blasta l.a dlfﬁi‘f?ffff di Turrican 3 grammatori del bellis
nento puro ancora non intacca comungue la simo Lionheart, Prima
pill entusiasmante Sua gil’“'”hfﬁl‘f} dl iniziare ia nostr:

C'¢ quindi da ringra- missione vendicativa

ziare una volta di piu le forze del male che, abbiamo perd la possibilitd di modilicare le

unendosi nella ennesima coalizione per la variabili proposte nella sezione delle opzio-
uista dell'universo, hanno fornito 11l ni, tra cut troviamo il livelio di difhcolta (ea

I fheh
asus belli” donde si -.|H||'- pol fa rama ol sy, normal, hard & Broj, Music 1est i

XM THPRRY P4 B

[urrican 3. | cattiveni dell'universo sono ri celta tra joystick e joypad e 'utilissimo ra

Le piattaforme semoventl ritlarmano a grands richliesla
tornatl infattl alla canca, scatenando le ire DiCl 1T | Ora un ammo per ammirart anche in guesto lerzo apiscdio: stancharanno maiT

TTI S e -
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basso e barra spaziatrice), dall’altro é Spari-

ta la |:'|L,1:~.-':L1|h[=i di direzionare o sparo in

diverse angolazioni, rimpiazzata dall'intro
duzione di una specie di fune particolar-
mente utile in passaggl complicati oltre la
regola. Per il resto, il nostro eroe é sempre

EENErosamente dotato di una fantastica po-

lenza di huoco, qualur Que Sia | armma e

possiede tra le tre a sua 1.1!-{‘-4'--:'.-':1'Ii1*'- [:'.'FI-':-
£Ima, :'IJIL'I di fuoco & mitra con sparo mult
direzionale), incrementabile con appositi
POWEr-up, a cul si possono aggiungere inol
iré simpafticl ;.-‘.-j-_'|_i_-’,{’r tnpo o ARl [Pl asessetnnenes. (B R
automatica e invulnerabilita temporanea

Un arsenale come questo farebbe 1n

e L

n futta probabuita an
i i | el . d = - ri & e
FItD & [anNatco asl mannes. ma s

sEsse s Tanass e e oa e e ==

che in qualche circostanza il potenzia
struttive fornitoci dall'armamento del pro
Lagonista & :i}'l""'l"'l sutticiente - ad andar In una allunzions del geners converrebbe utilizrare la palla ratanle,
bene - per sbarazzarci di presenze indeside- Platform, platform e ancora platform!!! Mamma mia, quanto tira
Fate e un po’ troppo insistenti, almeno pe: questa fascla di mercato negli ultimi tempi!!! | capolavorl non man-
el personalissimi gusti. Tutti i power-
up ed i bonus di cui sopra sono collocati cano e le uscite si susseguono incessantemente a ritmo quasi fre-
particolari contenitori - facilmente apribili netico. Cerchiamo di districarcl Insleme In questa selva oscura di

con qualche colpo - che talvolta nascondono

: prodotti mediocri o poco pid: | migliori sono indubbiamente Super-
dNCne energla rsiorammrce e, se fati sono
palesemente benevoli nei vostri confronti frog e Llonheart, anche se & guest'ultimo quello che piu si avvicina
vite extra. : ——. | Turrican 3, con la sua beilissima grafica e |'ottima gioca-

Come ho gia accennato prima, perd, tanta

: b bilita. Anche Entity, non me ne vogliano Il buon MBF e
abbondanza di materiale bellico non deve
Bivi aenkate cheiiuscirets 3 Brove erihine I'attento Stefano C. |l Paradroide (K-Box di Luglio-Ago-

a mettere Turrican 3 nel tatidico scatfale im ¥ *%| gto), non & male, ma |l nostro filosofo non sl smentisce

polverato dei grochi completati alla grande . P
pmcmsotna gl o o oo guanto sentenzia che | gusti sono gusti... Se invece cer-
Al contrario. ¢ piu facile che quando lo

completerete il "dimenticatoio” sara gia pie- cate qualco-

no da un pezze perché, ve |'assicuro, 1'ulti- sa di un po’ fuorl dalla

ma fatica della Factor 5 ¢ veramente un os-
= ' ‘ norma, correte a legger-

s0 duro: quindici sono i livelli da ripulire fi-
no in fondo, tutti oltremodo saturi di robot vi la recensione di Soc-

¢ mostnciattol: van, pronn a farvi la pelie  cer Kid su questn stes-

con velocita ¢ maestria da farvela innanz- !} — = T= ==

| SO NUMero.

futto accapponare: Come s¢ non !:i.u.-'..:'_v-.-ﬂ.‘. al

e Xl 1Y ARYS

P
il v o
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W - ¥ L i e .~ m ﬁ ] a a = wall
(= e ot Lot . e Ry —— z 5
- - - - e =5 - =l s e W s e A e . TELE ‘1 | | i
’ — e L "_.-' i g —
A - e o r— e L AT T —— w1 1) S
™ N . = W = - - = e . = . - = o I o - | SN i
o, [ L'utilizeo deils catena non e - — -~
: - praticissimo, gui & indispen- Il disegn del livelli & slguanto cactico, ma durante ia
F-P e | |I-.b I b "i""HH"'l f'” 1 "; '..—.. T.- sablle per sconliggers || mo- purilll sarate sufficisntementes concentratl sull"attan-

siro di fina livello ripna d L non dimtrarvi.
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dal ato di imAlFnilG A el o s T PR
e, e pu

viatam pret- e atD Qaise b baat @ slmema
tameanto per § mowinsendi pie Deguenie-
teacnico |l meenile Wiligirstl. La longevila &
I.mﬂ pend gaaicurala da dguibraiel Huall
g ! 3 : dolla Factor §: |la grafica bngghu, sonail lursghisaiend, nonche
ordinar >l digptUlgL, Ul 1418 : # varia. bon colorata @ diori, ans, durissimi. s Tutio
- Fap— a0 F | -y vnla uno 'H:l'ﬂ.ﬂl.‘ Ml sl min wi Bata ARcols e
.-‘. “l‘mn nEan- fonwwers e Bl Qrambita o T
che dafle fasi di gioco piu can ] aguinagets aeosd s i
) imMense; buono anche wrwls warwls & uepriaers s o
| CeAeTrvl 1) sonora. Straordinaria. figina anche guells B ulilizrars
onlossi di fine livello... inoitra, |'l inita di
E m."ﬂ'ﬂﬂ m’ oli per remders plu {acle I'esece
La difhicolta di Twrnican 3 non intacca c Surround, se potels col sione dei colp special. Ancora
- ] lagare 'Amiga ad uno non vi basta? Datewl ali‘ipgica, & |
LI Lk la sua giocabilita, dato cl | Impe gtereo che lo supportl. In- v gl ;

IS 145 ' ' M R S commansurabile pol i)
ol L 1 0 10T a 1 | SUlld SUE fatlo che tutio questo aia
atato inverosimiimants

: : ' & compattiato in un unico
o] troppo oshcl. che mag: e eaono dischatto, che richisdeo CLRVA INTERESSE PREVISTO
pero almano 1 Mb di Ram
su partite per essere superati, con || per girare,

granae frustrazione da parte del giocatore

ima analisi, quindi, Turrican 3 & bello

da ascoltare (con tanto Prrr! S8 non ve-

dremo mal cp-

polavori co

me Faicon J
Elrare su

a da I Amiga ¢ altret-

: tanio

La Factor 5 s1 ¢ superata per iz se- le |'uscita di glochi ¢l

attendiamo con ansia il s questio tipo e di quesia
qualita su dl un PC.

L'apparizione di quastl strani esserl viene accompa-
gnata da una musica dal ritmo incelpanie.

) I " il joypad o wn jogalich & does B
| | acenNoc el §

4_!1&11

i A - ’ . T b
il ik, A quando [ urrcan 4

B xils RNK NS YYY

Por entrare nei passaggi angusli la sfera rolalante @
una vera & progra manna dal clelo

sn T gaeee TESEEE e e EsE e eseese e e @

Simone Bechini
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e canteniior roversmo dei simpatici embrioni di alieni...e Ripley dov'eT Sarebbe stato bello veder aprire guegli enormi portali, vard per || gquarto episodio. {:,#/
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In realtd, nella mappa di C.0.5. la Svizzera oc-
cupa una porzione piuttosto insignificante, ma
cié non toglie che in questa simulazione di
guerrd, la sua invasione possa essere una solu-
zione. Siamo nell'anne 1939, ¢ la Germania ha
dichiarato guerra alla Polonia, provecando
I'immediata reazione di Francia e Inghilterra.
Da noi dipendera |'evoluzione del conflitto.
All'inizio del gioco possiamo decidere quali
parti verranno interpretate dal computer, fra
Russia, Asse e Alleati, ¢ guali dai giocatori. A
questo punto ¢l ritrove.
remo sulla mappa stra-
tegica dell’Europa,
pronti all’azione, Grazie
all'immediatezza dei co-
mandi, infatti, gid dalla
prima partita & possibile
giocare senza doversi
consumare gli occhi su
voluminosi manuali. 1l
meccanismo del gioco é
simile a quello dei pin classici wargame da ta-
volo, pur comprendendo parti politiche e di ri-
cerca scientifica. Le prime, anche se sono rela-
tivamente semplici, aggiungono interesse al
gioco, permettendo di variare significativamen-
te il corso degli avveniment, Potrebbe anche
succedere che gli Stati Unitl decidano di ap-
poggiare |'Asse, con le conseguenze che & faci-
le immaginare, o che 'ltalia non entri in guer-
ra, aiutando cosi gli Alleati. Probabilmente,

|
|

4 -
i s | e
L]

= & lmm-r-mm-n-hm
& T i gt Bftmaro sdlneto in Framoia
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Ogni nuova partita ci mette
di fronte a situazioni
estremamente coinvolgenti,
con obiettivi variabili: dalla
semplice e divertente
conquista della Polonia e

ella Francia, alla
terribilmente estenuante
conquista della Russia

http://www.oldgamesitalia.net/
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volta o l'altra tutti hanno desiderato invadere la Svizze-

, grazighklla SSI le nostre piu turpi fantasie si possono avverare.
uesto si possa migliorare la situazione economica, ma po-
essepf sempre una gran bella soddisfazione fare un picnic sul lago

perd, ¢ la parte di ricerca queila che permette
di spostare piu drasticamente |'equilibrio da
una parte o dall’altra, nel caso un Paese decida
di investire molte risorse in questo campo
Tornando ora al gioco vero e proprio, & interes.
gante la parte navale, anch’essa molto semplice
e gestita da una videata che consente una visio-
ne chiara ¢ completa delle unita dislocate nei
mari interessati dal conflitto. Purtroppo il pro-
gramina non prevede la possibilita di incre-
mentare la propia flotta al di la dei limiti defi-
niti dalla realta storica.
Questo particolare smi-
nuisce lo spirito del gio-
co, il quale permette in
tutte le altre occasioni di
sviluppare scenari
dall’evoluzione total-
mente diversa da quella
realmente verificatasi.

Ogni nuova partita ci
mette di fronte a situa-
zioni estremamente coinvolgenti .con obiettivi
variabili: dalla semplice e divertente conquista
della Polonia e della Francia, alla terribilmente
estenuante conquista della Russia. Questa ¢
forse la parte piti emozionante, perlomeno per
quanto riguarda il giocatore che dirige le sorti
dell’ Asse, poiché & proprio attraverso la congui-
sta delle steppe e delle citti russe che si defini.
sce l'esito della partita. Inoltre, essendo

un'operazione particolarmente complessa e

EE———————— e e—
La mappa strategna ped motiress in lempd scraberate & “dtoria”
duil” miers guerra

Clash of Steel

imponente, |'interesse da parte del giocatore
verrd catturato immediatamente.

Tenendo invece gli Alleati, tra le parti pih im-
portanti del gioco o sono la quasi disperata re-
sistenza della Francia, compito estremamente
difficile data la situazione storica di partenza, e
l'emozionante difesa russa contro le truppe
d'invasione tedesche, Finora abbiamo parlato
solo della campagna vera e propria, che com-
prende tutto il corso della guerra (1939-1945),
ma ¢ anche possibile giocare scenari singoli,
piti brevi, fra cui, ad esempio, la caduta della
Francia, I'Operazione Barbarossa e lo scenario
finale del D-DAY, Grazie anche a questi scena-
ri ridotti il gioco non perde il suo fascino, an-
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che dopo numerose partite, permettendo infatti
di giocare le situazioni pil drammatiche del
conflitto. Il gioco & molto gradevole anche da
vedersi, grazie a un uso efficace della VGA 2
256 colori. Le schermate sono sempre funzio-
nali e di facile interpretazione, anche se forse
qualche particolare in pili sarebbe stato pil1 ac-
cattivante, anche per giocatori non appassionati
di wargame. Il sonoro é piuttosto scarno e tra-
scurato, ma questo, in un gioco di questo gene-
re, non influisce assolutamente, anzi, motivetti
di sottofondo potrebberc solo infastidire il gio-
catore. L'unica vera pecca de! gioco & che l'in-

http:// .old italia.
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telligenza artificiale non & stata curata quanto
meritava, consentendo cosi a un giocatore
esperto di sconfiggere, anche al massimo livel-
lo di difficolta, il computer. Invece & molto di-
vertente "opzione di gioco tra avversar umani,
che permette sfide realmente interessanti, In
conclusione va detto che Clash of Steel & un
buon prodotto, piuttosto ben realizzato, consi-
gliabile soprattutto a giocatori che si avvicinano

per la prima volta a giochi strategici.
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ummm:uuumlmm dadll #hatiron ol
Third Reich, la versione su computer del mitico gioco dell’Avalon
Hill, & li titolo gemello di Clash of Steel. |l sistema di gioco di TR é
meno semplice, anche se ancora moito piu semplice della maggior
parte del wargame per computer. Entrambi | giochi sono buone In-
troduzioni al genere, ma TR @ minato da un’intelligenza artificlale
non eccelsa. Per | veteran| delle guerre su monitor, Se-
cond Front e Western Front di “papa” Gary Grisby sono

pil complessi e soddisfacentl, anche se ricostruiscono Ia
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| Mac sembra essere un avamposto strategico per la new wave

dell'entertainment multimediale: prima Hell Cab di Pepe Moreno e ora
questo Iron Helix della Drew Pictures. Solo belli da vedere o anche piace-

voli da giocare?

Sparita dalla circolanone |'Unione Sowietica, vero e
proprio babau per le popolazioni occidentali dalla fi-
ne della seconda guerra mondiale a oggi, debellati |
pregiudizi razziali e religiosi, le pit terribili malattie
¢ buona parte del politici itahani. Le cose si facevano
veramente cupe per | giovani terrestri del futuro che
non avevano veramente
pit nulla da odiare o di-
sprezzare, Ecco gquindi che
arrivano 1 Thanatosiani,
una razza aliena il cui no
me € tutto un Programins
(Thanatos era per gh anti-
chi greci I'impersonifica-

zione detla morte), contro | quali si prepara subito
in bel programmino di guerra fredda: si rattivano
le fabbriche di armi, si sviluppano nuovi e apocalitti-
Ll l.':l.:liErEI 2l OTR4NLIZANO MdNOYTE ed esercitazoni

Intendiamoci nessuno vuole fare del male 2 nessun

R
Cll

4

Le fasi sono
Nella prima dovremo
raccogliere tre diversi campioni
di DNA. Lo scopo é quello di
avere accesso a zone riservale
della nave e ad alcuni terminali.

altro, si tratta solo di giocattoloni per bambini. Pur
troppo, proprio nel corso di un’esercitazione, il com-
outer di bordo della 5SS Jeremiah O'brian, Astronave
Smazzulatrice di classe Cerberus (!), va fuori di testa,
assume U controllo della nave e punta diretto verso
Calliopé, un piccolo mondo Thanatosiano simile alla

Terra. Purtroppo il carico
uattro. segreto della nave ¢ una
terribile arma che se utiliz-
zata potrebbe distruggere il
pianeta ¢ scatenare |a terri-
bile ntorsione degli alieni;
I'equipaggio prova a ferma-
re il cervello elettronico ba
cato ma il DNA del comandante non viene ricono-
sciuto e il computer, sentendosi in pericolo, decide di
eliminare i componenti dell'equipaggio con un tern-
le virus e di attivare i sistemi di difesa. Qualcunio

rischia di farsi del male. L 'unica astronave neila zona

alllbdd |-

Il braccic meccanico consenls 1o sposiamanto degh

L'sapadianis delis hinsatra in FMV consanle uns busna velacita. Le firesire informative simulane monilor monocromatici,

'\.J‘-l
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Came semare il primo non prenderio. £ meglio tenere

una cerla distanza tra vol o || defender.

http//www.oldgamesitalia.net/
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¢ la nave scientifica Indiana, che potrebbe fermare
temporaneamente la Obrian con un raggio trattore e
inviare a bordo una sonda, per cercare di disattivare
| computer; il vostro compito ¢ quello di pilotare la
sonda. [l gioco & diviso in quattro fasi. Nella prima
dovremo raccogliere tre diversi campioni di DNA
srovenienti dai componenti dell'equipaggio pih alti
in grado; lo scopo & quello di avere accesso a zone

servate della nave e ad alcuni terminali. Purtroppo

GONVTRINO fane 1 Conn Con

un defender, ovvero un di
spositivo pilotato dal computer che ha l'ordine di di-
struggerci. Ogni voita che attraversiamo una parta o
usiamo un ascensore {la nave ¢ disposta su 6 pont
che possono essere considerati livelll verticall), 1l
computer segnala la nostra posizione al destroyer
Dal momento che in questa prima fase la nostra
missione sara praticamente esplorativa, il rischio di
essere trovati ed eliminati & molto elevato. C'é da di
re che al primo livello il computer ¢ piuttosto stupl
do e il compito & meno improbo di quanto potrebbe
apparire in prima analisi, anche perché possiamo
utilizzare un dispositivo in grado di disorientare
temporaneamente il defender. Raccolti i campioni
di DNA dovremo passare alla fase 2, ovvero la loca-
lizzazione dei video nascosti dall'equipaggio conte
nenti le istruzioni per bloccare la nave. Passeremu
quindi alla fase 1, che prevede la disattivazione del
defender, operando sul terminale e utilizzando il co
dice trovato nei video. A questo punto avremo § mi-
nuti a disposizione per distruggere la nave. Dovre
mo recarci nella locarione indicata nei video € inse-
rire il giusto codice. Nel caso non tacessimo in tem-

;\;. L1 r-".'.'.',:-,".' mviaio un nuovo -jr_':rl""':,_.::"f' t.l -_:'..115'..'.1 £

notevole sullo schermo é stata nprodotto un pan
nello di controllo, opportunamente usurato per au-

mentane 1l realsmo. sul Juaie trovano posio un mo-

sanda, un display monocromatico per la mappa de
1 nave. un secondo display multifunzione e alcum
controlli per il gioco, come il potenziometro per |
volume, i tasti per il salvataggio della partita, ecc

Alessandro Catielan

Qui le cose si fanno difficili. fron Helix non & originalissimo ma contempora-
neamente non ha un concorrente diretto da potervi consigliare. Partendo
alla lontana potremmo pensare a un Pac Man all’ennesima potenza: un pro-
tagonista che deve raccogliere oggetti, braccato in un labirinto da un anta-
gonista che fa del suo meglio per impedirglielo. In questo modo pero smi-
nuiremmo fron Helix che potrebbe sentirsi pil a suo aglo se ac-
j costato a Space Hulk della Electronic Arts: medesima ambien-
| tazione e controlio remoto dei personaggl; | due titoll si diffe-
renziano per I'importanza dell’aspetto strategico, preponderan-
te in Space Hulk e importante ma non primario in /H, e per gl
eHetti audiovisivi, vero punto di forza nel titolo sviluppato dalla
Drew Pictures.

Comungue la vera fonte di ispirazione per | realizzatori non é stata un gioco
I ner computer bensi un gloco da tavolo: I vecchio The Alien della Avalon

Will che utilizza un background praticamente identico,
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DEADLY ADVERSARY TO FALCO

il gloce presenta la versions russa delle sarmi di Faloon 3.0¢

€€
glia. Spi
tramon

tiva si

MiG-2q9 Deadly Adversary eccetera € la seconda
espansione della fortunata serie di Falcon 3.0. Essen-
zialmente, il programma vi permette di volare sul
piit moderno aereo sovietico ¢ di partecipare alle
campagne di Falcon combattendo dall’altra parte del
la barricata.

Ai veterani di Falcon 3.0 bastano pochi minuti per
rendersi conto delle differenze in concezione e pre
stazioni tra 1 due aerei. La
piu importante ¢ certa-
mente la mancanza nel
MiC di un sistema di con
trollo computerizzato “fly
by wire®, Cid da un lato
rende il controllo deil’aereo un dramma anche per |
piloti di F-16 piu espertl, ma d'altro canto permette
al piu coraggost o mcoscient di sfruntare al hmite le
prestazioni dell'aereo - utilizzando manovre che
nell F-16 sono automaticamente impedite dal com
puter (il manuale avwerte che oltre | 15G l'aereo sof
friza danni strutturali irreparabill...)

L3 mancanza di un'assistenza computerizzata co-
stringe 1l povero pilota di MiG-29 a fare 1 conti con
le semplici leggl dell'aerodinamica, come |'au

mentare dell angolo d'attacco con la velocitd o

Qe

4
Y I
e -

la tendenza dell'aereo di allinearsi di colpo con

ttp://www.oldgamesitalia.net/

Potete giocare non solo Falcon
contro MiG, ma perfino
campagna coniro campagna...

‘ao! Vinca il mighore!

http://www.oldgamesitalia.net/

PILOT INFORMA
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Tutto & stalo convertito in “russc”, bafle pilotesse incluse.

anditi a ore 4!" urla il vostro compagno di squadri-
1 di comando in avanti e a destra, e le nubi violette del
confuse oltre il quadro comandi. 1l missile a guida at-
vostra ala con un bagliore accecante. Una manciata di
secondi, e I'F-16 nemico si disintegra in mille frammenti scomposti,
mentre un secondo aereo... Ehi, un momento, L'F-16 nemico?' Eh, gia...

Il proprio vettore di movimenta, |l pilota deve di
conseguenza intervenire manuaimente sulle super
tici di controllo per correggere guesto andamento
ondeggiante. Una configurazione adatta per una cer-
la velocita, perd, non & adatta per un‘altra. Se, per
esempio, state volando a 400 nodi e decidete di ac-
celerare a 500, dovete risistemare le superfici di con-
trollo o riprendere a salire come un aquilone, Se¢ tut:
to questo vi sembra miic-
chinoso... beh, lo &,
L'assenza di un si

stema computerizzato di
controllo ha perd una se-
L.|-_|n|jﬂ L'U”.".Eg'i]l'.“ﬁi'ﬂ AT OTd
pil grave: sull'F16 quando “tirate” G e svenite, lo
stick si centra automaticamente, e il computer di
bardo interpreta questo fatto con il desiderio di ritor
nare a una “normale” virata a 16 - se siete fortunati
il vostro svemimento dura solo qualche secondo, Sul
MiG-29 quando svenite puo accadere che 1'aereo
continu! la sua virata 2 agG, perché gli alettoni n-
mangono in posizione di virata stretta, ¢ non poten
do agire sullo stick non potete pid correggere ['asset:

i “blackout” continua per decine e decine di secon

di, con le conseguenze che potete immaginare.
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{in alta] Un MiG-27, per una volia alleato! [sopra) L' assegna-
mentc del piloli vi costringe & imparare nomi Ucraimi.

Un difetto del programma ¢ la mancanza di un
modello di volo “realistico-tly by wire®, ¢om i :_':i.mh_ il
MIG 51 comporta in modo aerodinamicamente cor
retto ma il computer assiste il pilota come sull'F-16
In sostanza, o volate con futti | problemi. o usate un
modelio di volo poco realistico. A queste brutte noti-
Zie posslamo aggiungere che [a strumentazione

sembra Qut ia di un trattore, & « ne se, quando atter

rate. non aprite Il paracadute di frenata rischizte di
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enirare con o

il MiG-29 ha perd anche dei pregi... E che pregi! A
parte l'altissima manovrabilita, il punto di forza
principale ¢ certamente il sistema integrato a infra
rossi di acquisizione del bersaglio, un dispositivo ca-
pace di tracciare e acquisire passivamente gli aerei
nemici entro un raggio di dieci miglia. Inoltre, sul
casco del pilota ¢ montato un secondo dispositivo di
acquisizione ottica del bersaglio, che invia automati-
camente | dati sul nemico osservato al sisterm d'ar
ma. Il MiG pud quindi lanciare missili agli aerei ne-
mici anche se essi non si trovano direttamente da
vanti al suo muso. L'angolo di deflessione massimo
da quanto ho potuto sperimentare, & ItornNo aj 45 3
destra e 2 sinistra del muso. Una cosa estremamente
fastidiosa € che alcuni bug che perseguitano Falcon

3.0 fin dalla prima uscita non sono ancora stati cor-

http://www.oldgamesitalia.net/

L'alternativa a MiG-29 della SH sono | vari
MiG-29 Fulcrum e Superfulcrum della Do
mark, ma ve li consigliamo solo se non avete .
Falcon3.0 e non volete spendere per com- S FuEaEs =
prarvi tutto quanto. Nel settore delle simula- 3
zlonl, @ bene rifarsi al soliti quattro
amici: Red Baron se avete la pas-
sione per i biplani,Aces of The Pa-
cific se preferite la Seconda Guer-
ra Mondiale, il recente Tornado
per |I'ambientazione moderna,
Strike Commander per un gioco : b
B piis “videogiocoso”, anche se esigente in ter- '

. febbraio dovrebbe arrivare A-10.

- Corniere Samulatore di Vals
: : Casa Spectram Holabyie
:' : Sviluppatore Iroemno
e
# 'l |
£ #
o Dl §¢ . Fan b din-
Fllm...- .:Ltd-—
g o s
[simaatra) 1l guadro ¢ omand del MG, |astidiosamente
rudimaentale,
jim afto] Un particolare curioso &« che non esiste Iegui
wvalente di una basa di Nallis n Russia.
Coal, | MIG con e slolle rosss si addeatrano & 20 mi-
glis da Las Vagan!
rettl. Tra questi, il peggiore & quello che vede | piloti
di una squadriglia schiantarsi al suolo quando tenta- |

no di mantenere la formazione con un capo-squadri-
glia che sta manovrando radente al terreno.

MiC-29 eleva all'ennesima potenza il gioco coliega
to, Potete giocare non solo Falcon contro MiG, ma
;I['fr:l::- CAMPpagna coniro campagna: | due giocaton
ricevono “briefing” diversi ma compatibili, danno
ordim ai loro vomini e - uao! - vinca il migliore. An-
che questa opzione, purtroppo. & perd funestata da
un bug: se il capo squadriglia (o “caller™) viene ab
battuto durante la missione, al termine della stessa i
computer collegati i bloccano, costringendo tutti |

:..':_.'ui, 2101 3 Cominciane L:.'l. L .'i';"rfl ' InLfra g U AL B
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PROVE 5S5U SCHERMDO

n amore e in guerra, recita un saggio detto, non ci sono regole;

3

sta nuova simulazione della Impression di regole ne ha da vende-
sa ne direste di costruirvi la vostra flotta personale, con tanto di

i anfibi e sommergibili volanti che, all'occorrenza, possono farsi un
giretto nello spazio?

Un tempo, se due generali volevano scatenare
un SEII:FI].:'I‘EI': conflitto '.ll.lt."TpJﬂHt‘L‘-lllu proscrugan-
do le ncchezze det loro rispettivi planeti, allo scopo

di costruire megalitiche astronavi militari per

ratteristiche del vostro globo e di quello del nemi

<o planeta verde ¢ biu, .ac-:crgl:cmf con climg tem
mandare al massacro giovani piloti ardimentosi ¢ perato ¢ preponderanza di terre emerse, all'arida
troppo creduloni, si scontravano immancabilmen-

te con ]'H’Dhll"l'ﬂi dell’ enorme apparato logistico

luna desertica, costellata di crateri. Oltre alle carat
teristiche geografiche e climatiche, dovrete anche
messo a loro disposizione. Si smarrivano gli ordi-  scegliere il numero di unitd militari gid pronte
ni, oppure le loro direttive di bombardamento di  all'uso, il ivello tex nologico delle due Gzioni ¢ la
intere Gftd armvavano troppo tardi a destinazione,  quantiti di stabilimenti con cui iniziate. Quundi s
causando danni irreparabili alla macchina militare.  put comunicare di massacrare il nermico!
Per fortuna, ora esiste il geniale sistema We. Lo schermo di gioco € diviso in due meti: a sini
stock-Waadam Warfare Workstation, che permette  stra potrete esaminare la superfice ingrandita di
a un singolo comandante in capo di coordinare, di-  uno dei tre Fronti (il vostro planeta, quello avversa-
stribuire e condurre verso la gloria (per chi d arri.
va intero, NdR) le truppe di un intero planeta

Infatt questa simulazione bellica su scala pl.nw-

ro ¢ lo Spazio cosmico che li divide) mentre a de-
stra troverete la visuale strategica dello stesso
Fronte (cioé tutta la mappa, e non solo una porzio-
taria vi consente di prendere in mano le redimi  ne ingrandita) e una incredibile serie di pulsanti e
dell’apparato logistico del pianeta scelto come base
(il Blu) e condurre 1 vostri subordinati nella furiosa

di indicatori, che all'inizio possono darvi |'impres.
sione che controllare WaWW sia dannatamente
lotta contro il pianeta rivale (che, seguendo la mi-  difficile Impressione che nelle successive ore di

gliore tradizione dei war game, & immancabilmen-  gioco si fard sempre pii consolidata! In effett! im-

WHEN TWO WORLDS WAR

I riassuntio completo defla situagions iniriale, do-
N, po che avele immassc | paramelri della battagiia.

hﬁp:f!ww.nldgamesitaIia.netx’

pianatl Hon che ol sia malio da scoprire: & vuolto.

te il Rosso), Prima di tutto, dovrete scegliere le ca-

€0, selezionando un corpo celeste che va dal classi-

O®WHEN TWO
WORLDS WAR

cllare efhicientemente 'interfaccia di

'qu'.uhil'.' & CONIT
fticile, dato che, come gene-
dovrete addossarvi una

pruna di tutto dovrete co-

gioco ¢ abbastanza di
rale delle vostre truppe
mole enorme di « armpit
struire numeros stabuiments *E{'Eill.‘ﬂili} 1| ETTe-
| deserto per | Laboraton di

Ricerca o le montagne per

N0 Opportuno, Corm
e Miniere, Quest quat-
tro tipi di Stabulimenti vi creano guattro corrispon.
denti tipi di "unitd” manifatturiere, che permetto-
no di intraprendere la ricerca di nuovi componenti
per | vosin mezzi militan: radar piu ethcac, armi
piu potenti, motori piu velocl, ¢ cosi via. Infath
ogni vostro mezzo € caratterizzato da dieci Tecno-
logie (quatiro per i diversi sistemi propulsivi, tre
per l'armamento, € una Per raddar, armaturd € tra-
sporto) ognuna delle quali ha un certo coefficiente
di efficienza, che pud essere aumentato, fino a un
massimo di dieci, grazie alla ricerca scientifica.
Dopo aver elaborato | componenti che giudicate
opportuni, dovrete assemblare il mezzo militare
che prelerite; non esistono limitazioni in Wa2WW.

potrete costrulre un .|p:_1.1Fm'L‘h]ﬁ che puo attraver-

ENTTLE ETHTIETICE FONEES
PR TR IONY . L e Aen FRrTLTTIEE
LE ] i i

= " - [;

Mon lalevl spaventars da quosie montagne di dati, al-
la tina dovreste riuscire & venirne a capo.
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sare e profondita spaziali e quindi immergersi nei

mari zlieni, con un buon radar e qualche missil

ma con fa possibiith di trasportare un certo nume-
ro di carri armati. Infatti ogni mezzo militare & il
risultato della combinazione, studiata direttamente
prima, quindi

da vol. delle diec: Tecnologie citate

avrete centinaia di possibilita diverse, visto che
ogni tecnologia ha dieci diversi gradi e, natural-
mente, costi proporzionall. Una voita che avrele a

l.;ﬁpﬁﬁlz-ﬂnr alcune unita, dovrete darvi da fare per
guidarie verso la vittoria. Esistono tre tipt divers: di
controllo: il primo & quel-
lo diretto, ¢ vi permette di
guidare il mezzo selezio-
nato in prima persona
Cliccando sulla mappa
potete scegliere la dest
nazione e, ogni volta che

un unitsE nemica entra nel rageo &8l radal F

la battaglia, che viene risolta automaticamente dal
comnputer in base alie caratteristiche dei due mez.

llare piu di

zi. Naturalmente non potrete Conir

Urna unita per yoita con quesic etodo. Potrete al-
lora programmare il comportamento del pilota ri-
spondendo 3 una sene di semplici domande poste
dal computer, Per esempio

# - "
vORrie O | “ 1

potete rispondere che

i

NEmCo, Incinao doe

o tre punti att cul ruotare e che alla fine del
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@locor non cl i pud proprio lamentare.
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Ogni mezzo militare é il
risultato della combinazione,
studiata direttamente da voi,
delle dieci Tecnologie citate

[N o

La schada tecnica doil veicoll riflette la completorzs voluta dagli aviluppaton dal
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giro {i mezzo deve npetere la missione. Purtroppo

questo sistema d programmazione e abbastanza

impreciso, e in effetti risulta utile solo per pattu-
gliare il proprio mondo, visto che la posizione dei
vostri stabilimenti non cambia

Quind:

litar) attrave

dovrete programmare le vostre unitd mi-

rso un mini linguaggio, che nconosce
solo pochi ordini (Inseriti tutti con semplici lcone)
“Carica il mezzo xvz" o “Sbarca il

come "Vai a...

mezzo xyz . Anche se le istruzioni sono davvero

p-n'ru.- uaggo permetie di CﬂIIL'}:.ill' ira

questo iing
lore diversi programmi,
guindi una volta che im-
parerete a utihizzarlo ab
bastanza

riuscirc anche se

e, © GOVresic
non smwe-
te de prograimmatori e

noafl 5a E'IH'_".:’ L‘t‘]]i!'-'-; 1HITIG

Ingiese, potrete veramenie struttare al massumo il
YOsITo .J_tlf't.lr,l O logistico

Il programma presenta gia diversi mini pro-
grammi (non preoccupatevi, s tralla di sei-sette n-
ghe al massimo) commentati ¢ spicgall esauriente-
mente dal manuale, che potrete utilizzare diretta
mente o modificare per adattarli alle vostre esigen-

ze. Buona Belligeranza!

Paolo Paglianti
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Se vi piace |'ldea di scatenare lotte all'ultimo

sangue tra pianeti e costellazioni, sarete felici

di sapere che esistono diversi simulatori di con-
flitti spaziali. Supremacy, anche se un po’ data-
to, assomiglia moito a W2WW, anche se e decl

zlone astrale, direi che non potete perdervi Mi)-
lenium 2.2 eDeuteros, dove oltre a combattere
| perfidi Metanoidi, dovrete anche coloniz-

zare il sistema solare, costruendo basi orbi-
! tanti, astronavi da trasporto, ecc.
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samente piu immediato: dovrete

— le quattro disponibill}, ognuna con
5’ diverse caratteristiche e punti debo-
- "‘s, li, conquistando e terraformando un
planeta dopo I'altro del sistema so-
lare in gloco. Se preferite |'esplora-

WHIEN TWO WORLDS WAR
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OVERDRIVE
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| nuovo titolo Team 17 sviluppato dalla Psionic Systems concorre
per il titolo di miglior gioco di “macchinine” mai sviluppato per Amiga:
siete al volante di microvetture impegnate su cinque tipi diversi di piste,
pieni di bonus, di ostacoli e ammennicoli vari. La sfida per la Psionic

Eup e aperta!!!

Questo genere di giochi, per quanto collaudati e
poco innovativi, riescono sempre ad atlascinare
e a tenere attaccati al joystick i giocatori di tutte
le e1a, razze e religioni

I} motiva & semplice: sono divertenti ¢ imme.

diati, caratteristica che talvolta manca a giochi di

per sé pia “belli”, in progetti in cui vengono per-

se di vista le caratteristiche fondamentali di un
gioco, Cosa vuole un gio-
catore? Vuole un prodot
to di comprensione piu
immediata posgibile, un
prodotto che gl permet-
ta di confrontarsi non

soltanto con sé stesso o

con una fredda macchi-

na. ma anche con amici e parentado e vuale mi-

glhiorare nella sua abiliti, £ evidente che un gioco

arcade di corsa automobilistica che permetta di

giocare in due con gli Amiga collegati in “null-

modem link™ possieda tutte queste caratteristi-
che.

Quesio ¢ cid che istintivamente $i nota ¢ 51
prova) immediatamente, alle prime partite..
Ma di giochi di questo tipo, tuitto sommato
non ce ne sono certo pochi. Quello che ¢

http://www.oldgamesitalia.net/

Una volta vinte tutte le gare
e sconfitti tutti gli avversari
dovrete vincere
un'ultima gara in un
“tracciato infernale” contro
un pilota demoniaco

vuole perché un gioco non soltanto crei entusia
5o ma riesca a mantenerlo & la profondita, lo
spessore, la longevita. E forse in questo Overdrive
pecca un po': cio che dovrete fare sara semplice-
mente imparare a controllare il mezzo. memo-
rizzare la forma dei circuiti e raccogliere quanti
pit bonus possibili {altrimenti potreste finire 1
soldi per le riparazioni o la benzina, con ovvie
conseguenze}. Non esi-
stono opzioni che per:
mettano di migliorare il
proprio mezzo o di dec-
dere come spendere |
soldi raccolti in pista...
Tutto viene gestito dal
computer “dietro i sipa-
rio” e, owiamente, il giocatore nemmeno se ne
ACLOTRE

Quando il semaforo c da il via notiamo subito
che il percorso ¢ disseminato di bonus & di sim
boli vari: il pit importante di questi, ai fini della
gara, ¢ sicuramente il Turbo. Si tratta di un pun.
to dello schermo che, se toccato, aumenta im-
provwisamente ia velocita della macchina. Ci so-
no un paio di cose da dire su questa caratteristi
¢a (che non é affatto secondaria ma che, anzi,

OVERDRIVE

LR e —_—

pud spesso fare la differenza tra una vittoria e
una sconfitta); in primo luogo spesso i Turbo
non sono messi in punt della pista sui quali la
macchina passa abitualmente... A volte & neces.
gario tenerne conto e fare delle deviazioni per
prenderli. In secondo luogo, talvolta sono piaz-
zatl in punti “trappola”™ vi aumenteranno a velo-
citd improvvisamente, questo ¢ vero, ma facen-
dovi uscire di pista in una curva o facendowi
sbandare pericolosamente. £ quindi necessario
tenere conto di questa vanabile ma ¢ deasamen-
te preferibile aumentare le proprie “abilita™ di pi-
lota e giocatore, piuttosto che affidarcisi deca-
mente. Normalmente si corre contro altri due
avversar {con le macchine blu, mentre la vostra
viene visualizzata in rosso), scelti tra gli otto che
si contendono la Psionic Cup. Una volta vinte
tutte le gare e sconfitti tutti gl avversari dovrete
vincere un'ultima gara in un “tracciato inferna-
le” contro un pilota demoniaco veramente pron-
to & tutto per distruggere | vostri sogni di gloria.

Lungo un rettilines sgombro da ogni oslacolo sprigio-
nlamo ia ponteza ded nostri molerd.
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Genere: Guida Ascade 8 5 5 Amresia
Casa: Tedim i

Sviluppabare Psionic System
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mvodo de obbligarci ad
m anail m | gige abdbits & 20 ahiliia dal piln
bifi. Nessuna ha detlo I hardware ne- Ls Ci peslswsns soasrs phi o
'ﬂh’.““h#l F‘.H.“ o' ““ T glics Ewweriar i ol & 38
m.-— y '-*“ TeemeEd el ld PREF & gara 9 pEala
Dverdrivie Mirmane comumgee wn gioon di
Le opzioni del goco, perd, prevedono anche il (pil eventualmente a3 “Overdrive Race O con- d . SORO as- vertente. soprattullo quends
; solutar
“Trial® (e cioe una gara particolare in cui gareg- tro il pilota infernale). 1l gioco permette di sce | mente basilari: un Amiga
‘- . alungue versione) con
gerete unicamente contro il tempo, cercando di  gliere un livello di difficolta adeguato alla propria L‘-wlﬁ
fare il record di pista), e il “link mode” che ¢ ne-  preparazione tecnica: da Rookie (principiants RAM. L'uso di un drive
| . i, , o |."I P+ i |,14, ¢ 1 d terno per evitare carl
cessario esaminare in dettaglio. Novice (esperto) fino ad Advanced (vero asso del :ﬂlﬂﬂm.
Si tratta di un’opzione molto simpatica che au-  volante) s 00 Dvurdiivd ialee
menta il valore del gioco stesso, ma solo in ma- Naturalmente gli avversari si comporteranno :'mm
niera relativa, per un semplice motivo: & neces-  in maniera diversa secondo il livello di difficolta In link lll'l-:l:im
; = A voloce, ricordiamo
sario non solo avere due Amiga a portata di ma-  scelto; ognuno di loro viene presentato nel ibret cha & necessario avere
no ¢ due monitor, oltre a, naturalmente, due co-  to delle istruzioni, Inutile dire che 'opmone che sigliamo I'uso di un buon
pie originali del gioco, ma anche un cavo “null- rende il gioco pit: divertente ¢ stimolante & quella l:.l':iﬁlﬁ- posaibiimente,
b ’ loypad compatibile
modem” cioé uno speciale cavo seriale che collee  di “game-link”, anche se, come gia detto, non Mﬂtmﬁ;—h
. = . un maggior controlio
ghi | due Amiga, con due uscite “femmina”. Se credo che saranno in molti a poterne usufruin mMezzo.
siete tra i quattro italiani fortunati, che possono Yuri Abietti

- —_
=

accedere a tutto questo equipaggiamento, potre-
te gareggiare uno contro "altro su alcune delle
piste, scelte casualmente dal computer, 1l gioco
tiene conto del punteggio di vittoria: il primo che
vincera tre gare si aggiudicherd la coppa

Altra opzione importante & “practice” che, co-
me avrete capito, permette di impratichirsi con i
quattro tipi diversi di automobile (sportiva, da
corsa, dune-buggy e 4X4) e con i cinque diversi
tipi di terreno (circuiti di GP, cittadini, innevat

desertici e arena del 4X4). Ci sono quattro trac-
ciati per ogni tipo di terreno. per un totale di 20

F el TS S PPN S

gare consecutive da vincere nell'opzione Arcade  in tre in curva si sta proprio stretti. Ehm...stiamo andando dalla parte sbaghata!!!

Se desiderate diventare dei veri assi del volante “simulato” sugli
scherml| del vostro Amiga vl posso consigliare altri titoli simili, e
contemporaneamente molto diversi, a Overdrive. Se vi divertite so-
prattutto a gareggiare con gli amici, vi consiglio due giochi molto in-
teressanti e coinvolgenti: il mitico Super Off Road della Virgin e uno
del suoi cloni piu riusciti (e piu velocl): Indy Heat della
Storm/Sales Curve. In realta Overdrive si ispira e sl avvi-
cina molto di pid a un titolo per console che verra presto

l convertito anche per Amiga: Micro Machines: le preview

d che abblamo visto non sono esaltanti, ma |'originale per

% Mega Drive & veramente bellissimo. Se pol vi manca
it J,_f_",:,_*m oot A = ? I"aspetto gestionale (scommesse, macchine plu po-
e R STEVPP (W VLR MR p e e il " tentl, ecc.), vl consiglio di acquistare Crazy Cars Ill della Titus.

OVERDRIVE
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Ormai ero scoraggiato dai continu rinvii sulla data
di uscita e mi prendeva un'irrefrenabile voglia di
stracciare le pagine di pubblicitd della casa ameri-
cana su cul leggevo in bella mostra l'ironica scritta
“Availsbility; Jan ‘93", E quando avevo perso ogni
speranza, ecco che la scatola della tanto attesa nuo-
va-pietra-di-paragone -del-software-militare campeg-
gia al centro della mia scrivania. Eccomi quindi
{dopo mezz'ora di instal-

cipale. Accidenti! alcune
opzioni sono arabo per
che in
quest'ambito non sono
'ultimo arrivato. Mah, meglio ripiegare in buon
ordine e leggere diligentemente il manuale. Passa-
ta un'altra ora e mezzo di digestione dei due ma-
nuali, intraprendo tremebondo ed emozionato il
mio primo scontro contro le truppe del perfido
Saddam...

Il gioco si basa su di una serie di scontri ambien-
tati nel Golfo Persico. ed ¢ possibile ricreare com-

me.... & 5l

LML syl L

r.
L=}

hﬁp:r’fww.nldgamesitaIia.netz’

lazione non semiplicissi- Probabilmente l'.fph':l avanzato e
ma) davanti 2l menu prin- SOfisticato simulatore di guerra
terrestre presente sul mercato,
ma anche un gioco poco
divertente da giocare

http://www.oldgamesitalia.net/

PATRIOT

ochi altri giochi hanno generato al pari di Patriot una cosi
esa tra gli appassionati di wargame. Purtroppo quello che
essere il wargame terrestre definitivo della Three-Sixty, si rivela
e inferiore alle attese, Vediamo insieme perché......

battimenti realmente accaduti durante |'operazio-
ne Desert Storm. Il nostro ruelo & quello di co-
mandante in capo delle forze di terra che, ricevuti
gl ordini da parte del quartier generale dell’allean:
za ONU, deve decidere in quale maniera renderli
attuabili. Sta quindi 2 noi stabilire: A) la catena di
comando. B) che struttura dovrad assumere il flusso
di informazioni provenienti dalle unita in combat-
timento. C) la disposizio-
ne tattica delle varie uniti
lungo la linea del fronte
(fino a livello di singolo
battaglione). D) il tipo di
formazione che tali unita
dovranno adottare duran-
ke gli spostamenti e il contatto col nemico.

E possibile destinare 1 vani battaglioni a compit
di prima linea, di "assaggio” delle posizioni nemi-
che, come riserva (nella guerra moderna non si sa
mai quello che pud succedere NdR), o in appoggio
ad altre unita della stessa brigata.

Potremo quindi, all'interno di un reggimento di
cavalleria americane lanciato contro unita della

i
T ———

guardia repubblicana, destinare come scout avan-
zato un battaglione di M-3, mettere in prima linea
gli squadroni corazzati, tenere in riserva gli elicot-
terl, e appoggiare con l'artiglieria tutte le unita a
contatto col nemico. Semplicemente fantastico!
Tutto cid dovra essere attentamente valutato prima
di cominclare le operazioni, dal momento che le
modifiche agli ordini, date durante lo svolgimento
della battaglia richiedono molto tempo ¢ sono di
difficile esecuzione.

Cosl, dopo aver amorevolmente definito e strut-
turato le forze a mia disposizione, faccio scattare
I'ora x. cominciando lo scenario. Risultato: una di-
sfatta colossale, con livelli di perdite da farmi cac-
clare dall'esercito!

Riprovo, questa volta modificando anche |'asse
di avanzata che il computer di solito calcola auto-
maticamente... ldentica fine! Continuo testardo
per tutto il pomeriggio e piano piano la delusione
comincia a pervadermi: siamo lontani anni luce
dall'ottima interfaccia di Harpoon e dalla sua fles-
sibilita. Durante il gioco, la sensazione di impoten.
za davanti a cid che accade alle mie unitd sullo
schermo, monta sempre piu. trasformandosi alla
fine in frustrazione. Le unitid sembrano spesso
non rispondere agli ordini, quasi che fossero dota-
te di una propria volonta, assolutamente recalci-
trante ai nostri desideri. Talvolta, poi, le nostre
perdite paiono esageratamente alte, a fronte di li-
velli ridicolmente bassi in casi in cui ci potremmo

Una volta iniziata la battaglia non ¢ piu poasibile modificare gli ordini
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Per gll appassionati non {dx] Bus im-

magini lrat-
resta che attendere te dal ric. R T — cte wprecio |
I'uscita di Harpoon I, or- P vy - e . B s
mal data per imminente. uno del (po- L conire non prima gel secondo
m“i- X - wr ' 1 L i 1 2 el P g e Larmen iy ded
Sembra che la nuova ver- forza del e datels 40 5. duisle siendsiers. @ o

slone non ricadra negll er- P
rori commessi in questo

germente superlore. Se
avete probleml di budget
potreste reperire il vec-
chio Harpoon a un prezzo
accessiblle.

aspettare un vero ¢ proprio massacto. Insomma, il
programma & stato un po’ una delusione. Ci sono
voluti molti glorni per trovare una “chiave di inter-
pretazione” di quello che a prima vista sembra solo
un gioco poco giocabile. “Chi ha mai detto che fare
la guerra & una cosa semplice?” In questa frase ¢
racchiusa tutta la filosofia di Patriot. Si tratta di un
gioco precississimo, con un database di sistemi
d'arma portato fino alla maniacalita, che riproduce
perfetamente la difficolta di gestione di un reale
combattimento moderno, compresa |'inerzia e la
lentezza di risposta agli ordini, propria delle unita
impiegate nella guerra vera. Probabilmente il piu
avanzato ¢ sofisticato simulatore di guerra terre-
stre presente sul mercato, ma anche un gioco poco
divertente da giocare (forse proprio perché non si
tratta di un gioco).

PATRIOY
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Hello scenario dell'attacco iracheno non accade nulla. Davvero!
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7 YEARS AGO...

Era I'anno 1986 quando Andrew Braybrook
decise di scatenare sugli schermi dei 64 di
tutto il mondo una vera ¢ propria guerra ira
galassie. Nacque cosi Urnidium, uno tra i pit
furiosi ed eccitanti

shoot'em up che la sto-

gioco consisteva nel
guidare un bianco cac-
cia, denominato Man-

ta, capace di acceleraziom brucianti e di incre-
stella-

dibili evoluziomi, contro 15 incrociaton

ri, 1 Super-Dreadnoughts, che stavano deru-

bando 1 pianeti della vostra confederazione
Lit';]i" 1050 MNSsOrse minerari '\L.H'.r.||‘.r:-‘!!‘r'

eravate voi il pilota del velivolo che doveva vo-
lare a folle velocita sopra le navi nemiche di-
struggendo le loro strutture e torrette difensi
ve, ed evitando al contempo | highter avversa
rl, per poi atterrare e innescare 'auto-distru-

zione della nave. Dopo quella battaglia pensa-

vamo che tosse hinita ma ora...
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SCHERMO

te si avvera un sogno! A 7 anni dalla versione 64 Uridium
1parsa sugli schermi Amiga, ed & ancora una volta tempo di
zione. Se pensavate che i bei tempi fossero finiti con la dipartita

o bit Commodore, vi sbagliavate: accendete I’Amiga, avanti!

AND NOW

| nostri cari alieni sono tornati e si preparano
a dar battaglia ai terrestri sugli schermi Ami-
ga. Le cose perd sembrano esser peggiorate,
In questa nuova avventura dobbiame vederce-

1. .
la con ben 28 navi e

La nostra navicella, tutta una serie di nuovi

fia ricordi. Lo scopo del - cosi come quelle del nemico,

risente di un deleterio
“effetto mimetico™

caccia, anche se, per
fortuna, abbiame a no-
stra disposizione armi
modernissime. Co-
munque, come era faciimente prevedibile, lo
scopo del gioco imane sempre jo stesso, e an
cora una volta ¢ troveremo a streccare a folle
velocita sugli incrociatori avversari. Rispetto
alla versione per 04 la grafica risulta migliora-
ta con delle astronavi ricche di colon, buone
animazioni e uno scrolling fluido, mentre & ri
masto nmvanato U ntmo I:il BlOCO SeEmMpPIe ire
netico ed eccitante. Sfortunatamente le di-
mensioni degli sprite sono un po’ troppo pic-
cole e anche |'azione non “comprende” tutto

lo schermo, per via della scelta adottata dai

-
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I codor metallici dei
Dreadnouwght sono saplen.
didi, ia paletts & sista
usata a dovere, peccato
che si confonda con quel
la delle astronavi ohbli-
gandovi a scovare | nami-
ci aguzzando la vista.

Alcune navi nemici hanno plu ponti separati dalie spa-
o siderale, un'seMfetto gralice molle arzeccalo.

programmatori di sfruttare solo 200 pixel di

verticale

risoluzione Inoltre in alcuni casi la
nostra navicella, cosi come quelle del nemico.
risente di un deleterio “effetto mimetico®, a
causa della palette non fissa di alcuni sprite.
Futto cio a volte impedisce di distinguere age-
volmente i vari “fighter”, cosa che pué accade-
re anche a causa delle costruzioni non valica-
bili, visto che i nostri avversari ci passano
tranquillamente sopra! Rispetto alla prima
versione Undium 2 presenta alcune novita: al-
cuni livelli hanne uno scrolling sia verticale
che orizzontale, ¢ stata aggiunta una nuova
sezione, posta dopo latterraggio, nella quale
dovrete distruggere il “cuore” della nave con
un super mech, e infine ¢ stato aggiunto un
radar, che perd non ¢ meolto utile. Infatti, se
nei primi livelli riuscirete a dargli di tanto in
tanto una sbirciatina, in quelli piu avanzat la
cosa risulterd veramente ostica, facendovi ni-
schiare uno schianto contro gli edifici fissi
presenti sulle navi. Inoltre non sempre le for-
mazioni nemiche vengono segnalate quando
arrivano da un lato dello schermo per non
parlare poi delle mine che decollano proprio
mentre ci state passando sopra non lasciando-
Vi cosi alcuna possibilita di scampo. Un altro

piccolo difetto ¢ che dopo aver distrutto le tor-

http://www.oldgamesitalia.net/
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Hon c'é che dire, lo apirito del vec-
chia WUridiver ¢ stalo mantenute in-
tatio, anche troppo perd: dal lempi
del 64 ne & passalo 4l solftware sot.
to i drive Amiga o ora il concetio
avrobbe avulo bisogno di gualche
novith in plii

sempre vi verra dato il permesso di
esponendovi cosi all'inutile rischio
attuti. Sul fronte audio segnaliamo
sonore dal ntmo abba-

artellante, e degli effettt piu che di

ne, per quanto riguarda le opzioni

ione particoiare va alla possibilita d

2 contemporaneamente. In conclu

.‘ d sione: Uridium 2 si rivela un gioco pitl che di

; 'lllll'r & 4 f }

S-S Lk - ST Iinchne s on 51 pub 'O pariare al ca-

T AL o S e e e "

" B R — LB polavoro; s1 tratta piu Che altro ¢i una versione
b . aggiornata” del suo illustre predecessore, tut

ivia non esente da difettt. Clest la vie!

S o sla schermala potrests anche confan- Menl i It PTG, irad
guardale gue ra 5l anpelisanoc prossim. i, wigne mosirals Fabio Raveito

derla con quelia di Allen Breed, lo stile & mollo simile, gquesta “afascinante schermala”,

Le alternative ad Uridium 2 per tutti | posses-
sori di Amiga che vogliono dedicars| ad un
po' di sano e genuino “blastaggio”, sono ab-
bastanza numerose.
Per quanto riguarda gli sparatutto orizzontall
Il migliore senza dubbio & || K Parametro,
Project X del Team 17, un gloco
caratterizzato da una grafica, un
sonoro @ una glocabllita al limite
della fantascienza. Non male an-
' che Agony della Psygnosis. Per
quanto riguarda invece | verticall,
Xenon 2 dei Bitmap Brothers, ben-
ché un po’ datato, grazie alla
o A sua glocabilita immediata ri-
SN mane tutt'ora una valida alternativa.

Ly
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KINGMAKER
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ahse solo per

¢ gente che cerca per tutta la vita di diventare Re,
1 giorno... In questo gioco, convertito da un famoso e di-

ertente board game della Avalon, farete di tutto per incoronare altre per-

E Shakespeare in persona (sl fa per dire, NdR) che
con una piccola lezione di storia, ci descrive il nostro
ruoio in Kingmaker: siamo nell' Inghilterra del 1453,
nel delicato periodo successivo alla sconfitta in terra
francese. Quando Sua
Maesta Enrico VI, accusato
da piu parti di incompe-
tenza nella Guerra del
Cent'Anni, annuncia la na-
scita dell'erede al trono,
appare inevitabile lo scon-
tro armato fra [ nobili che
tentano di conservare il trono per il legittimo erede
dei Lancaster, e quelli che si prefiggono di detroniz-
zare l'anziano Re per incoronare un pretendente de-
gli York

Come suggerisce il titolo del nuove gioco della
Avalon, m Kingmaker 1] giocatore non ricopre diret:
tamente la canca reale, ma quella di uno dei tanti
nobifi dell'Inghilterra del XV secolo, che, intrave-
dendo la possibilita di nochezza e potere, scatenaro-
no la Guerra delle Rose per incoronare |'erede al tro-
no favorito. Infatt, iniziando una nuova partita,
potrete controllare solo un certo numero dj no-
bili vostri alleati, oltre a disporre di qualche tito-

La struttura del gioco risente
abbastanza della conversione
da board game, soprattutto in
qualche aspetto, come le
battaglie o la fase
iniziale dei turni

lo e ufficio da assegnare a questi; i titoli sono utili
per dare un‘importanza e un prestigio gerarchico ad
un nobile, mentre gli uffici aumentano il numero
dei soldati al seguito del nobile. Per esempio, un no-
bile senza titolo (o cadetto)
normalmente dispone di
1o uomini {in scala, ovvia-
mente), mentre un Duca,
a cui e assegnato 'ufficio
di Tesoriere reale ¢ scorta-
to da un centinaio di arma-
ti. Dopo aver distribuito i
titoli e | compiti, potrete muovere i vostri nobili sulla
mappa del gioco, che rappresenta Inghilterra, Gal-
les. parte della Scoria, della Franca e dell'lrlanda di-
vise in molti territori. Come quasi tutt] i wargame, |2
SCQuUETIZa I.i]. glﬂl{l e Iii.‘-'ib.:i 1 Oarmi, 0 cu muove
tna soia fazione per volta. Potrele spostare i vostri
nobili. rappresentati dal loro simbolo araldico, per
un totale di cinque punti-movimento per turno
Quando due nobili avversan s1 trovano nello stesso
territorio, si danno battaglia; uno scontro di questo
tpo pud essere risolto direttamente dal computer
{in questo caso, vince quasi sutomaticamente il no-
bile con pilt uomini) oppure pud essere controllato

dal giocatore, che si mette alla testa delle sue truppe,
¢ le guida in campo, Se scegliete di controllare il vo-
stro esercito in battagha, dopo aver schieralo i vostri
nobili, potrete dare gli ordini, un po’ approssimativi,
alle truppe disposte, e quindi dare {l via allo scontro.
Anche in questo secondo caso, la battaglia non é ve-
ramente softo il vostro controlio, perché i soldah
tendono a fare di testa loro, pil che seguire | vostn
ordini. Al termine dello sconfro, viene comunicato
altre all'esito, anche il numero di nobili uccsi, & vie-
ne chiesto il riscatto per quells catturati

S¢ invece entrate in un territorio con una citta for-
tificata neutrale o avversaria, ¢ avete pilt womini de
difenson, potrete porre |'assedio, che viene risolto
direttamente dal computer; anche qui, normalmen-
te, vince chi ha pio uomini a disposizione, quindi
I'unico rischio dell'attaccante & di perdere qualche
nobile, Infattl, quando uno dei vostri nobili viene
ucciso, perderete tutti | titoll e gh ullici che gli ave.
vate commissionato, ¢ di conseguenza i suoi soldati

Il Pariamento vi ha sssegnato "Utficio di Treasurer of
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mente persi. Comunque non dovete

precccuparvi Alla fine di ofgni turno vengono
“estratti” dei nobili tra quelli rimasti neutrall, che si
schiereranno in una delle faziom in gioco, e qualche
carica o uthco che vi verrd athdata dal Parlamento,
e che vol potrele commussionare ad uno det vostri
notll. Al lermine della lase 4l moviment terresin
potrete anche spostarvi per marte, muovendo le [
e (che VENROno .i:-‘.".‘i_.{rldlf il
Ci sono moltissimi war
game interessanti per
PC: il plu divertente é
sicuramente Warlords
2, che con la sua ca-
ratteristica atmosfera
fantasy, vl assicura ore
eamsnseay o ore di di-
vertimento
simulato. Se
invece pre-
ferite qual-
cosa di piu
tattico, vi
consiglio di
dare un'occhiata al
war game della $S1, da
A line in the Sand a
Pacific War. Volete co-
struire una dinastia?
Come fare a meno di
Civilization, che v| po-
ne alle redini di un ve-

ro impero?
http://www.oldgamesitalia.net/

che Nav! di Cul aispomnd

> &
e
1 :

— r
= ' AT
r— _I ——— e
d

Fwrze of Kanssuive  Posar o (k)

Ll o i
¥ k
M L e, W

- -w-—L-p- iy

Purtroppo wn vostro robs-
ke & atato catturato, o |
parfidi nemicl hanno de-
cretalo la sun condanna
a morte. Ma prima o poi,
potrete vendicarvi’
base agh uffici del vostri nobilt), che vi permettono
di trasportare 1 vostri nobili in Irlanda, 1n Framnd
oppure da un porto ingiese all altro.

La struttura del gloco nsente abbastanza della cos
VEISIONns l.4|.t

oard game, soprattutto in qualc

aspetto, come le battaglie o la fase iniziale dei tu

in cut vengono “pescati” dal computer deglt event
imprevisti, come una rivolta in Galles, che obbliga
qualcuno ¢ei vostri nobill a ritornare al proprio ca-
stelio, oppure lo scoppio di pestilenze in alcune citta

che decimano la popoiazione e git eventuall occupar

t. A prima vista sembra proprio di avere a che lare

con un tradizionale gioco di guerra, con esercitl, na
vi, fortezze da espugnare, e tutti gli elementi che G-
ratterizzano | soith war game, Tuttavia bastano pochi
turmi i gioco per accorgersi che lo spirito di King-
maker & molto diverso: il vostro scopo, # quello di cat-
turare ¢ eliminare tutti i pretendenti al trono delle
due tamiglie, York e Lancaster, nsparmiandone solo

uno, che ¢ destinato a diventare il vostro protetto

treEur Mofpe

O ol Nopbless s

Fa-F MWoroe-s

Un aitro evento imprevisto! a causa delie tempaste,
tutie le navl devono lomare al porti.
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Non basta conquistare Cta € fortezze, ann, cpesso
glt assedi sono inutili, perché essendo una guerra -
vile, & non una “normale” di conquista, soltanto 1 vo
str1 nobili alleati non cambieranno tronte, e solo su

oro potrete contare per conquistare il trona. [nve-
e dl marciare alla testa di grandi eserciti 0 avventu
rarvi in epici assedi, ¢ moito pia probabile che vi
metiiate 3 correre a destra » manca per calturars ¢
decapitare gli eredi al trono non di vostro gradimen-
to, cercando di arrivare prima delle altre fazioni. Dio
Salvi la Regina, visto in che mani ¢ finital

Paolo Paglianti

¥ittoria! Finalmenies sists ruscitl 8 incoronare il
vosiro arede, ¢ rappacific are 'inghiltorral
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BUILD & RACE MOTOR STARS
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(da leggere).

La scatola voluminosa ¢ piuttusto inconsueta
per chi & abituato alle dimensioni particolar-
mente ridotte delle confezioni del software
multimediale, ma ¢ decisamente piQ familiare
per chi bazzica nel settore del modellismo
Aprendola troviamo infatti una serie di tralicci
in plastica che contengono tutte le parti del
modello, un ltoglio con le istruzioni per il
montaggio, un foglio di adesivi per la persona-
lizzazione del bolide ed infine un CD-ROM
con annesso libretto di istruzioni. Lascio il
montaggio del modellino a chi ha pit pazien-
za ed esperienza di me (nella fattispecie il
buon Alberto Rossetti) ¢ mi dedico a sezionare
il software che, devo ammettere, mi incuriosi

“MNazea W12

Ecco s video ll nostro traliceio di paistica.

http://www.oldgamesitalia.net/
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SCHERMDPO

a Revell, azienda di punta nel settore dei kit per modellismo, pre-
uesto bundle multimediale per modellisti informatizzati com-
ente una Porsche g1 (da montare) ed un CD-ROM (da installare).
o vi fornisce un redattore (da internare) e una megaprova

sce particolarmente. Il programma di installa-
zione ¢ di quelli “furbi”: configura automatica-
mente la scheda sonora senza che si debbano
settare manualmente i parametn; tant'é¢ che la
mia SoundBlaster 16 si & rifiutata di funziona-
re se non dopo almeno tre quarti d'ora di ma-
nipolazioni sui file di configurazione e conse-
guenti improperi irripetibili indirizzati ai pro-
grammatori, Molto meno traumatica |'installa-
zione su una macchina con la classica 5B Pro
Previa installazione dei driver VESA per ['alta
risoluzione (640x480 a 256 colori) lancio fi-
nalmente il programma che mi accoglie con
un “filmato” piuttosto lungo, scene spettacaola-
ri di auto supersportive che saranno le prota-

Cominciane le istruzioni per il montaggio step by step.

goniste di questo Motor Stars. |l menu grafico
principale & costituite da uno showroom in
cuil sono presenti quattro gran turismo tra le
quali possiamo scegliere la nostra lavorita: =
questo punto possiamo passare alla sezione
dedicata al modellismeo entrando nel garage,
oppure dedicarci all’azione entrando in pista.
E consigliabile optare per la prima ipotesi dal
momento che ¢ senza dubbio la sezione me-
glio realizzata: vi troveremo simulazioni del
montaggio animate in alta risoluzione, istru-
zioni passo-passo interattive, consigli sugli
strumenti da utilizzare e trucchi per ottenere i
risultati migliori, E prevista una simulazione
della colorazione, ed una serie di notizie ri-
guardanti prestazioni. curiositd, motore e in-
terni deil’automobile reale. Potremo inoltre
assistere @ brevi ma efficaci corsi in video con
commento vocale riguardanti le piu delicate
fasi del montaggio, ovvero incollaggio, pittura
e rifinitura

Un po’ deludente il gioco, una simulazione
di guida su percorsi stradali e circuiti che ri-
corda molto da vicino la serie Test Drive.
Quattro tragitti con difficolta diverse ambien-
tati a Stoccarda, Zurigo, Barcellona ed in Sici-
ha, e tre livelli di difficolta che influiscono so-
prattutto sulle condizioni atmosferiche, Il no-
stro primo obiettivo @ il raggiungimento del

http://www.oldgamesitalia.net/




circuito, Tra 1 nostri nemici 1l pia assillante ¢
il tempo: un timer cerchera di raggiungere lo
Zero prima che nol completiamo il percorso
ma la velocitd eccessiva patrebbe portarc fuon
dalla striscia d'asfalto e
i'|IH‘|.'H*p,HL|r1' il veicolo
oppure potrebbe farc
Incappare in uno zelan
le [';IPFJ[*."HI."I'!T:-I.TI.' Lit'”.-l:
stradale che non esite-
rebbe ad appiopparci
una multa salata e a farci perdere tempo pre-
}':.]I_'I-!'_ir_fl Lome se non |".I.1:«i[..:]:-1':-i-;‘ ]J':H.[L'[HI'I]U resta
re senza benzina, motivo per cul ¢ convenien
te frequentare le stazioni di servizio dove po-
tremo riparare 'auto danneggiata (con una
robEyole !'ll'1'l:t1'|-|. di sec l--'ndi.!l

Raggiunto il circuito dovremo trovare | mi

:.;E.r'-Il asscitl per il bolide, = :'H':la :1-.!.1 il npo cli

trasmissione [Con camoblo aulomatico, manua
le o I']]'Inpn Baudo) ¢ la gommatura pit oppor
tuna, modificando il carico aerodinamico. Poi
qualificazione e gara secondo 1 pit classic ca-
nonli delle simulazioni automobilistiche..

| difetti principali sono la scarsa controllabi-
lita del mezzo ed un realismo non eccelso sul
la risposta del veicolo: la giocabilita non ¢ ec-
cezionale anche se migliora quando si rag:
giunge il circuito. La grafica ¢ discreta, bella a

vedersi, con numerose animazioni. ma talvol-

STER 2l

I difetti principali sono
la scarsa controllabilita
del mezzo ed un realismo
non eccelso sulla risposta
del veicolo

http://www.oldgamesitalia.net/

Ed acco un pato di se-
guanis iratte dalla parte
i programma dedicals
sl gioco vers & proprio.
Gualeuna ha parlale di
teat drive?

ta piuttosio conlusa e leggermente scattosa

sulle macchine piu lente,

Esiste quindi una certa dispantz qualitativa
tra & due senont: alle oitimé animazion! od a
curatissimi filmat dig-

tali fa da contrappunto
un gioco non proprio
rAntusiasmantd ma
piuttosto vario ed origi-
nale. In ogni casn si

tratta di un prodotto
multimediale di prim’ordine, innovativo nel
suo genere, ben realizzato, che entusiasmera

gli appassionati di modellismo

Alessandro Cattelan

|r._-I: I‘i -11F:H_
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Il prodotto nel suo insie-
me & estremamente origl-
nale ad & difficlle trovare
del titoli con cul confron-
tarlo. Forse solo |'antico
e divertentissimo Racing
j Destruction

Set per ||
Commodore
64 ha precor-
§0, con un'im-
postazione
spiccatamen-
te arcade, questo softwa-
re della Revell. Per quanto riguarda il gloco, in-
vece, si pud risalire a Test Drive II: the Duel
della Accolade o al piu recente ma meno fortu-
nato Test Drive lll. La grafica, palesemente
ispirata agli altrl due giochl, @ senza dubblo mi-
gliore in B&RMS grazie soprattutto alle sequen-
ze animate ed alla definizione dei fondali,
ma la glocabilita & inferiore a causa della
non perfetto controllo del mezzo.

BUILD & RACE MOTOR STARS

http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

PROVE SU SCHERMDPO

: che sia arrivala la versione videoludica del mitico pro-

ico Ghezzi e soci? O & forse il fluido malefico il protagoni-
a etichetta Core Design? No,nulla di questo tipo: si tratta di
ara venire |'ulcera a molte persone. Non e consigliato a chi

Ertigini.

Blob ¢ semplicemente il nome di una simpati- lo ¢ il mestiere di ogni eroe che si rispetti, ¢

ca creatura aliena, un'esserino blu e rl'Jhmd!"E‘; questo vale anche per il simpatico alieno blu.

giante, particolarmente predisposto a rimbalza. Eccocl dunque alle prese con l'ennesimo ten

re¢ da una piattaforma all’altra dello spazio in-  tativo di salvataggio spaziale. La trama, se non

terstellare. Questa capacitd, per sua fortuna, gli  erro. & abbastanza simile a quella dell'illustre

gsard particolarmente utile per affrontare |'av Suly Putty, anche se ci0 non W1 deve in nessun
ventura i modo trarre in a somiglian

213 per CIIMENIars: msjeme a v nganne, dato cne

Blob faceva infatti parte za tra i due giochi non ¢

dell'equipaggio di una  Blob vanta una grafica 3D
navicella spaziale atta al - Che si sviluppa soprattutto in
asporto di baby blo- profondita, con uno scrolling
verso l'internolesterno del
monitor fluido e piacevole.

stesso appartiene; pur breve

certo di quelle impres-
sionanti, Bando alle
ciance, dopo aver ap-
betts, i giovani alien| prezzato il logo della

della razza a cui Blob Core Design ed una
i schermata intro
'_'I:-F"l'.!lll s ] | A5ironave g1 @ Improvvisamente duttiva che G consente una P.".!!L! DS .__. LT

disintegrata disseminando il suo contenuto di  tatto con |'esilarante faccia di Blob, si comincia

VilE 1N mMezrzD unversn SEnZa :||h-'|r|r: ru-ra_[ih_- |_]| fempo ,'51‘;_;;,11 1|;3|.':||:.i:|

Manco
I"ingrato compito di riparare al disastro pocan-

a dirlo, tocchera al nostro eroe blu  a fare sul serio e cioe ad aftrontare il primo dei

50 lunghi e difficili livelli che la software house

zi occorso, L'impresa non @ delle pit facili dato  inglese ha realizzato per la vostra gioia - alme-

+ " i i
che | baby blobetts sono guasi tuttl fimiti su  no sl '-|!r-:1.|1 Per completare ogni livello Blob

particolani piattaforme spaziall, per nulla sicu- deve innanzitutto liberare i baby blobetts in-

re, dato che basta un passo {also per precipitare  trappolati in particolan piattalorme; occorre

¥ .
1 sa. il PETICD- PIOLS-LTT o he 1l NUrnero di I Coll da Saivare va-

GO UP DUDE

nel pauroso nulla galattico. Ma

S i figo | neawtro sdoe daila Taccld bulfta il consigiio & di saliro.

http://www.oldgamesitalia.net/

BLOB

Il L!.i situazione a .‘*:I!I‘.i.aﬂ![]:'ll_'. i_:l._l.._\'.‘n”'ln.li,_l 'LLI & 0
3 a 4 0 addirittura a nessuno, Il secondo obiet-
tivo del simpatico alieno blu é quello di portare
a casa la pellaccia raggu:ngvndu possibilmente
vivo & prima del tempo 'uscita del livello

Di primo acchito tutto questo potrebbe sem-
rare piuttosto facile se non addirittura di una

lisarmante banalitd, ma se la pensate cosl vi

assicuro che vi sbagliate: le 1nsidie nascoste
dalle plattatorme SOSpese nel vuoto - alla taccia

di Newton e della legge di gravitazione univer-

sale, tanto pili poi che Blob rimbalza tranquil-

amente come se si trovasse sulla Terra - sono
innumerevol ¢ tutte micidiali
Imalasciando per 1! momento 1 nemicl, vi so-
no piattaforme con diverse caratteristiche, piu
meno | scibili grazie al loro colore o al

loro aspetto esteniore: abbiamo cosl quelle blu

che ammortizzano il rimbalzo, rallentando la
velocith del rotondo ahieno ed abbandonandolo

in balia della forza di gravita; o quelle rosse,

che raddoppiano 'ampiezza deil'oscillazione di
i Ll

Blob. complicando il suo controllo da parte no-

gira: 0 ancora. per hnire. e maattatorme dan

neggate, che si rompono dopo qualche nnmbal

zo lacendo inesorabiimente precipitare il no-

giro amico aliena nel nulla E',21|.111I¢| a1 NeEmic:,

es81 81 presentano sia softo forme meccaniche

(cannoni, ventilatori, ecc.) che aliene: tra que-

ste da sottolineare |'aller ego del protagonista,

I.]':I._" d PPAIT Non 4ppila 51 ©sauUrscc | Irmpo a

nostra disposizione per compietare il livello e

COMINCIa 4 IOIMPETE INSisign

LEVEL @2

SWITCH ON EXIT

Slamo al sed tendo lbvelln @ dowremo Fluscirs ad sprire |'useita por supecaria
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Sopra @ & lalh. slounae dluafion
plisttaata Imharafpantl per | &
simpatics palla bBly rimbalgants
| aliwmrgl Pigel obl SiETTETeerimE e
kel wi Fiireverats 1ams molita
S rtaAll guovedl Pale Salta
Mtenokane
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Casa Core Design

Sviluppatore Interno

Cn e

+ Parthyadar + G afica pdut
wrspalicl & =i tosl o wpogiia
warlweli + Ronadn sEar-
= Seraliing ik

Tigigo

o 5l Livelll ds

el BT

Versione Amiga

Diclamocelo,
tecnicameanto
Rioh non o
cha sia
gran cha:
o scrodl-
ling & flul
do o piacevole ma la gra
fica ¢ piuttosto spoglia e

847 -

1232 43 ar7ravm

Arahe wr non & e granche dal
punto di vials deils programmas
whisme, Mol clescs & Tl apgred
& e | iHvertimenia che e
e & PERElEE Lia g Ld geodal
Wik sia pev gl ofetll smpate »
imrinil, Certamenla dalia (e e
BigEi €1 &l poléve aspdllaie Gisl
oA dll bl par la ge elics & 1 B
e, B un’ ERkenrs che R
ifAnlitesge piu i Lenip  Mamgdis
coElt LA invvgeiile dhowielsbe siie
e ansioursls da 58 Heaili di cre
siwevlE dliTVRosIta W il ©orsibifid
aslke ¢ o abbligs viiln che | Qie 8
Paf i grine wibandy poireises o e gee
e accewiivi probleml & porlarli a
lermine in podchl giornl. Per futti
g aitri. divertimento garamiibo
shmpmn per e paen ) et |

in scefta dei colori pote-
va ossore piu felice; il so-
noro, pol, non va oltre
gualche effetto ben res
lizzato ed un pado di me-
sichetia non sconvolgen-
ti. In companso |a gloca
bilits @ buona od | parth
colar divertontl non man.
cang, Blob oCcupa un 8o
lo disco, corredato nella
conferione da un manu s
le brove ma preciso od

d B B R

CURYA INTERESSE PREVISTD

I gackeo & diveriesls s Porve s reaslITarane gralioo &os
s o Bla COR ragglare atlererlone

Slan Mg che la vielrs emmrgis dimiredicd. Cesgressiona s ek

il Bloly sar b serupre pdu preod cupats ¢ trists

H e di un pal Iil monvetts non par

te csaltantl. La giocabilita € buona
mpo lna certa guantita di encrgia, I ita dei livells
vabile dall’espressione del volto del simpatico

Blob vanta una gri

LI R0D ".I' LANTD &S0 SCnica

pratiutto il e Un PDrodoiio YOS

i 5\ :f':]'nr'.

; :
gerolthing verso |

in protondita, con uno divertenite ¢ coinvolgente anct

tecnica da CcaPORIIO.

non maolto az-

y ché di Simone Bechini

:..: -|,l'||.| _'ii}! (:.!.p!:

Il genere del romplcape arcade sembra aver trovato nuova linfa ne-
gll ultimi mesi, e le pubblicazionl di giochl di questo tipo non sono
certo mancate per gll amanti di questo filone videoludico. Da ricor-
dare, tra gli altri, Morph, davvero simpatico e divertente, con le sue
trasformazioni ed | particolarl carini di cui @ ricco.
Molto bello anche Bill's Tomato Game della Psignosys, software
house che, nella maggior parte del casi, e gla una garan-
Zia per i glochi che si fregiano della sua etichetta; ed in-
fattl @ davvero una bella esperienza guidare Il timido po-
modorini attraverso miriadi di schemi diversi.
Stessa qualita ma Impostazione diversa hanno invece
The Lost Vikings e The Human Race, giochl in cui oc-
corre guidare divers| personaggl lontano dalle insidie
di mille livelll diversi.

Q«a -
.f-‘f
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il ronds ded videogioch) & ssmpre Veo plens di personaggl bulli =
palici ¢ gueiio Bloly ve b u degno sesmpio
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